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1

1.1 Εισαγωγή

Το   είναι  ένα  αυτόνοµο  Ελληνικό  σχεδιαστικό  πρόγραµµα  δύο  διαστάσεων  (2.5D)  το  οποίο  απευθύνεται  σε  Αρχιτέκτονες,
Πολιτικούς  Μηχανικούς,  Ηλεκτρολόγους,  Μηχανολόγους,  Τοπογράφους,  σχεδιαστές,  φοιτητές  και  γενικά  σε  όσους  ασχολούνται  µε  το
γραµµικό σχέδιο. Αποτελεί την εναλλακτική λύση των  ακριβών και δύσχρηστων CAD προγραµµάτων της αγοράς.  Πρόκειται για ένα απλό
στη χρήση πρόγραµµα το οποίο όµως ταυτόχρονα δεν  υστερεί σε σχεδιαστικές δυνατότητες.  Συνοπτικά µερικές από τις δυνατότητες  που
παρέχει το  είναι:

· Σχεδίαση των  βασικών γεωµετρικών  αντικειµένων (Γραµµή,  Σηµείο,  Πολλαπλή  γραµµή,  Τόξο,  Κύκλος,  Έλλειψη,  Πολύγωνο,
καµπύλες Bezier κλπ.).

· Κείµενο µε γραµµατοσειρές των Windows.
· Γέµισµα  πολυγώνων  µε  διαγραµµίσεις,  εικόνες  και  διάφορα  είδη  µοτίβων.  ∆υνατότητα  καθορισµού  επιπέδου  εµφάνισης

(αποστολή στο βάθος) των πολυγώνων που έχουν γέµισµα ώστε να ρυθµίζεται η αλληλοεπικάλυψη τους.
· ∆ηµιουργία και εισαγωγή σύνθετων αντικειµένων (Blocks).
· Παλέτες χρωµάτων, ∆ιαφάνειες (Layers), Πάχος σχεδίασης, Πίνακας γραµµατοσειρών, Τύπος γραµµών και σηµείων. 
· Zoom µε  παράθυρο,  στα  όρια,  µε  µετατόπιση  της  επιφάνειας  σχεδίασης,  σε  όλο  το  σχέδιο,  στην  προηγούµενη  άποψη  του

σχεδίου, µεγεθυντικός φακός κ.λπ.
· Επιλογή αντικειµένων µε πλαίσιο, εντός πλαισίου, όλων, αφαίρεση από τα επιλεγµένα κ.λπ.
· Κάνναβος, έλξη σε κάνναβο.
· Αντιγραφή,   Αντιγραφή  σε  απόσταση,  Συστοιχία,  Μετακίνηση,  αλλαγή  µεγέθους,  Περιστροφή,  Καθρέφτισµα  και

Μετασχηµατισµός αντικειµένων.
· Σηµεία έλξης κατά την σχεδίαση: στο άκρο, στο µέσον, στην τοµή, κάθετα, εφαπτοµενικά κ.λπ.
· Αποκοπή, Γώνιασµα, Προέκταση κ.λπ.
· ∆ιαστασιολόγηση ευθύγραµµων τµηµάτων και γωνιών. 
· Εισαγωγή αρχείων εικόνας (BMP, JPEG, ICO, WMF, PCX, SHP, RTF)
· Εισαγωγή αρχείων σχεδίου AutoCAD® DXF  
· Εξαγωγή σχεδίου σε διάφορους τύπους αρχείων DXF, SVG, SWF, PLT, PIC, BMP, WMF, PDF, XML, RTF κλπ. 
· Μέτρηση αποστάσεων και εµβαδών.
· Προεπισκόπηση εκτύπωσης και εκτύπωση υπό κλίµακα.
· Αναίρεση / Επαναφορά (Undo / Redo) κάθε ενέργειας. 

Στις  επόµενες  σελίδες  ακολουθεί  µια  σύντοµη  περιγραφή  του  τρόπου  εγκατάστασης  και  λειτουργίας  του  προγράµµατος  .
Αναλυτική περιγραφή της χρήσης των  εντολών σχεδίασης καθώς και παραδείγµατα,  είναι διαθέσιµα στην  βοήθεια του προγράµµατος,  απ΄
όπου υπάρχει και η δυνατότητα εκτύπωσης τους.
Οι καινούριες εκδόσεις του προγράµµατος  βρίσκονται στην  ιστοσελίδα  µε δυνατότητα αναβάθµισης µέσω
internet.  Επίσης,  στην  ίδια  ιστοσελίδα  µπορείτε  να  βρείτε  κατάλογο  µε  add-Ons  (πρόσθετα  υποπρογράµµατα)  τα  οποία  µπορείτε  να
κατεβάσετε εµπλουτίζοντας το σχεδιαστικό µε νέες λειτουργίες.

1.2 Εγκατάσταση του προγράµµατος

Ε.1 . Α π αιτήσεις συστήµατος
Για την  σωστή  λειτουργία  του   απαιτείται  να  είναι  εγκατεστηµένο  στον  υπολογιστή  σας  ένα  από  τα  παρακάτω  λειτουργικά
συστήµατα:

· Windows 98SE/Me
· Windows NT/2000/XP/Vista

Ε.2 . Εγκατάσταση
Πριν την έναρξη της εγκατάστασης κλείστε όλες τις εφαρµογές που τρέχουν  στον  υπολογιστή σας και σηµειώστε τον  αριθµό σειράς (serial
number) που βρίσκεται στο CD.
1. Τοποθετήστε το CD της εγκατάστασης στον οδηγό CD-ROM του υπολογιστή σας.
2. Αν δεν ξεκινήσει αυτόµατα η εγκατάσταση, επιλέξτε έναρξη (start)  °  εκτέλεση (run)  και πληκτρολογήστε D:\Setup.exe  όπου D το

γράµµα του οδηγού σας.
3. Στην πρώτη οθόνη επιλέξτε την γλώσσα της εγκατάστασης (Για ελληνικά επιλέξτε Greek).
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4. Στην επόµενη οθόνη πιέστε Επόµενο.

1. Στην επόµενη οθόνη εάν θέλετε επιλέξτε το κουµπί Αναζήτηση για να αλλάξετε το φάκελο στον οποίο θα εγκατασταθεί το πρόγραµµα
το  οποίο  εξορισµού  εγκαθίσταται  στη  διαδροµή  C:\Program  Files\ .  Αφού  καθορίσετε  τη  θέση  εγκατάστασης  του
προγράµµατος επιλέγετε Επόµενο προκειµένου να συνεχιστεί η εγκατάσταση.

2. Στην επόµενη οθόνη εισάγετε τον αριθµό σειράς που έχετε προµηθευτεί κατά την αγορά του προγράµµατος στο πεδίο Αριθµός σειράς.
Στη συνέχεια επιλέγετε Επόµενο για να ξεκινήσει η εγκατάσταση.
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3. Στην τελευταία οθόνη επιλέγετε Τέλος για να ολοκληρωθεί η εγκατάσταση.

Ε.3 . Εκκ ίνηση π ρογράµµατος

Μετά το τέλος της εγκατάστασης στην Έναρξη (start) °  Προγράµµατα (all  Programs)  δηµιουργείται ο φάκελος
 µε την  οµώνυµη συντόµευση του  προγράµµατος.  Επίσης  δηµιουργείται  µία  συντόµευση  και  στην

επιφάνεια εργασίας.

1.3 Λειτουργίες προγράµµατος

1.3.1 Αρχείο

1 .1   Ν έο σχέδιο (N EW )

Εντολή:>  NEW
Συντόµευση:  Ctrl+N

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε ένα νέο αρχείο.

1 .2  Ά νοιγµα (O PEN )

Εντολή:> OPEN
Συντόµευση: Ctrl+O

Με την εντολή αυτή ανοίγουµε ένα ήδη υπάρχον αρχείο τύπου AVX.

AVAX-CAD R3
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1 .3  Α π οθ ήκευση (SA VE)

Εντολή:> SAVE
Συντόµευση:  Ctrl+S

Με αυτή την εντολή αποθηκεύουµε το τρέχον σχέδιο.

1 .4  Α π οθ ήκευση ω ς (SA VE_A S)

Εντολή:> SAVE_AS

Με αυτή την εντολή µπορούµε να αποθηκεύσουµε το σχέδιο µε άλλο όνοµα αρχείου ή σε κάποιο άλλο φάκελο.

1 .5  Κ λείσιµο (C LO SE_FILE)

Εντολή:> CLOSE_FILE

Με αυτή την εντολή κλείνουµε το ενεργό αρχείο.

AVAX-CAD R3
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1 .6  Π ροεπ ισκόπ ηση (PR IN T PR EVIEW )

Εντολή:> PRINT_PREVIEW

Με αυτή την εντολή µπορούµε να δούµε µια προεπισκόπηση του σχεδίου που πρόκειται να τυπωθεί.

Επιλέγοντας το πλήκτρο Εκτύπωση εκτυπώνουµε το σχέδιο στον προκαθορισµένο εκτυπωτή και επιλέγοντας Setup µπορούµε να αλλάξουµε
τις ρυθµίσεις εκτύπωσης, ενώ επιλέγοντας το κουµπί PDF µπορούµε να εξάγουµε το σχέδιο σε αρχείο τύπου PDF.

1 .7  Εκτύπ ω ση (PR IN T)

Εντολή:> PRINT
Συντόµευση: Ctrl+P

 Με αυτή την εντολή εκτυπώνουµε το τρέχον σχέδιο

1 .8  Ε ισαγω γή απ ό αρχείο (IM PO R T)

Εντολή:> IMPORT

Με αυτή την εντολή µπορούµε να εισάγουµε στο πρόγραµµα αρχεία του τύπου DXF, DWG, AVX, XML, SVG, SHP, PLT, WMF, RTF,  BMP,
JPG, GIF, ICO, PCX, PNG και TXT.

1 .9  Εξαγω γή σε αρχείο (EXPO R T)

Εντολή:> EXPORT

Με αυτή την εντολή µπορούµε να εξάγουµε το ενεργό σχέδιο σε αρχεία του τύπου DXF,  DWG,  SVG,  SWF,  WMF,  PDF,  RTF,  PLT,  BMP,
PIC, JPG, και XML.

1 .10  Α π οστολή e -m a il (SEN D _M A IL)

Εντολή:> SEND_MAIL 

Με αυτή την εντολή στέλνουµε το ενεργό σχέδιο µε e-mail.

AVAX-CAD R3
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1 .11  Ιδιότητες (FILE_PR O PER TIES)

Εντολή:> FILE_PROPERTIES

Αυτή η εντολή ανοίγει ένα παράθυρο µε τις ιδιότητες - περιγραφή του ενεργού σχεδίου.

1 .12  Π ρόσφατα αρχεία (R EC EN T_FILES)

Εντολή:> RECENT_FILES

Επιλέγοντας  Πρόσφατα  Αρχεία  ανοίγει  ένα  παράθυρο  µε  τα  αρχεία  που  έχουν  χρησιµοποιηθεί  πρόσφατα  από  το  πρόγραµµα  στο
συγκεκριµένο υπολογιστή.

 1 .13  Έ ξοδος (EX IT)

Εντολή:> EXIT
Συντόµευση:> Alt+F4

Με την εντολή αυτή τερµατίζεται  το πρόγραµµα. Το πρόγραµµα, µας προτρέπει να αποθηκεύσουµε το σχέδιο µας - εάν  κάτι έχει αλλάξει σε
αυτό - και µετά επιστρέφει στο λειτουργικό του υπολογιστή µας κλείνοντας όλα τα αρχεία που  χρησιµοποιούσε.   Αυτός  είναι  ο  ΜΟΝΟΣ
ΕΠΙΤΡΕΠΤΟΣ ΤΡΟΠΟΣ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟΥ της εργασίας µας (και όχι π.χ.  κλείσιµο του  Η/Υ,  ενώ  είµαστε  µέσα  στο  πρόγραµµα).  Με  την
εντολή αυτή, απελευθερώνεται στο λειτουργικό σύστηµα και όλη η µνήµη (RAM) που χρησιµοποιούσε το πρόγραµµα.

1.3.2 Επεξεργασία

2 .1  Α ναίρεση (U N D O )

Εντολή:> UNDO
Συντόµευση:> Ctrl+Ζ

Με την εντολή αυτή µπορούµε να ανακαλέσουµε τις εντολές που έχουµε ήδη δώσει (όποιες επιδέχονται ανάκληση - UNDO), αντίστροφα από
τη σειρά µε την οποία αυτές δόθηκαν, µεταφέροντας συνεχώς το σχέδιο στην  προηγούµενη κατάσταση.
∆ίνοντας  την  εντολή  UNDO  ανακαλούµε  την  πιο  πρόσφατη  εντολή  που  δώσαµε,  µε  την  προϋπόθεση  ότι  αυτή  επιδέχεται  ανάκληση.
∆ίνοντας πάλι UNDO, ανακαλούµε την αµέσως προηγούµενη της παραπάνω εντολής κ.ο.κ. Μετά την  εντολή UNDO το σχέδιο επανέρχεται
ένα βήµα πίσω, ενώ η οθόνη ανανεώνεται αυτόµατα, δείχνοντας το νέο κάθε φορά σχέδιο.
Παρατηρήσεις
(1) Το πρόγραµµα δέχεται µέχρι 3000 εντολές UNDO.  ∆ηλαδή µπορεί να ανακαλέσει µε UNDO,  κάθε φορά,  τις 3000 τελευταίες ενέργειες
που επιδέχονται ανάκληση.
(2) Όταν κλείσουµε ένα σχέδιο και στη συνέχεια το ανοίξουµε ξανά,  δεν  ισχύει το UNDΟ για εντολές που είχαµε δώσει πριν  κλείσουµε το
σχέδιο.
Παράδειγµα 
∆ίνουµε την εντολή LINE από το σηµείο (0,0) ως το σηµείο (1,1).
∆ίνουµε CANCEL (όχι άλλη γραµµή).
∆ίνουµε UNDO. Η γραµµή που µόλις σχεδιάσαµε σβήνεται.

AVAX-CAD R3
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2 .2  Επ αναφορά (R ED O )

Εντολή:> REDO
Συντόµευση: Ctrl+N

Με  αυτή  την  εντολή  αναιρούµε  την  τελευταία  εντολή  UNDO  που  εκτελέσαµε.  Αφού  χρησιµοποιηθεί  µια  φορά  δεν  µπορεί  να
ξαναχρησιµοποιηθεί, παρά µόνο αφού πρώτα δοθεί κάποιο άλλο UNDO.
Συµπερασµατικά η εντολή  REDO  µπορεί  να  επαναφέρει  µόνο  µια  εντολή  UNDO  τη  φορά  σε  αντίθεση  µε  την  εντολή  UNDO  η  οποία
επαναφέρει µέχρι και 3000 εντολές. Έτσι µπορούµε να πούµε ότι σε κάθε UNDO υπάρχει το αντίστοιχο REDO.

2 .3  Α π οκοπ ή (C U T)

Εντολή:> CUT_AVAX
Συντόµευση: Ctrl+Χ

Με αυτή την εντολή αποκόπτουµε τα αντικείµενα που έχουµε ήδη επιλέξει από το τρέχων σχέδιο.  Τα αντικείµενα αυτά αποθηκεύονται στη
µνήµη του υπολογιστή και υπάρχει η δυνατότητα επικόλλησης τους αργότερα στο ίδιο ή σε κάποιο άλλο σχέδιο. 

2 .4  Α ντ ιγραφή (C O PY)

Εντολή:> COPY_AVAX
Συντόµευση: Ctrl+C

Με  αυτή  την  εντολή  δηµιουργείται  ένα  αντίγραφο  των  αντικειµένων  που  έχουµε  ήδη  επιλέξει  το  οποίο  αποθηκεύεται  στη  µνήµη  του
υπολογιστή και υπάρχει η δυνατότητα επικόλλησης τους αργότερα στο ίδιο ή σε κάποιο άλλο σχέδιο. 
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2 .5  Επ ικόλληση (PA STE)

Εντολή:> PASTE
Συντόµευση: Ctrl+V

Με αυτή την εντολή τοποθετούµε τα αντικείµενα που έχουµε είτε αποκόψει (βλέπε εντολή 2.3) είτε αντιγράψει (βλέπε εντολή 2.4) στο τρέχoν
σχέδιο. 

2 .6  ∆ ιαγραφή (ER A SE)

[Επιλογή αντικειµένων]  Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να
διαγράψουµε.
Εντολή:> ERASE
Συντόµευση: Ctrl+Del

Με αυτή την εντολή διαγράφουµε όλα τα επιλεγµένα αντικείµενα από το σχέδιο. 
Αρχικά επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να σβήσουµε από το σχέδιο (βλέπε τις σχετικές εντολές SELECT,  WINSEL,  INWINSEL οι
οποίες  παρουσιάζονται  στα  κεφάλαια).  Θυµίζουµε  ότι,  εάν  έχουµε  επιλέξει  περισσότερα  αντικείµενα  από  όσα  θέλουµε,µπορούµε  να
ακυρώσουµε κάποια από αυτά, χρησιµοποιώντας τις εντολές SELECT- και SELECT+.
Η εντολή ERASE έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO
Παράδειγµα

-Επιλέγουµε τον κύκλο (µε SELECT) 
-∆ίνουµε την εντολή ERASE

2 .7  Ο ρθ ογω νική σχεδίαση (O R TH O )

Εντολή:> ΟRTHO

Με την  εντολή αυτή  ενεργοποιούµε (ORTHO ON) και απενεργοποιούµε (ORTHO OFF) τη σχεδίαση µόνο  οριζόντιων  και  κατακόρυφων
γραµµών.
(1) Εντολή ORTHO. Η εντολή αυτή µεταβάλλει την κατάσταση ORTHO_ON σε ORTHO_OFF και το αντίστροφο.
(2) Εντολή ORTHO_ON. Με την εντολή ORTHO_ON γυρίζουµε σε κατάσταση ορθογώνιας σχεδίασης,  όπου οι γραµµές  που σχεδιάζουµε
είναι οριζόντιες ή κατακόρυφες (παράλληλες ως προς X και Y άξονες).
(3) Εντολή ORTHO_OFF.  Η εντολή αυτή ακυρώνει την  κατάσταση ορθογώνιας σχεδίασης και µπορούµε πλέον  να σχεδιάζουµε και λοξές
γραµµές.
Παρατήρηση
 Όταν βρισκόµαστε σε κατάσταση ORTHO_ON και δίνουµε εντολές τύπου MOVE,  COPY κ.λπ.,  το διάνυσµα µετακίνησης είναι παράλληλο
ως προς τον άξονα X ή τον άξονα Y.
Η εντολή ORTHO δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO

2 .8  Κ άνναβος (G R ID )

Εντολή:> GRID
 [--->Dx =
           Dy  =]  Στο πλαίσιο διαλόγου δίνουµε τις αποστάσεις των
σηµείων  του καννάβου (µεταξύ τους).  Όπου:  Dx  = οριζόντια,  Dy  =
κατακόρυφη απόσταση.

Με  την  εντολή  αυτή  δηµιουργούµε  ένα  πλέγµα  σηµείων  στην  οθόνη  (κάνναβος)  σε  DX,  DY  αποστάσεις  µεταξύ  τους,  τα  οποία  θα
χρησιµοποιήσουµε στη συνέχεια, σαν αναφορά για τη σχεδίαση αντικειµένων.
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Αφού δώσουµε την  εντολή GRID,  εµφανίζεται  στην  οθόνη  ένα  πλαίσιο  διαλόγου  όπου  µας  ζητούνται  2  µεταβλητές,  οι  Dx  =  οριζόντια
απόσταση των  σηµείων  του  καννάβου  µεταξύ  τους,  και  Dy  =  κατακόρυφη  απόσταση  των  ίδιων  σηµείων.  Μετά  το  τέλος  της  εντολής
εµφανίζεται ο κάνναβος (τα σηµεία του). Ανεξάρτητα αν υπήρχε ή όχι προηγουµένως ξανασχεδιάζεται σύµφωνα µε τα νέα Dx, Dy.
Στη συνέχεια µε την εντολή SNAP (βλέπε κεφάλαιο 2.9) και κατάλληλα Dx,  Dy,  τα σηµεία του καννάβου µπορούν  να γίνουν  σηµεία έλξης
του σταυρονήµατος, για ευκολότερη σχεδίαση των αντικειµένων.

Η εντολή GRID δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < GRID_ON >, < GRID_OFF >, < SETGRID >, < SETSNAP >, < SNAP >

2 .8 .1 .  Ενεργοπ οίηση Κ αννάβου (G R ID _O N )

Εντολή:> GRID_ΟΝ
 [--->Dx =
           Dy  =]  Στο πλαίσιο διαλόγου δίνουµε τις αποστάσεις των
σηµείων  του καννάβου (µεταξύ τους).  Όπου:  Dx  = οριζόντια,  Dy  =
κατακόρυφη απόσταση.

Με την εντολή αυτή εµφανίζεται ο κάνναβος. Αν οι τιµές DX, DY είναι (κάποια από αυτές ή και οι δύο) ίσες µε 0,  τότε ζητούνται από πλαίσιο
διαλόγου και η εντολή λειτουργεί ακριβώς όπως η GRID.
Ειδάλλως εµφανίζεται το GRID (κάνναβος) µε τα σηµεία να απέχουν σε DX, DY αποστάσεις µεταξύ τους.
Η εντολή GRID_ΟΝ δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < GRID >, < GRID_OFF >, < SETGRID >, < SETSNAP >, < SNAP >
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2 .8 .2 . Α π ενεργοπ οίηση Κ αννάβου (G R ID _O FF)

Εντολή:> GRID_ΟFF

Η εντολή αυτή απενεργοποιεί  τον  κάνναβο.  Είναι αντίθετη από την  GRID_ON,  η οποία αν  εφαρµοστεί µετά,  επανεµφανίζει  τον  κάνναβο
στην οθόνη.
Τα DX, DY (οριζόντιες και κατακόρυφες αποστάσεις των σηµείων του καννάβου) διατηρούνται σαν µεταβλητές, ώστε σε επόµενη κλήση του,
ο κάνναβος επανεµφανίζεται στην προηγούµενη µορφή του.
Η εντολή GRID_ΟFF δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < GRID >, < GRID_OFF >, < SETGRID >, < SETSNAP >, < SNAP >

2 .9  Έ λξη σε κάνναβο (SN A P)

Εντολή:> SNAP
 [--->Dx =
           Dy =] Στο πλαίσιο διαλόγου δίνουµε το οριζόντιο και το κατακόρυφο βήµα. 
Όπου: Dx = οριζόντιο βήµα, Dy = κατακόρυφο βήµα.

Με την εντολή αυτή περιορίζεται η κίνηση του mouse µόνο στα σηµεία τοµής του καννάβου.
Με την εντολή SNAP και DX, DY θετικά π.χ. DX=1 DY=1,  το σταυρόνηµα µεταφέρεται µόνο επάνω σε σηµεία (του σχεδίου) που απέχουν
µεταξύ τους κατά DX και DY αποστάσεις.  Αν  µάλιστα έχουµε ορατό και τον  κάνναβο µε DX,  DY καννάβου (GRID) ίσα µε τα DX,  DY του
SNAP, τότε το σταυρόνηµα κινείται αποκλειστικά πάνω στις κορυφές του καννάβου, διευκολύνοντας τη σχεδίαση.
Όταν επιθυµούµε να καταργήσουµε τη βηµατική κίνηση του σταυρονήµατος, δίνουµε πάλι την εντολή SNAP, µε DX=0 DY=0 (ή DX=DY=0).
Η εντολή SNAP δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Έ λξη σε κάνναβο’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η έλξη του χάρακα στον κάνναβο.
à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < GRID >, < SETSNAP >
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2 .10  Μ ορφή κειµένου

2.10.1 Έντονη
Εντολή:> TEXT_BOLD
Με αυτή την επιλογή ενεργοποιείται ή απενεργοποιείται η κατάσταση έντονου κειµένου.
2.10.2 Πλαγιαστή
Εντολή:> TEXT_ITALIC
Με αυτή την επιλογή ενεργοποιείται ή απενεργοποιείται η κατάσταση πλαγίου κειµένου.

2.10.3 Υπογραµµισµένη
Εντολή:> TEXT_UNDERLINE
Με αυτή την επιλογή ενεργοποιείται  ή απενεργοποιείται η κατάσταση υπογραµµισµένου κειµένου.

2.10.4 ∆ιαγραµµένη
Εντολή:> TEXT_STRIKE
Με αυτή την επιλογή ενεργοποιείται ή απενεργοποιείται η κατάσταση διαγραµµένου κειµένου.

2 .11  Τρέχουσες π αράµετροι (SET)

Εντολή:> SET
                [---> ∆ιαφάνεια =
                        χρώµα      =
                           ...           =]  Καθορίζουµε τις τιµές των µεταβλητών.    

Με την εντολή αυτή καθορίζουµε τις τιµές ορισµένων µεταβλητών µέσω ενός πλαισίου διαλόγου.  Οι µεταβλητές αυτές βρίσκονται συνεχώς
σε ισχύ και επηρεάζουν τη σχεδίαση π.χ. ∆ΙΑΦΑΝΕΙΑ, ΧΡΩΜΑ, ΠΑΧΟΣ ΓΡΑΦΙ∆ΑΣ κ.λπ.

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
à ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός + ).
à ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.
à ‘3D  στάθ µη’ : Προκαθορίζεται η στάθµη σχεδίασης του αντικειµένου στον άξονα Ζ.
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à  ‘3D  ύψ ος’ : Προκαθορίζεται το πάχος των αντικειµένων κατά τον άξονα Ζ.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.
à ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
à  ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.

Όση ώρα σχεδιάζουµε,  κάποιες  παράµετροι  καθορίζουν  τον  τρόπο  σχεδίασης.  Μια  τέτοια  παράµετρος  είναι  π.χ.  το  τρέχον  σχεδιαστικό
LAYER, στο οποίο καταχωρείται οτιδήποτε σχεδιάζουµε.  Τι γίνεται όµως όταν  θέλουµε να αλλάξουµε LAYER;  Εδώ έρχεται η εντολή SET,

για να µας δώσει τη δυνατότητα αυτή. Η εντολή είναι απλή. ∆ίνουµε SET και στο σχετικό πλαίσιο διαλόγου αλλάζουµε ό,τι θέλουµε.
Η εντολή SET δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
à ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
à ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων(π.χ. σταυρός+ ).
à ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.
à ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.
à ‘3D  στάθ µη’ : Προκαθορίζεται η στάθµη σχεδίασης του αντικειµένου στον άξονα Ζ.
à ‘3D  ύψ ος’ : Προκαθορίζεται το πάχος των αντικειµένων κατά τον άξονα Ζ.
à ‘Π άχος pixe l σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πάχος των pixel σχεδίασης σε mm.
à ‘Εµφάν ιση π άχους υπ ό κλ ίµακα’ : Προκαθορίζεται εάν το πάχος των pixel θα εµφανίζεται υπό κλίµακα.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < SETUP >

2 .12  Α κύρω ση (C A N C EL)

Εντολή:> CANCEL
Συντόµευση: Esc
MOUSE: ∆εξί πλήκτρο -> Ακύρωση

Με την εντολή αυτή ακυρώνονται όλες οι ενέργειες που βρίσκονται σε εξέλιξη και αποεπιλέγονται τα επιλεγµένα αντικείµενα αν υπάρχουν.
Ανάλογο µε το είδος της εντολής που ακυρώνουµε είναι και το αποτέλεσµα.  Π.χ.  αν  σχεδιάζουµε µε την  εντολή  LINE,  θα  σταµατήσει  η
εκτέλεση της εντολής και δεν θα σχεδιασθεί η γραµµή που επρόκειτο να σχεδιάσουµε στο αµέσως επόµενο βήµα,  όµως θα διατηρηθούν  οι
γραµµές που έχουµε σχεδιάσει, µέχρι 
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τη δεδοµένη στιγµή,  µε την  ίδια εντολή.  (Ας σηµειωθεί ότι  δίνοντας µια φορά µόνο την  εντολή LINE,  µπορούµε  να  σχεδιάσουµε  αρκετές
γραµµές µέχρι να διακόψουµε).
Γενικά, ακυρώνεται το βήµα που πρόκειται να κάνουµε.
Η εντολή CANCEL δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

1.3.3 Εµφάνιση

3 .1  Μ εγέθ υνση µε π αράθ υρο (ΖΟ Ο Μ )

Εντολή:> ZOOM
[Πρώτο σηµείο] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο της περιοχής του σχεδίου που θέλουµε να µεγεθύνουµε.
[∆εύτερο σηµείο] ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο της περιοχής, πάνω στη διαγώνιο.

Με την εντολή αυτή "φέρνουµε" οπτικά κάποια περιοχή του σχεδίου πιο κοντά µας,  ώστε να βλέπουµε περισσότερες λεπτοµέρειες,  δηλαδή
την "µεγεθύνουµε" όπως ακριβώς θα ήταν αν  κοιτάγαµε το σχέδιο µε µεγεθυντικό φακό.  Το πραγµατικό µέγεθος του σχεδίου παραµένει το
ίδιο. Αργότερα µπορούµε να επαναφέρουµε το σχέδιο στην παλιά του θέση ("αποµακρύνουµε") µε την εντολή PREVIOUS (βλέπε 3.2).
∆ίνουµε την  εντολή ZOOM και µετά δύο σηµεία που ορίζουν  ένα παράθυρο,  µέσα στο οποίο βρίσκεται η περιοχή που θέλουµε να  δούµε
καλύτερα.  Η περιοχή αυτή µεγεθύνεται,  καταλαµβάνοντας όλο τον  διαθέσιµο  σχεδιαστικό  χώρο  της  οθόνης.  Στη  συνέχεια  µπορούµε  να
δουλέψουµε εκεί µε έµφαση στη λεπτοµέρεια και µετά είτε να επανέλθουµε στην παλιά κατάσταση (µε PREVIOUS) είτε να κάνουµε και άλλο
ZOOM.
Η εντολή ZOOM έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO αν  η µεταβλητή στην  επιλογή ΓΕΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ  "UNDO και
στο ZOOM" είναι ίση µε 1.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
< PREVIOUS >, < ZOOMUNDO_ON >, < ZOOMUNDO_OFF >, < ZOOMWINDOW >

3 .2  Π ροηγούµενη άπ οψ η σχεδίου (PR EVIO U S)

Εντολή:> PREVIOUS

Με αυτή την εντολή εµφανίζεται η προηγούµενη άποψη του σχεδίου. Το πρόγραµµα έχει τη δυνατότητα να κρατάει στη µνήµη περισσότερες
από 50 απόψεις του σχεδίου.
∆ίνοντας την εντολή PREVIOUS,  αν κάποια στιγµή είχε γίνει ZOOM, αυτό αναιρείται, οπότε γίνεται επανασχεδίαση της οθόνης στο µέγεθος
που είχαν τα αντικείµενα πριν από το ZOOM. Το πραγµατικό µέγεθος των  αντικειµένων παραµένει το ίδιο (όπως και στην  εντολή ZOOM).
Το µόνο που αλλάζει είναι η σχετική τους απόσταση από τον χρήστη.
Αν δώσουµε πάλι PREVIOUS,  αναιρείται το προτελευταίο ZOOM κ.ο.κ.  έως ότου δεν  υπάρχει άλλο ZOOM ενεργό,  οπότε και δεν  γίνεται
τίποτα (παίρνουµε σχετικό µήνυµα).
Η εντολή PREVIOUS έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO αν η µεταβλητή στην επιλογή ΓΕΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ  "UNDO
και στο ZOOM" είναι ίση µε 1.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
< ZOOM >, < ZOOMUNDO_ON >, < ZOOMUNDO_OFF >, < ZOOMWINDOW >

3 .3  Εµφάν ιση όλου (A LL)

Εντολή:> ALL

Με αυτή την εντολή εµφανίζονται όλα τα αντικείµενα του σχεδίου µέσα στα όρια της οθόνης.
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Η εντολή ALL είναι χρήσιµη για να δούµε ΟΛΟ το σχέδιο µε µια κίνηση, ειδικά µετά από κάποιο ZOOM (µεγέθυνση) ενός τµήµατός του.
Παρατήρηση:
Μετά  την  εντολή  αυτή,  τα  όρια  της  οθόνης  είναι  αυτά  που  καθορίζονται  από  την  εντολή  USERLIMITS  (βλέπε  3.11).  Αν  δεν  έχουµε
χρησιµοποιήσει την  USERLIMITS,  θα είναι τα προκαθορισµένα στην  επιλογή ΓΕΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ  (βλέπε 8.7)  όρια πινακίδας Xmin,
Xmax, Ymin, Ymax, Zmin, Zmax. Για παράδειγµα Xmin=-5, Xmax=20, Ymin=-5,Ymax=10 και Zmin=Zmax=0.
Η εντολή ALL δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
< AUTOLIMITS >, < USERLIMITS >

3 .4  Εµφάν ιση στα όρια του σχεδίου (ΕΧΤΕΝ D S)

Εντολή:> EXTENDS

Με την εντολή EXTENDS, γίνεται επανασχεδιασµός του σχεδίου στην  οθόνη µε τέτοιο τρόπο ώστε να χωράει όλο το σχέδιο,  µε ακρίβεια
στα πλαίσια της οθόνης.
Παρατήρηση
Υπάρχει πιθανότητα να µην χωράει όλο το σχέδιο στην οθόνη ακόµη και µετά την εντολή
EXTENDS.  Αυτό  µπορεί  να  συµβεί  αν  σε  κάποια  φάση,  σχεδιάσαµε  εκτός  των  ορίων  που  είχαν  τεθεί  από  προηγούµενη  εντολή
CALCEXTENDS.
Στην περίπτωση αυτή δίνουµε πάλι την εντολή CALCEXTENDS, οπότε ξαναϋπολογίζονται τα νέα πραγµατικά όρια του σχεδίου και η εντολή
EXTENDS, θα αναφέρεται πλέον σε αυτά τα νέα όρια στο µέλλον.
Η εντολή EXTEND δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 <AUTOLIMITS>, < CALCEXTENDS >, <USERLIMITS>,

3 .5  Μ εγέθ υνση (ZO O M _IN )

Εντολή:> ZOOM_IN
Συντόµευση: F2

Με  αυτή  την  εντολή  µπορούµε  να  εστιάσουµε  όσο  κοντά  θέλουµε  στην  περιοχή  του  σχεδίου  που  µας  ενδιαφέρει,  ώστε  να  βλέπουµε
περισσότερες λεπτοµέρειες. 

3 .6  Σµίκρυνση (ZO O M _O U T)

Εντολή:> ZOOM_OUT
Συντόµευση: F3

Με αυτή την εντολή αποµακρυνόµαστε από το σχέδιο επεκτείνοντας την διαθέσιµη επιφάνεια σχεδίασης. 

3 .7  ∆ υναµική µεγέθ υνση (ZO O M _D YN A M IC )

Εντολή:> ZOOM_DYNAMIC

Κρατώντας πατηµένο το mouse και σύροντάς το προς τα πάνω ή προς τα κάτω πλησιάζει ή αποµακρύνεται αντίστοιχα από το σχέδιο.

3 .8  Μ ετατόπ ιση χαρτ ιού (ZO O M  PA N )

Εντολή:> ZOOM_PAN

Με την εντολή αυτή µετακινούµε το σχέδιο σε σχέση µε την επιφάνεια σχεδίασης.
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3 .9  Μ εγεθ υντ ικός φακός (M A G N IFY)

Εντολή:> MAGNIFY

Με την εντολή αυτή εµφανίζεται ένας µεγεθυντικός φακός µε τον οποίο µπορούµε να εστιάσουµε σε επιθυµητά αντικείµενα.

3 .10  Α υτόµατα όρια σχεδίου (A U TO LIM ITS)

Εντολή:> AUTOLIMITS

Με την εντολή αυτή µπορούµε να µεγαλώσουµε το διαθέσιµο περιθώριο γύρω από το σχέδιο.
Η εντολή AUTOLIMITS σκοπό έχει τη συνολική εµφάνιση του σχεδίου στην  οθόνη - ανεξάρτητα από το πόσο εκτεταµένο είναι - µε τρόπο
τέτοιο, ώστε να χωράει όλο µέσα στα πλαίσια της οθόνης και να έχει γύρω του κάποια περιθώρια.
Λεπτοµέρειες:
Η εντολή αυτή ψάχνει να βρει ένα ιδεατό ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο. Στη συνέχεια
τοποθετεί αυτό (και το περιεχόµενο σχέδιο) σε σχετικές θέσεις µε την  κάτω αριστερά και πάνω δεξιά γωνία του χώρου σχεδίασης,  τέτοιες
που να ταιριάζουν µε τις µεταβλητές "συντελεστής κάτω αριστερά" και "συντελεστής πάνω δεξιά" . Έτσι αν οι πραγµατικές συντεταγµένες της
διαγωνίου του ορθογώνιου που περιβάλλει το σχέδιο είναι (0.0) και (20.15), τότε το σχέδιο θα έχει πλάτος 20 και ύψος 15.  Αν  οι παραπάνω
συντελεστές ("κάτω αριστερά" και "πάνω δεξιά") είναι 0.5 τότε οι αποστάσεις θα είναι DX=0.5*20=10 και DY=0.5*15=7.5.
Έτσι το ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο θα απέχει DX=10 και DY=7.5 από την κάτω αριστερή γωνία και DX>10 και DY=7.5 στην  πάνω
δεξιά γωνία.  Το σχέδιο τοποθετείται ολόκληρο µέσα στο ιδεατό ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο και έτσι έχουµε µια όσο το δυνατόν
καλύτερη άποψη.  Φυσικά αν θέλουµε κάποια άλλη τοποθέτηση του περιβάλλοντος ορθογωνίου, αλλάζουµε τις ανωτέρω µεταβλητές από 0.5
σε άλλες τιµές.
Η εντολή AUTOLIMITS δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < CALCEXTENDS >, < EXTENDS >, < USERLIMITS >, < ZOOM >

3 .11  Σχεδιαστ ικά όρια χρήστη (U SER LIM ITS)

[Εντολή] USERLIMITS
   [---> Xmin
            Ymin
            Zmin
           Xmax
           Ymax
           Zmax =] ∆ίνουµε την κάτω αριστερή γωνία (min) και την πάνω δεξιά γωνία (max).

Με την  εντολή αυτή µπορούµε να θέσουµε τις συντεταγµένες της κάτω αριστερής και της επάνω δεξιάς γωνίας του χώρου σχεδίασης,  µε
σκοπό να βλέπουµε κάποια συγκεκριµένη περιοχή του σχεδίου.
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∆ίνουµε την εντολή USERLIMITS. Στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται, δίνουµε τις συντεταγµένες της κάτω αριστερής γωνίας του χώρου
σχεδίασης  (Xmin,  Ymin,  Zmin).  Από  το  πρόγραµµα  ήδη  υπάρχουν  κάποιες  τιµές  τις  οποίες  είτε  αποδεχόµαστε,  είτε  αλλάζουµε.  Όµοια
αλλάζουµε και τις συντεταγµένες της πάνω γωνίας (Xmax,  Ymax,  Zmax).  Το σχέδιο ξανασχεδιάζεται µε τις νέες συντεταγµένες,  έτσι ώστε
να είναι σύµφωνο µε τα νέα όρια του χώρου σχεδίασης.  (Στην  πραγµατικότητα δεν  αλλάζει το µέγεθος του σχεδίου - το µόνο που αλλάζει
είναι το µέγεθος του κοµµατιού που εµφανίζεται στην οθόνη).
Η εντολή USERLIMITS δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.
Παρατήρηση
 Αρχικά υπάρχουν οι τιµές των µεταβλητών Xmin, Xmax, Ymin, Ymax πινακίδας (περίπου).

ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ
 < AUTOLIMITS >, < CALCEXTENDS >, < EXTENDS >, < ZOOM >

3 .12  Επ ανασχεδιασµός (R ED R A W )

Εντολή: REDRAW

Με την εντολή αυτή ανανεώνεται το ενεργό µέρος του σχεδίου που εµφανίζεται στην οθόνη.
Η εντολή αυτή δεν  αλλάζει τίποτα στο σχέδιο.  Το µόνο που κάνει είναι να ανανεώνει την  οθόνη σχεδιάζοντας πάλι το  ορατό  τµήµα  του
σχεδίου. Μετά την ανανέωση αυτή, έχουν εξαφανιστεί διάφορα σηµαδάκια (σηµεία σαν "µουτζούρες") που είχαν µείνει στην  οθόνη,  µετά από
τυχόν διορθώσεις ή άλλες επεµβάσεις µας στο σχέδιο.
Η εντολή REDRAW δεν έχει τη δυνατότητα να αναιρεθεί µε την εντολή UNDO.
Παρατηρήσεις
(1) Η επανασχεδίαση αυτή µπορεί να γίνει και αυτόµατα από το πρόγραµµα, όποτε κρίνεται απαραίτητο.
(2) Στην περίπτωση ZOOMWINDOW η εντολή REDRAW το ακυρώνει.

1.3.4 Σχεδίαση

4 .1  Γραµµή

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε ευθύγραµµα τµήµατα.           
Εντολή: LINE

4 .2  Τόξο κύκλου

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε τόξο.
Εντολή: ARC

4 .3  Κ ύκλος

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε έναν κύκλο ως προς καθορισµένο κέντρο και ακτίνα.
Εντολή: CIRCLE

4 .4  Κ ύκλος απ ό 2  σηµεία-άκρα της διαµέτρου

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε έναν κύκλο µε βάση τα άκρα της διαµέτρου του.
Εντολή: CIRCLE2P  

4 .5  Κ ύκλος απ ό 3  σηµεία-της π εριφέρειας του

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε έναν κύκλο από τρία καθορισµένα σηµεία.
Εντολή: CIRCLE3P  

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



22

4 .6  Π αραλληλόγραµµο

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε ένα ορθογώνιο παραλληλόγραµµο. 
Εντολή:  RECTANGLE

4 .7  Έ λλειψ η

Με την εντολή αυτή δηµιουργούµε µια έλλειψη. 
Εντολή:  ELLIPSE

4 .8  Σηµείο

Με την εντολή αυτή σχεδιάζουµε σηµεία. 
Εντολή:  POINT

4 .9  Σηµείο µε συντεταγµένες

Με την  εντολή αυτή σχεδιάζουµε σηµεία µε βάση τις x,  y,  z  συντεταγµένες του.  Στο παράθυρο  αυτό
έχουµε τη δυνατότητα να καθορίσουµε και τον τύπο του σηµείου.
Εντολή: POINTCOOR

4 .10  Π ολύγω νο
Με  την  εντολή  αυτή  σχεδιάζουµε  ισόπλευρο  κλειστό  πολύγωνο  µε  ν  κορυφές.  Στο  παράθυρο  που
ανοίγει δίνουµε τον αριθµό ν των κορυφών του πολυγώνου.
Εντολή: POLYGON

4 .11  Π ολλαπ λή γραµµή
Με την εντολή αυτή σχεδιάζουµε πολλαπλές γραµµές (polyline) οι οποίες αποτελούνται από συνεχόµενα
ευθύγραµµα τµήµατα. ισόπλευρο κλειστό πολύγωνο µε ν  κορυφές.  Στο παράθυρο που ανοίγει δίνουµε
τον αριθµό ν των κορυφών του πολυγώνου.
Εντολή: POLYGON

∆ηµιουργεί πολλαπλές γραµµές (συνεχόµενα ευθύγραµµα τµήµατα).
Εντολή: POLYLINE
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4 .12  Κ είµενο 
∆ηµιουργεί µια σειρά κειµένου.
Εντολή: TEXT

4 .13  Σχήµα  
Εισάγει στο ενεργό σχέδιο ένα σχήµα εισάγοντας κλίµακα και γωνία.
Εντολή: SHAPE

4 .14  Ε ισαγω γή B LO C K   
Τοποθετεί ένα ορισµένο block ή σχέδιο µέσα στο ενεργό σχέδιο εισάγοντας κλίµακα και γωνία.
Εντολή: INSERT
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4 .15  Σχεδιοθ ήκη
Ανοίγει ένα παράθυρο µε µια λίστα από έτοιµα προς επιλογή σχέδια εισάγοντας κλίµακα και γωνία.
Εντολή: SELECT_LIBRARY

4 .16  Σύνθ ετα αντ ικείµενα

4 .16 .1  Τρίγω νο  
∆ηµιουργεί ένα τρίγωνο έχοντας επιλέξει µια ευθεία ως µια του πλευρά και εισάγοντας τα µήκη των άλλων 2 πλευρών.
Εντολή: TRIANGLE

4 .16 .2  ∆ ιαστασιολόγηση γω ν ίας  
Μετρά τη γωνία που σχηµατίζουν δύο επιλεγµένες γραµµές ζωγραφίζοντας την στο σχέδιο.
Εντολή: ANG

4 .16 .3  ∆ ιαστασιολόγηση ευθ ύγραµµου τµήµατος  
Μετρά το µήκος µιας επιλεγµένης γραµµής εισάγοντας την απόσταση στην οποία θα ζωγραφιστεί η διάσταση.
Εντολή: DIM
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4 .16 .4  ∆ ιαγράµµιση επ ιφάνειας  
∆ηµιουργεί διαγραµµίσεις από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: HATCH

4 .16 .5  Α κτ ίνες π ολυγώ νου  
∆ηµιουργεί νέες γραµµές από το κέντρο µιας επιλεγµένης πολλαπλής γραµµής ή ενός πολυγώνου προς τις κορυφές.
Εντολή: RADIATE

4 .16 .6  Κ αµπ ύλη B EZIER   
∆ηµιουργεί µια γραµµή Bezier από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: BEZIER

4 .16 .7  Κ υβική SPLIN E  µε π ακτω µένη συνθ ήκη άκρου  
∆ηµιουργεί µια CSpline1 από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: CSPLINE1

4 .16 .8  Κ υβική SPLIN E  µε ελεύθ ερη συνθ ήκη άκρου  
∆ηµιουργεί µια CSpline2 από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: CSPLINE2

4 .16 .9  B -SPLIN E  µε ανοικτό διάνυσµα κόµβω ν  
∆ηµιουργεί µια OBSpline από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: OBSPLINE

4 .16 .10  Κ λειστή B -SPLIN E   
∆ηµιουργεί µια CBSpline από µια επιλεγµένη πολλαπλή γραµµή ή ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: CBSPLINE

4 .16 .11  Α ρίθ µηση κορυφώ ν  
Αριθµεί τις κορυφές ενός πολυγώνου.
Εντολή: VNCOUNT

4 .16 .12  Τοίχος  
∆ηµιουργεί έναν τοίχο.
Εντολή: WALL
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4 .16 .13  Τοίχος 3  σηµ.  
∆ηµιουργεί έναν τοίχο από τρία καθορισµένα σηµεία.
Εντολή: WALL3P

4 .16 .14  Π λαίσιο  
∆ηµιουργεί µια νέα πολλαπλή γραµµή ως σύνορο µιας ήδη επιλεγµένης πολλαπλής γραµµής ή ενός προσωρινού πολυγώνου.
Εντολή: BORDER

4 .16 .15  Κ έντρο επ ιφάνειας  
∆ηµιουργεί ένα νέο σηµείο στο κέντρο µιας επιλεγµένης πολλαπλής γραµµής ή ενός προσωρινού πολυγώνου.
Εντολή: CENTROID

1.3.5 Επιλογή

5 .1  Επ ιλογή αντ ικειµένου   
Ενεργοποιεί την κατάσταση επιλογής αντικειµένων (ένα αντικείµενο κάθε φορά) εµφανίζοντας ένα µικρό τετραγωνικό cursor.
Εντολή: SELECT

5 .2  Επ ιλογή όλω ν τω ν  αντ ικειµένω ν    
Επιλέγει όλα τα σχεδιασµένα αντικείµενα.
Συντόµευση: Ctrl+A
Εντολή: SELECT_ALL

5 .3  Επ ιλογή αντ ικειµένω ν µε π λαίσιο  
Επιλέγει όλα τα σχεδιαστικά αντικείµενα που υπάρχουν µέσα σε ένα ορθογώνιο οριζόµενο από δύο σηµεία.
Εντολή: WINSEL

5 .4  Επ ιλογή αντ ικειµένω ν εντός π λαισίου    
Επιλέγει όλα τα αντικείµενα που βρίσκονται εξ'ολοκλήρου µέσα σε ένα ορθογώνιο οριζόµενο από δύο σηµεία.
Εντολή: INWINSEL

5 .5  Εξαίρεση επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν
Αλλάζει στην επιλογή "Sub" όπου τα επιλεγµένα αντικείµενα αφαιρούνται από την οµάδα επιλεγµένων αντικειµένων
Εντολή: SELECTSUB

5 .6  Π ροσθ ήκη επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν
Αλλάζει στην επιλογή "Add" όπου τα επιλεγµένα αντικείµενα προστίθενται στην οµάδα επιλεγµένων αντικειµένων.
Εντολή: SELECTADD
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5 .7  Επ ιλογή κορυφώ ν - δηµιουργ ία π εριοχής
Επιλέγει κορυφές για να δηµιουργήσει ένα προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: SELECTV

5 .8  Π ρόσφατα επ ιλεγµένες κορυφές
Επιλέγει το τελευταίο προσωρινό πολύγωνο.
Εντολή: LASTSV

5 .9  ∆ ηµιουργ ία επ ιλεγµένω ν κορυφώ ν
∆ηµιουργεί ένα προσωρινό πολύγωνο από µια πολλαπλή γραµµή.
Εντολή: MAKESV

5 .10  Α κύρω ση επ ιλογής τω ν  επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν    
Αποεπιλέγει όλα τα επιλεγµένα αντικείµενα αν υπάρχουν.
Εντολή: UNSELECT

1.3.6 Σηµεία έλξης

6 .1  Α υτόµατη έλξη σηµείω ν
Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί τη λειτουργία αυτόµατης επιλογής σηµείων και καθορίζει το είδος των αυτόµατα επιλεγµένων σηµείων.
Εντολή: AUTOOSNAP

6 .2  Ά κρο  
Συναντά το πλησιέστερο άκρο µιας γραµµής, πολλαπλής γραµµής, τόξου κ.λπ.
Εντολή: ENDPOINT

6 .3  Τοµή  
Συναντά το σηµείο τοµής γραµµών, πολλαπλών γραµµών κ.λπ.
Εντολή: INTERSEC

6 .4  Μ έσο ή κέντρο κύκλου   
Συναντά το µέσο µιας γραµµής, πολλαπλής γραµµής, τόξου κ.λπ. ή το κέντρο ενός κύκλου.
Εντολή: MIDPOINT
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6 .5  Σε σηµείο  
Συναντά ένα σηµείο.
Εντολή: NODE

6 .6  Π λησιέστερο σηµείο  
Συναντά το πλησιέστερο σηµείο µιας γραµµής, πολλαπλής γραµµής, τόξου κ.λπ.
Εντολή: NEAREST

6 .7  Κ άθ ετα  
Συναντά κάθετα µια γραµµή, πολλαπλή γραµµή κ.λπ.
Εντολή: VERTICAL

6 .8  Εφαπ τόµενα π ρος κύκλο  
Συναντά εφαπτόµενα έναν κύκλο ή έλλειψη.
Εντολή: TANGENT

6 .9  Επ ί τεταρτηµορίου κύκλου   
Συναντά το τεταρτηµόριο ενός κύκλου ή έλλειψης
Εντολή: QUADRANT

6 .10  Κ λείσιµο π ολυγω νικής γραµµής  
Σχεδιάζει  ένα  ευθύγραµµο  τµήµα  από  το  ενεργό  σηµείο  έως  το  αρχικό  σηµείο  µιας  πολλαπλής  γραµµής,  δηµιουργώντας  µια  κλειστή
πολλαπλή γραµµή.
Εντολή: CLOSE

1.3.7 Ενέργειες

7 .1  Α λλαγή

7 .1 .1  ∆ ιαφάνεια
Αλλάζει το επίπεδο σχεδίασης του επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: CHANGE_LAYER

7 .1 .2  Χρώ µα
Αλλάζει το χρώµα του επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: CHANGE_COLOR
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7 .1 .3  Π άχος
Αλλάζει το πλάτος του επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: CHANGE_WIDTH

7 .1 .4  Τύπ ος γραµµής
Αλλάζει το στυλ γραµµής του επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: CHANGE_LTYPE

7 .1 .5  Τύπ ος σηµείου
Αλλάζει το στυλ σηµείων του επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: CHANGE_PTYPE

7 .1 .6  3D  Στάθ µη
Αλλάζει την τρισδιάστατη ανύψωση των επιλεγµένων αντικειµένων.
Εντολή: CHANGE_3DELEVATION

7 .1 .7  3D  ύψ ος
Αλλάζει το τρισδιάστατο ύψος των επιλεγµένων αντικειµένων.
Εντολή: CHANGE_3DHEIGHT
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7 .1 .8  Κ είµενο
Αλλάζει το επιλεγµένο κείµενο.
Εντολή: CHANGE_TEXT

7 .1 .9  Γραµµατοσειρά
Αλλάζει τη γραµµατοσειρά των επιλεγµένων αντικειµένων.
Εντολή: CHANGE_FONT

7 .1 .10  Ύ ψ ος κειµένου
Αλλάζει το ύψος του επιλεγµένου κειµένου.
Εντολή: CHANGE_TEXTHEIGHT

7 .1 .11  Γέµισµα
Αλλάζει τη διαγράµµιση µιας επιλεγµένης κλειστής πολλαπλής γραµµής
Εντολή: CHANGE_FILL
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7 .1 .12  Σχήµα
Αντικαθιστά το σχήµα µε ένα άλλο σχήµα.
Εντολή: CHANGE_SHAPE

7 .2  Α ντ ιγραφή

7 .2 .1  Α ντ ιγραφή  
∆ηµιουργεί αντίγραφο των  επιλεγµένων αντικείµενων σε ορισµένη διεύθυνση και απόσταση ως προς µια προσωρινή γραµµή που ορίζει  ο
χρήστης.
Εντολή: COPY

7 .2 .2  Συστοιχία  
∆ηµιουργεί πολλαπλά αντίγραφα των ήδη επιλεγµένων αντικειµένων.
Εντολή: ARRAY

7 .2 .3  Α ντ ιγραφή σε απ όσταση  
∆ηµιουργεί παράλληλες γραµµές σε µια καθορισµένη απόσταση.
Εντολή: OFFSET
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7 .2 .4  Εσω τερική αντ ιγραφή  
∆ηµιουργεί µια νέα πολλαπλή γραµµή µέσα σε µια  επιλεγµένη  κλειστή  πολλαπλή  γραµµή  ή  ένα  προσωρινό  πολύγωνο  σε  καθορισµένη
απόσταση.
Εντολή: COPY_IN

7 .2 .5  Εξω τερική αντ ιγραφή  
∆ηµιουργεί µια νέα πολλαπλή γραµµή έξω από µια επιλεγµένη  κλειστή  πολλαπλή  γραµµή  ή  ένα  προσωρινό  πολύγωνο  σε  καθορισµένη
απόσταση.
Εντολή: COPY_OUT

7 .3  Μ εταφορά

7 .3 .1  Μ ετακ ίνηση αντ ικειµένω ν   
Μετακινεί τα επιλεγµένα αντικείµενα σε οριζόµενη, από µια προσωρινή γραµµή που δίνει ο χρήστης, διεύθυνση και απόσταση.
Εντολή: MOVE

7 .4  Μ ετασχηµατ ισµός

7 .4 .1  Κ αθ ρέπ της  
∆ηµιουργεί ένα αντίγραφο των επιλεγµένων αντικειµένων κατοπτρικά ως προς µια προσωρινή γραµµή που ορίζει ο χρήστης.
Εντολή: MIRROR

7 .4 .2  Π εριστροφή αντ ικειµένου   
Περιστρέφει τα επιλεγµένα αντικείµενα.
Εντολή: ROTATE

7 .4 .3  Α λλαγή µεγέθ ους αντ ικειµένω ν  
Μεγεθύνει ή σµικρύνει τα επιλεγµένα αντικείµενα ως προς µια προσωρινή γραµµή που ορίζει ο χρήστης.
Εντολή: SCALE

7 .5  Π αραµόρφω ση

7 .5 .1  Τέντω µα  
Μετακινεί ή επεκτείνει ήδη επιλεγµένες γραµµές ή πολλαπλές γραµµές.
Εντολή: STRETCH
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7 .5 .2  Α π οκοπ ή τµήµατος  
Αφαιρεί τις προεκτάσεις των επιλεγµένων γραµµών από το σηµείο τοµής τους και πέρα.
Εντολή: TRIM

7 .5 .3  Π ροέκταση  
Προεκτείνει µια γραµµή µέχρι να συναντήσει µια άλλη γραµµή.
Εντολή: EXTEND

7 .5 .4  Γώ ν ιασµα ευθ ύγραµµω ν τµηµάτω ν   
Προεκτείνει µέχρι να συναντηθούν τα άκρα των επιλεγµένων γραµµών.
Εντολή: FILLET

7 .6  ∆ ιαγραφή

7 .6 .1  Σβήσιµο  
∆ιαγράφει όλα τα επιλεγµένα αντικείµενα από το σχέδιο.
Εντολή: ERASE

7 .7  Μ έτρηση

7 .7 .1  Μ ήκος
Υπολογίζει το µήκος µιας γραµµής ή πολλαπλής γραµµής.
Εντολή: MEASURE

7 .7 .2  Εµβαδόν
Υπολογίζει την επιφάνεια µιας επιλεγµένης κλειστής πολλαπλής γραµµής ή ενός προσωρινού πολυγώνου.
Εντολή: AREA

7 .8  Έ νω ση - ∆ ιάσπ αση

7 .8 .1  ∆ ηµιουργ ία B lock
∆ηµιουργεί ένα ορισµό block από επιλεγµένα αντικείµενα.
Εντολή: BLOCK

7 .8 .2  ∆ ηµιουργ ία poly line
∆ηµιουργεί µια πολλαπλή γραµµή από ήδη επιλεγµένες γραµµές.
Εντολή: PEDIT
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7 .8 .3  ∆ ιαίρεση
Τοποθετεί ισοκατανεµηµένα αντικείµενα κατά µήκος ή περιµετρικά ενός επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: DIVIDE

7 .8 .4  ∆ ιάσπ αση
∆ιασπά τα σύνθετα επιλεγµένα αντικείµενα στα αντικείµενα από τα οποία αποτελούνται.
Εντολή: EXPLODE

7 .8 .5  ∆ ιάσπ αση γραµµής
Σβήνει µέρος µια επιλεγµένης γραµµής ή η γραµµή χωρίζεται στα δύο από µια προσωρινή γραµµή που ορίζει ο χρήστης.
Εντολή: BREAK

7 .8 .6  ∆ ιάσπ αση B lock
∆ιασπά τα σύνθετα επιλεγµένα αντικείµενα στα αντικείµενα από τα οποία αποτελούνται.
Εντολή: EXPLODE

7 .8 .7  Ταξ ινόµηση κορυφώ ν
Ταξινοµεί τις κορυφές της επιλεγµένης πολλαπλής γραµµής όταν δεν είναι συνεχόµενες.
Εντολή: TAXIS

7 .9  Στοίχιση

7 .9 .1  Επ άνω  - στη µέση  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το µέσο και πάνω µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Top_middle

7 .9 .2  Επ άνω   δεξ ιά  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το πάνω και δεξί µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Top_right

7 .9 .3  ∆ εξ ιά - στη µέση  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το µέσο και δεξί µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Right_middle

7 .9 .4  Κ άτω   δεξ ιά  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το κάτω και δεξί µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Bottom_right
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7 .9 .5  Κ άτω  - στη µέση  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το µέσο και κάτω µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Bottom_middle

7 .9 .6  Κ άτω   αριστερά  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το κάτω και αριστερό µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Bottom_left

7 .9 .7  Α ριστερά - στη µέση  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το µέσο και αριστερό µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Left_middle

7 .9 .8  Επ άνω   αριστερά  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το πάνω και αριστερό µέρος του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου
Εντολή: Top_left

7 .9 .9  Στο κέντρο  
Ευθυγραµµίζει το επιλεγµένο αντικείµενο ως προς το κέντρο του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: Center

1.3.8 Εργαλεία

8 .1  Εύρεση  
Ανοίγει ένα παράθυρο για εύρεση αντικειµένων µε βάση τις ιδιότητές τους.
Εντολή: FIND
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Μπορείτε να επιλέξετε ποια ιδιότητα θέλετε να ληφθεί υπ’ όψη στην εύρεση χρησιµοποιώντας τις επιλογές στο αριστερό µέρος της οθόνης και
να επιλέξετε ή να εισάγετε την τιµή της ιδιότητας στο δεξί µέρος.
Επιλέγοντας  το  Π ροσθ ήκη  στα  επ ιλεγµένα  µπορείτε  τα  αποτελέσµατα  µιας  εύρεσης  να  προστίθενται  σε  αυτά  της  προηγούµενης
εύρεσης.  Η λίστα στο κάτω µέρος της οθόνης καθορίζει την  συνθήκη της εύρεσης (O R  (ή):  να ικανοποιείται κάποια  από  τις  επιλεγµένες
ιδιότητες,  A N D  (και):  να  ικανοποιούνται  όλες  οι  επιλεγµένες  ιδιότητες,  N O T  (όχι):  να  µην  ικανοποιείται  καµιά  από  τις  επιλεγµένες
ιδιότητες).

8 .2  Ταίριασµα ιδιοτήτω ν
Ταιριάζει τις ιδιότητες των επιλεγµένων αντικειµένων µε αυτές του τελευταίου επιλεγµένου αντικειµένου.
Εντολή: MATCH_PROPERTIES

8 .3  ∆ ιαχείριση A dd-O ns   
Ανοίγει ένα παράθυρο µε τα διαθέσιµα να περιληφθούν στο µενού add-ons.
Εντολή: ADD-ONS_MANAGER

Με διπλό κλικ πάνω στο κελί Κ λειδί µπορείτε να εισάγετε τον αριθµό σειράς και τον κωδικό ενεργοποίησης του κάθε add-on.
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8 .4  Π αλέτες χρω µάτω ν   
Ανοίγει ένα παράθυρο για δηµιουργία και επεξεργασία χρωµατικών παλετών.
Εντολή: COLOR_PALETTE

Κάνοντας κλικ  σε  κάποιο  κελί  χρώµατος  εµφανίζεται  η  παρακάτω  οθόνη  µε  την  οποία  µπορείτε  να  επιλέξετε  κάποιο  χρώµα  και  να  το
αλλάξετε.
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8 .5  Λ ίστες γραµµατοσειρώ ν
Ανοίγει ένα παράθυρο για δηµιουργία και επεξεργασία γραµµατοσειρών.
Εντολή: FONT_LIST

8 .6  Λ ίστες τύπ ω ν γραµµώ ν
Ανοίγει ένα παράθυρο για δηµιουργία και επεξεργασία στυλ γραµµών.
Εντολή: LINETYPE_LIST
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8 .7  Γεν ικές π αράµετροι
Ανοίγει ένα παράθυρο µε πολλές προσαρτήσεις για να αλλάξει ο χρήστης τις γενικές επιλογές του προγράµµατος.
Εντολή: PROGRAM_OPTIONS
1. Καθορίζεται ο τρόπος εµφάνισης του προγράµµατος και της σχεδιαστικής επιφάνειας.

Προκαθορίζεται εάν θα εµφανίζονται στην οθόνη του προγράµµατος οι παρακάτω παράµετροι:

à ‘Εµφάν ιση εικόνω ν π άντα απ ό κάτω ’ : Προκαθορίζεται εάν θα εµφανίζονται οι εικόνες πάντα από κάτω (στο φόντο).
à ‘Χρώ µα επ ιφάνειας εργασίας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της επιφάνειας εργασίας.
à ‘Χρώ µα χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χάρακα.
à ‘Χρώ µα γραφίδας χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας του χάρακα.
à ‘Χρώ µα γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραµµής εντολών.
à ‘Χρώ µα γραφίδας γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας της γραµµής εντολών.
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2. Καθορίζονται οι παράµετροι αποθήκευσης και εξαγωγών.

à ‘Α υτόµατη απ οθ ήκευση  κάθ ε’  :  Προκαθορίζεται εάν  το πρόγραµµα θα κάνει αυτόµατη αποθήκευση κατά την  επεξεργασία
του σχεδίου.

à ‘λ επ τά’ : Προκαθορίζεται το χρονικό διάστηµα που θα γίνεται η αυτόµατη αποθήκευση του σχεδίου (π.χ. κάθε 10 λεπτά).
à ‘Σβήσιµο XM L αντ ιγράφω ν ασφαλείας’ : Προκαθορίζεται το σβήσιµο των XML αντιγράφων ασφαλείας που αποθηκεύει το

πρόγραµµα.
à ‘Κ ατάλογος  απ οθ ήκευσης  XM L’  :  Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα αποθηκεύονται  τα  XML

αρχεία του σχεδίου.
à ‘Π λάτος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το πλάτος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
à ‘Ύ ψ ος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το ύψος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
à ‘Χρώ µα της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του φόντου της προς εξαγωγή εικόνας.
à ‘Κ ατάλογος blocks ’ : Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα βρίσκεται ο κατάλογος των blocks.
à ‘E -m a il µέσω  O utlook  Express ’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή αποστολής e-mail µέσω Outlook Express.
à ‘Σύνδεση αρχείου A VX  µε το π ρόγραµµα’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή σύνδεσης του προγράµµατος µε

αρχεία τύπου AVX.
à ‘Κ ατάλογος αρχείω ν  A VX’ : Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα βρίσκονται τα αρχεία τύπου AVX.
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3. Καθορίζονται οι ιδιότητες τις γραφίδας των νέων αντικειµένων.

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
à ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
à ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός + ).
à ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.
à ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.
à ‘3D  στάθ µη’ : Προκαθορίζεται η στάθµη σχεδίασης του αντικειµένου στον άξονα Ζ.
à ‘3D  ύψ ος’ : Προκαθορίζεται το πάχος των αντικειµένων κατά τον άξονα Ζ.
à ‘Π άχος pixe l σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πάχος των pixel σχεδίασης σε mm.
à ‘Εµφάν ιση π άχους υπ ό κλ ίµακα’ : Προκαθορίζεται εάν το πάχος των pixel θα εµφανίζεται υπό κλίµακα.
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4. Καθορίζονται οι ιδιότητες της έλξης των σηµείων.

à ‘Α υτόµατη  έλξη  σηµείω ν ’  :  Προκαθορίζονται τα σηµεία  έλξης  του  σταυρονήµατος,  µε  επιλογές  :  άκρο,  µέσον,  πλησίον,
κάθετα, τοµή, εφαπτοµενικά, σε τεταρτηµόριο, σηµείο.

à ‘Έ λξη σε κάνναβο’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η έλξη του χάρακα στον κάνναβο.
à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

5. Καθορίζονται οι τοπικές ιδιότητες γλώσσας του προγράµµατος και των σχεδίων.

à ‘Γλώ σσα π ρογράµµατος’ : Προκαθορίζεται η γλώσσα που θα εµφανίζεται το πρόγραµµα (Ελληνικά ή Αγγλικά).
à ‘Γλώ σσα σχεδίω ν ’ : Προκαθορίζεται η γλώσσα που θα εµφανίζονται τα κείµενα των σχεδίων.
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6. Καθορίζονται οι ιδιότητες των διαστάσεων των νέων σχεδίων.

à ‘Μ έγεθ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των βελών της διάστασης (σε µήκος).
à ‘Τύπ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται ο τύπος του βέλους (0  γραµµή, 1  βέλος, 2  κύκλος).
à ‘∆ εκαδικά’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των δεκαδικών που θα εµφανίζονται στην διάσταση.
à ‘Κ είµενο’ : Προκαθορίζεται το κείµενο που θα ακολουθεί τον αριθµό της διάστασης.
à ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση της διάστασης από το ευθύγραµµο τµήµα που διαστασιολογείται.
à ‘Συντελεστής’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής προσαύξησης της διάστασης.
à ‘Γραµµές  έσω ’  :  Προκαθορίζεται η προεξοχή των  γραµµών που ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  πλευρά  του  ευθύγραµµου

τµήµατος.
à ‘Γραµµές  έξω ’  :  Προκαθορίζεται  η  προεξοχή  των  γραµµών  που  ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  εξωτερική  πλευρά  της

διάστασης.
à ‘Κ είµενο άνω ’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο θα εµφανίζεται πάνω από την γραµµή της διάστασης.
à ‘Κ είµενο οριζόντ ιο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται οριζόντια.
à ‘Κ είµενο κάθ ετο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται κάθετα.
à ‘Μ εγέθ υνση κειµένου’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του κειµένου της διάστασης.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται ο τύπος της γραµµατοσειράς της διάστασης (π.χ. Arial).
à ‘Μ έγεθ ος σηµαδιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του σηµαδιού (γραµµή, βέλος, κύκλος) που οριοθετεί την διάσταση.
à ‘Μ εγέθ υνση’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος της διάστασης (κειµένο και βέλος).
à ‘Εµφάν ιση γω ν ιώ ν ’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των γωνιών (π.χ. µοίρες).
à ‘Εµφάν ιση διαστάσεω ν’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των διαστάσεων (π.χ. δεκαδική).
à ‘Υπ οδιαίρεση  κλάσµατος’  :  Προκαθορίζεται  η  υποδιαίρεση  κλάσµατος  όταν  οι  διαστάσεις  εµφανίζονται  σε  κλασµατική

µορφή.
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7. Καθορίζονται οι ιδιότητες εκτύπωσης των νέων σχεδίων.

à ‘Εκτύπ ω ση σε µαύρο’ : Προκαθορίζεται εάν το χρώµα εκτύπωσης του σχεδίου θα είναι µαύρο.
à ‘Εκτύπ ω ση όλου του σχεδίου’ : Προκαθορίζεται εάν θα εκτυπώνεται όλο το σχέδιο.
à ‘Εκτύπ ω ση στα  όρια  του  χαρτ ιού’  :  Προκαθορίζεται εάν  η εκτύπωση του σχεδίου θα γίνεται µέσα στα όρια του χαρτιού

που έχει επιλεχθεί.
à ‘Ο ριζόντ ια διάταξη χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται εάν η διάταξη του χαρτιού κατά την εκτύπωση θα είναι οριζόντια.
à ‘Εκτύπ ω ση  π άχους  υπ ό  κλ ίµακα’  :  Προκαθορίζεται εάν  θα είναι ενεργή η εκτύπωση του πάχους των  αντικειµένων υπό

κλίµακα.
à ‘Π άχος  pixe l  εκτύπ ω σης  σε  m m ’  :  Προκαθορίζεται  το  πάχος  των  pixel  εκτύπωσης  του  σχεδίου  σε  mm,  εάν  είναι

τσεκαρισµένη η επιλογή ‘Εκτύπωση πάχους υπό κλίµακα’.
à ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Χ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Χ.
à ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Υ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Υ.
à ‘Π εριθ ώ ριο εκτύπ ω σης σε m m ’  :  Προκαθορίζεται το περιθώριο περιµετρικά του σχεδίου σε mm,  ώστε να µην  εκτυπωθεί

στην άκρη.
à ‘Χρώ µα χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χαρτιού εκτύπωσης.
à ‘1  σχεδιαστ ική µονάδα σε m m ’  :  Προκαθορίζεται η πραγµατική διάσταση εκτύπωσης - αντιστοιχία µε σχεδιαστική µονάδα

(π.χ. εάν επιλέξουµε ότι 1 σχεδιαστική µονάδα = 10 mm, το σχέδιο θα εκτυπωθεί σε κλίµακα 1:100)
à ‘Μ έγεθ ος χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του χαρτιού εκτύπωσης του σχεδίου.
à ‘Π λάτος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πλάτος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.
à ‘Ύ ψ ος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το ύψος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.
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8. Καθορίζονται οι διάφορες άλλες ιδιότητες.

à ‘∆ ιαγράµµιση’ 

à ‘Γω ν ία’ : Προκαθορίζεται η γωνία που θα εµφανίζεται η διαγράµµιση (π.χ. 45ο ).
à  ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση µεταξύ των γραµµών της διαγράµµισης.
à ‘Μ άσκα’ : Προκαθορίζεται η µορφή εµφάνισης της διαγράµµισης.
à ‘Εσω τερικά’ : Προκαθορίζεται εάν η διαγράµµιση θα εµφανίζεται στο εσωτερικό της επιλεγµένης περιοχής.
à ‘Π λαίσιο’ : Προκαθορίζεται εάν θα εµφανίζεται το πλαίσιο στην περίπτωση της διαγράµµισης εκτός του αντικειµένου.

à ‘∆ ιάφορα’ 
à ‘P IXEL  ορθ ογω νίου  κουτ ιού  επ ιλογής’  :  Προκαθορίζεται  ο  αριθµός  των  pixel  του  ορθογωνίου  κουτιού  επιλογής

αντικειµένων.
à ‘P IXEL κύκλου σταυρονήµατος’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των pixel του κύκλου σταυρονήµατος.
à ‘Τµήµατα κύκλου’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των τµηµάτων του κύκλου.
à ‘Π αραµονή  καθ ρεπ τ ίσµατος’  :  Προκαθορίζεται  εάν  θα  είναι  ενεργή  η  εντολή  καθρεπτίσµατος  (mirror)  των

αντικειµένων.
à ‘Π αραµονή µεγέθ υνσης’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή µεγέθυνσης (scale) των αντικειµένων.
à ‘Π αραµονή π εριστροφής’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή περιστροφής (rotate) των αντικειµένων.

1.3.9 Add-Ons

Από το µενού αυτό µπορείτε να χρησιµοποιήσετε τα εγκατεστηµένα add-on.

1.3.10 Παράθυρο

Από το µενού αυτό µπορείτε να διαχειριστείτε τα σχέδια που επεξεργάζεστε.

1.3.11 Βοήθεια

11 .1  Π εριεχόµενα
Εµφανίζει τις οδηγίες του προγράµµατος.
Συντόµευση: F1
Εντολή: HELP

11 .2  Ιστοσελ ίδα A vax -C A D
Ανοίγει τη σελίδα  στο διαδίκτυο.
Εντολή: WEB_SITE

11 .3  Έ λεγχος νέω ν  εκδόσεω ν
Ελέγχει το διαδίκτυο για ενηµερώσεις.
Εντολή: CHECK_FOR_UPDATES

11 .4  Π ερί
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Ανοίγει ένα παράθυρο µε λεπτοµέρειες σχετικές µε το πρόγραµµα.
Εντολή: ABOUT

1.4 Εντολές

1.4.1 ALL

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Με την εντολή Α LL εµφανίζουµε όλο το σχέδιο µέσα στα όρια της οθόνης.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

[Εντολή] A LL

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Η εντολή A LL είναι χρήσιµη για να δούµε ΟΛΟ το σχέδιο µε µια κίνηση, ειδικά µετά από κάποιο ZO O M  (µεγέθυνση) ενός τµήµατός του.
Παρατήρηση
Μετά την εντολή αυτή, τα όρια της οθόνης είναι αυτά που καθορίζονται από την εντολή U SER LIM ITS  ή A U TO LIM ITS .

Ε ΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Εµφάν ιση όλου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<A U TO LIM ITS>, <U SER LIM ITS>

U N D O

Ο ΧΙ

1.4.2 ANG

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Με την εντολή A N G  µπορούµε να διαστασιολογήσουµε µια γωνία που σχηµατίζεται από δύο µη παράλληλα ευθύγραµµα τµήµατα (δεν  είναι
αναγκαίο να τέµνονται).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

[Επιλογή α' ευθύγραµµου τµήµατος] µόνο µε SELEC T.
[Επιλογή β' ευθύγραµµου τµήµατος] κρατώντας πατηµένο το Shift και SELEC T.
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 [Εντολή] A N G
[Σηµείο τοποθέτησης διάστασης γωνίας]

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Επιλέγουµε µόνο µε SELEC T  (όχι  W IN SEL  ή  IN W IN SEL)  ένα  ευθύγραµµο  τµήµα  και  µετά  άλλο  ένα,  όχι  παράλληλο,  των  οποίων
θέλουµε τη γωνία.
Στη συνέχεια,  δίνουµε την  εντολή A N G  και ο δροµέας του σταυρονήµατος γίνεται µικρός κύκλος  (αναµονή  για  σηµείο).  ∆ίνουµε  κάποιο
σηµείο, από το οποίο θα περάσει το τόξο του κύκλου που θα δείχνει τη διάσταση της γωνίας. Αν δώσουµε σηµείο ανάµεσα στις δύο γραµµές
θα πάρουµε την εσωτερική γωνία, αλλιώς θα πάρουµε την εξωτερική.
Σχήµα

Επιλέγουµε το τµήµα 1-2 µε SELEC T
Επιλέγουµε το τµήµα 3-4 κρατώντας πατηµένο το Shift 
και SELEC T 
∆ίνουµε A N G
∆ίνουµε το σηµείο 5
Εµφανίζεται το τόξο της διάστασης της εσωτερικής γωνίας  και  η  τιµή  της
γωνίας (π.χ.34.55 µοίρες )

Παρατήρηση
Το µέγεθος και το είδος των γραµµάτων, εξαρτάται από τη γραµµατοσειρά που είναι ενεργή τη δεδοµένη στιγµή.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα ∆ ιαστασιολόγηση γω ν ίας

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιαστάσεις

à ‘∆ εκαδικά’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των δεκαδικών που θα εµφανίζονται στην διάσταση.
à ‘Μ εγέθ υνση κειµένου’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του κειµένου της διάστασης.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται ο τύπος της γραµµατοσειράς της διάστασης (π.χ. Arial).
à ‘Μ έγεθ ος σηµαδιού’ :. Προκαθορίζεται το µέγεθος του σηµαδιού (γραµµή, βέλος, κύκλος) που οριοθετεί την διάσταση.
à ‘Μ εγέθ υνση’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος της διάστασης (κείµενο και βέλος).
à ‘Εµφάν ιση γω ν ιώ ν ’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των γωνιών (π.χ. µοίρες).

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<D IM >
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U N D O

Ν Α Ι

1.4.3 ARC

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή A R C  µπορούµε να σχεδιάσουµε ένα τόξο κύκλου.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] A R C
[Σηµείο-1] Το σηµείο-αρχή της χορδής του τόξου.
[Σηµείο-2] Το σηµείο-τέλος της χορδής του τόξου.
[Σηµείο-3] Το σηµείο πάνω στο τόξο.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Ζητούνται 3 σηµεία: Τα σηµεία αρχής και τέλους της χορδής του τόξου και ένα σηµείο πάνω στο τόξο. Η φορά σχεδίασης καθορίζεται από το
σηµείο πάνω στο τόξο.
Σχήµα

Παρατήρηση
Τα 3 σηµεία µπορούµε να τα δώσουµε µε όλους τους γνωστούς τρόπους (mouse, πληκτρολόγιο: απόλυτες - σχετικές συντεταγµένες).
Μπορούµε  ακόµα  να  καλέσουµε  την  εντολή  A R C  ενώ  έχουµε  ήδη  καλέσει  και  βρίσκεται  σε  εξέλιξη  η  εντολή  PO LYLIN E ,  για  να
σχεδιάσουµε ένα τοξοειδές τµήµα της και κατόπιν να συνεχίσουµε τη σχεδίαση µε γραµµές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

   

Μ ΕΝ Ο Υ

Σχεδίαση Τόξο κύκλου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

à ‘Τµήµατα κύκλου’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των τµηµάτων του κύκλου.

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



49

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<PO LYLIN E>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.4 AREA

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εύρεση του εµβαδού κάποιου αντικειµένου.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών  ή  Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] A R EA

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε πρώτα το αντικείµενο του οποίου το  εµβαδόν  θέλουµε  να  µάθουµε.  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή  A R EA ,  εκτελείται  ο
υπολογισµός και εµφανίζεται το αποτέλεσµα.
Παρατήρηση
Τα µόνα σχήµατα που δίνουν  εµβαδό,  αφού τα επιλέξουµε,  είναι  η  πολυγωνική  γραµµή  (PO LYLIN E),  ο  κύκλος  και  η  έλλειψη.  Για  να
βρούµε το εµβαδόν  άλλων σχηµάτων,  πρέπει αντί να τα επιλέξουµε µε SELEC T,  να επιλέξουµε µία-µία τις κορυφές τους  µε  την  εντολή
SELEC TV  (από το µενού:  Επ ιλογή  ->  Επ ιλογή  κορυφώ ν   δηµιουργ ία  π εριοχής) και µετά να δώσουµε την  εντολή A R EA .  Η
επιλογή των κορυφών θα πρέπει να γίνεται κατά µία φορά (αριστερά ή δεξιά).
Παράδειγµα
Σχήµα

Επιλέγουµε από το µενού Επ ιλογή ->   Επ ιλογή κορυφώ ν  δηµιουργ ία π εριοχής 
Μετά επιλέγουµε τις κορυφές του σχήµατος µε τη σειρά που είναι σηµειωµένες (1, 2, 3, 4) 
Στη συνέχεια επιλέγουµε από το µενού Ενέργειες ->   Μ έτρηση ->   Εµβαδόν   
Και εµφανίζεται το εµβαδόν του σχήµατος 
Αν  θέλουµε  να  σβήσουµε  το  σχήµα  που  έχει  σχηµατιστεί  προσωρινά  προκαλούµε
επανασχεδιασµό µε την εντολή R ED R A W

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ έτρηση Εµβαδόν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SELEC TV>
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U N D O
 
Ο ΧΙ   

1.4.5 ARRAY

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Σχεδίαση ενός σχήµατος σε µια συστοιχία (m x n) = (m) γραµµών επί (n) στήλες. ∆ηλαδή το ίδιο σχήµα m x n φορές σε καθορισµένες κατά x
και y αποστάσεις.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου]
[Εντολή] A R R A Y
   [--->Μετρητής  Χ=] ∆ίνουµε τον αριθµό των σχηµάτων που θα σχεδιασθούν στον άξονα x.
   [--->Μετρητής  Υ=] ∆ίνουµε τον αριθµό των σχηµάτων που θα σχεδιασθούν στον άξονα y.
[Σηµείο αναφοράς] ∆ίνουµε το σηµείο αρχής ενός διανύσµατος.
[Σηµείο τέλους] ∆ίνουµε το σηµείο τέλους του διανύσµατος.
Από το διάνυσµα που δίνουµε προκύπτουν οι dx και dy αποστάσεις µεταξύ των σχηµάτων.
Σχήµα

Παρατηρήσεις
(1) Τα επιλεγµένα αντικείµενα δεν επαναλαµβάνονται στη θέση που ήδη βρίσκονται.
(2) Η διεύθυνση σχεδίασης των αντικειµένων είναι ίδια µε την σχεδίαση του διανύσµατος.
(3) Η σχεδίαση του διανύσµατος είναι προσωρινή. Μετά το τέλος της εντολής, δεν υπάρχει το διάνυσµα.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α ντ ιγραφή Συστοιχία

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.6 AUTOLIMITS

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Η εντολή A U TO LIM ITS  σκοπό έχει τη συνολική εµφάνιση του σχεδίου στην οθόνη - ανεξάρτητα από το πόσο εκτεταµένο είναι - µε τρόπο
τέτοιο, ώστε να χωράει όλο µέσα στα πλαίσια της
οθόνης και να έχει γύρω του κάποια περιθώρια.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] A U TO LIM ITS
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλώς δίνουµε  την  εντολή  A U TO LIM ITS  και  η  οθόνη  επανασχεδιάζεται  αυτόµατα  εµφανίζοντας  όλο  το  σχέδιο,  όσο  το  δυνατόν  πιο
κεντραρισµένο.
Λεπτοµέρειες
Η εντολή αυτή ψάχνει να βρει ένα ιδεατό ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο. Στη συνέχεια τοποθετεί αυτό (και το περιεχόµενο σχέδιο) σε
σχετικές  θέσεις  µε  την  κάτω  αριστερά  και  πάνω  δεξιά  γωνία  του  χώρου  σχεδίασης,  τέτοιες  που  να  ταιριάζουν  µε  τις  µεταβλητές
"σ υντελεσ τής  κάτω  αρισ τερά"  και  "σ υντελεσ τής  πάνω  δεξ ιά"  .  Έτσι  αν  οι  πραγµατικές  συντεταγµένες  της  διαγωνίου  του
ορθογώνιου που περιβάλλει το σχέδιο είναι (0.0) και (20.15), τότε το σχέδιο θα έχει πλάτος 20 και ύψος 15.  Αν  οι παραπάνω συντελεστές (
"κάτω  αρισ τερά"  και "πάνω  δεξ ιά") είναι 0.5 τότε οι αποστάσεις θα είναι DX=0.5*20=10 και DY=0.5*15=7.5.
Έτσι το ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο θα απέχει DX=10 και DY=7.5 από την κάτω αριστερή γωνία και DX>10 και DY=7.5 στην  πάνω
δεξιά γωνία.  Το σχέδιο τοποθετείται ολόκληρο µέσα στο ιδεατό ορθογώνιο που περιβάλλει το σχέδιο και έτσι έχουµε µια όσο το δυνατόν
καλύτερη άποψη.  Φυσικά αν θέλουµε κάποια άλλη τοποθέτηση του περιβάλλοντος ορθογωνίου, αλλάζουµε τις ανωτέρω µεταβλητές από 0.5
σε άλλες τιµές.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Α υτόµατα όρια σχεδίου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 
“σ υντελεσ τής  κάτω  αρισ τερά", "σ υντελεσ τής  πάνω  δεξ ιά" µε προκαθορισ µένη τιµή  0 .25

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C A LC EXTEN D S>, <EXTEN D S>, <U SER LIM ITS>, <ZO O M >

U N D O
 
Ο Χ

1.4.7 BEZIER

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση µιας καµπύλης B EZIER  µε βάση έναν πολυγωνικό οδηγό. Ο καθορισµός του οδηγού γίνεται είτε µε την  επιλογή κορυφών (µε
την SELEC TV ) είτε µε την επιλογή πολυγωνικής γραµµής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] B EZIER
[CANCEL] (∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές του πολυγωνικού οδηγού κατά µία φορά (δεξιόστροφα ή αριστερόστροφα) ή επιλέγουµε
µε SELEC T  κάποια  PO LYLIN E  που  σχηµατίζει  ένα  πολύγωνο.  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή  B EZIER ,  οπότε  σχηµατίζεται  µια
καµπύλη B EZIER . Στη συνέχεια, αν χρειαστεί, δίνουµε την εντολή C A N C EL για να σταµατήσει η διαδικασία επιλογής κορυφών.
Παρατήρηση
Ο πολυγωνικός οδηγός δεν µπορεί να έχει περισσότερες από είκοσι (20) κορυφές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ
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Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Κ αµπ ύλη B EZIER

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C B SPLIN E>, <C SPLIN E1>, <C SPLIN E2>, <O B SPLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.8 BLOCK

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή B LO C K  µπορούµε να οµαδοποιήσουµε κάποια αντικείµενα σε ένα νέο,  ενιαίο και σύνθετο  αντικείµενο,  το  οποίο  -  αφού
πρώτα το ονοµάσουµε - µπορούµε πλέον άνετα να το χρησιµοποιούµε στο 
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σχέδιό µας ή  σε  άλλα  σχέδια,  σαν  αντικείµενο  βιβλιοθήκης.  Ένα  τέτοιο  αντικείµενο  βιβλιοθήκης  θα  µπορούσε  να  είναι  µια  πόρτα,  ένα
παράθυρο ή οτιδήποτε άλλο θα µας ήταν χρήσιµο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων]
[Εντολή] B LO C K
   [--->Όνοµα BLOCK:] ∆ίνουµε το όνοµα του BLOCK, µέχρι 8 γράµµατα.
[Σηµείο εισαγωγής-αναφοράς] ∆ίνουµε το σηµείο αναφοράς του BLOCK, χρήσιµο για την εισαγωγή του στα σχέδια.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα που µας ενδιαφέρουν και δίνουµε την εντολή B LO C K . Στη συνέχεια δίνουµε το όνοµα,  µε το οποίο στο εξής θα
καλούµε το B LO C K . Τέλος, δίνουµε κάποιο σηµείο, συνήθως πάνω σε κάποιο από τα αντικείµενα του B LO C K  (όχι όµως απαραίτητα),  µε
βάση το οποίο, θα σχεδιάζονται πλέον όλα τα αντικείµενα του Β LO C K  σε κάθε εισαγωγή του (µε την εντολή IN SER T).
Σχήµα

 

Επιλέγουµε τα 3 αντικείµενα,  δίνουµε την  εντολή B LO C K ,  µε όνοµα π.χ.  CIRC1L2 και
σηµείο εισαγωγής το κέντρο του κύκλου (µε την εντολή M ID PO IN T επί του κύκλου).

Παρατηρήσεις
(1) Το B LO C K  συµπεριφέρεται σαν ένα αντικείµενο. Αυτό σηµαίνει ότι αν αποπειραθούµε να επιλέξουµε κάποιο από τα αντικείµενα που το
αποτελούν, επιλέγεται ολόκληρο το B LO C K  (εντολή SELEC T,  W IN SELκ.λπ.).  Αν  κάτι τέτοιο είναι ανεπιθύµητο,  τότε µπορούµε να το
διασπάσουµε µε την εντολή EXPLO D E  ή EXPLO D E_B LO C K .
(2) Τα B LO C K S  είναι κοινά αρχεία µε κατάληξη BLK και αποθηκεύονται στο directory AVXLIB (κοινά για όλα τα σχέδια) π.χ. αν  ένα σχέδιο
περιέχει ένα BLOCK "B1" τότε δηµιουργείται ένα αρχείο B1.BLK που αποθηκεύεται στον κατάλογο AVXLIB (βιβλιοθήκη) 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Ε ισαγω γή B LO C K

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B LO C K _LA B EL>, <EXPLO D E>, <EXPLO D E_B LO C K >, <IN SER T>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.9 BMP_OUT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να δηµιουργήσουµε ένα αρχείο µορφής BMP που θα περιέχει το σχέδιό µας,  έτσι ώστε να είναι δυνατόν  να
διαβαστεί από άλλα προγράµµατα π.χ. PAINT, CORELDRAW®, MS-WORD® κ.λπ. στα WINDOWS®. Το αρχείο BMP είναι αρχείο εικόνας.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] B M P_O U T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
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∆ίνουµε  την  εντολή  B M P_O U T  και  στο  παράθυρο  που  εµφανίζεται  γράφουµε  ένα  όνοµα.  Το  πρόγραµµα  δηµιουργεί,  µε  βάση  τις
παραµέτρους αποθήκευσης εικόνων (πλάτος και ύψος της εικόνας) ένα αρχείο εικόνας BMP µε το παραπάνω όνοµα,  το οποίο περιέχει το
τρέχον σχέδιο.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Α π οθ ήκευση

a ‘Π λάτος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το πλάτος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
a ‘Ύ ψ ος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το ύψος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
a ‘Χρώ µα της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του φόντου της προς εξαγωγή εικόνας.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<D XF_O U T>, <P IC _O U T>, <PLT_O U T>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.10 BORDER

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή  αυτή  µπορούµε  να  σχεδιάσουµε  αυτόµατα,  γύρω  από  αντικείµενα,  ένα  ορθογώνιο  παραλληλόγραµµο,  έτσι  ώστε  να  τα
περικλείει επακριβώς.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
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 [Εντολή] B O R D ER
[CANCEL] (για να διακόψουµε τη δηµιουργία συνόλου κορυφών).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε (κατά µία φορά) τις πιό αποµακρυσµένες κορυφές των αντικειµένων, γύρω από τα οποία θέλουµε να σχεδιασθεί το σύνορο,  και
µετά δίνουµε την  εντολή B O R D ER  (από το  πληκτρολόγιο  ή  από  το  µενού  µε  τις  επιλογές  ΕΠ ΙΛΟ ΓΗ  Κ Ο ΡΥΦ ΩΝ –∆ Η Μ ΙΟ ΥΡΓΙΑ
Π ΕΡΙΟ ΧΗ Σ).
∆ιακόπτουµε την περαιτέρω εκτέλεση της εντολής µε C A N C EL. Προαιρετικά δίνουµε R ED R A W .
Σχήµα

Από  το  µενού  επιλέγουµε  ΕΠ ΙΛΟ ΓΗ  Κ Ο ΡΥΦ ΩΝ –∆ Η Μ ΙΟ ΥΡΓΙΑ
Π ΕΡΙΟ ΧΗ Σ και επιλέγουµε τις κορυφές 1, 2, 3, 4. 
Μετά  δίνουµε  την  εντολή  B O R D ER  και  τέλος  C A N C EL.  Σχεδιάζεται
αυτόµατα το ορθογώνιο παραλληλόγραµµο ΑΒCD.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

 
 
Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Π λαίσιο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SELEC TV>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.11 BREAK

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
∆ιάσπαση ευθείας γραµµής σε δύο ευθύγραµµα τµήµατα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου]
[Εντολή] B R EA K
[Σηµείο-1] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο διάσπασης.
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 [Σηµείο-2]  ∆ίνουµε  το  δεύτερο  σηµείο  διάσπασης  ή  ακυρώνουµε  µε  CANCEL,  οπότε  λαµβάνεται  υπόψη  µόνο  το  πρώτο  σηµείο.  Στην
περίπτωση που θα δώσουµε δεύτερο σηµείο διάσπασης διαφορετικό από το πρώτο σηµείο,  το ευθύγραµµο τµήµα που ορίζεται από τα δύο
αυτά σηµεία διαγράφεται.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε την ευθεία γραµµή, δίνουµε την εντολή και µετά το ένα ή τα δύο σηµεία. Σχετικά µε την  επιλογή των  σηµείων,  για διευκόλυνση
το πρόγραµµα δίνει τον τρόπο επιλογής "N EA R EST".
Παράδειγµα
Σχήµα

Επιλέγουµε το ευθύγραµµο τµήµα, δίνουµε B R EA K .
Επιλέγουµε τα σηµεία 1 και 2.
Το ευθύγραµµο τµήµα ανάµεσα στα σηµεία 1 και 2 διαγράφεται.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Έ νω ση - ∆ ιάσπ αση ∆ ιάσπ αση γραµµής

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.12 CALCEXTENDS

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή αυτή γίνεται εκ  νέου ο υπολογισµός των  ορίων  του χώρου που καταλαµβάνει το σχέδιο και κατόπιν  ο σχεδιασµός του µε
τρόπο ώστε να χωράει ολόκληρο στην οθόνη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] C A LC EXTEN D S

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αφού ολοκληρώσουµε ένα τµήµα του σχεδίου µας, µπορούµε αν θέλουµε να το δούµε και µάλιστα όσο το δυνατόν πιο "απλωµένο" µέσα στα
όρια της οθόνης µας.

Σχήµα
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Παρατήρηση
Απλή εντολή, διαµορφώνει τα όρια, τα οποία θα επικαλεσθεί στη συνέχεια (για ταχύτητα) η εντολή EXTEN D S .

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EXTEN D S>

U N D O

 Ο ΧΙ

1.4.13 CANCEL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή διακόπτουµε µια άλλη εντολή, η οποία βρίσκεται σε εξέλιξη τη στιγµή που επικαλούµαστε την C A N C EL.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] C A N C EL

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Ανάλογο µε το είδος της εντολής που ακυρώνουµε είναι και το αποτέλεσµα.  Π.χ.  αν  σχεδιάζουµε µε την  εντολή LIN E ,  θα  σταµατήσει  η
εκτέλεση της εντολής και δεν θα σχεδιασθεί η γραµµή που επρόκειτο να σχεδιάσουµε στο αµέσως επόµενο βήµα,  όµως θα διατηρηθούν  οι
γραµµές που έχουµε σχεδιάσει, µέχρι τη δεδοµένη στιγµή, µε την ίδια εντολή.  (Ας σηµειωθεί ότι  δίνοντας µια φορά µόνο την  εντολή LIN E ,
µπορούµε να σχεδιάσουµε αρκετές γραµµές µέχρι να διακόψουµε). Γενικά ακυρώνεται το βήµα που πρόκειται να κάνουµε. 
Η εντολή C A N C EL ενεργοποιείται και από το πληκτρολόγιο πατώντας το πλήκτρο Esc .

M O U SE
 
∆εξί πλήκτρο -> Ακύρωση

U N D O
 
Ο ΧΙ    

1.4.14 CBSPLINE

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Η σχεδίαση µιας κλειστής B-Spline καµπύλης µε βάση έναν  πολυγωνικό οδηγό (συνεχόµενες κορυφές).  Ο καθορισµός του οδηγού γίνεται
είτε µε την επιλογή κορυφών (µε την SELEC TV ) είτε µε την επιλογή πολυγωνικής γραµµής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C B SPLIN E
[CANCEL] (∆ιακοπή στην περίπτωση δηµιουργίας κορυφών).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές του πολυγωνικού οδηγού κατά µία φορά (δεξιόστροφα ή αριστερόστροφα) ή επιλέγουµε
µε SELEC T κάποια POLYLINE που σχηµατίζει ένα πολύγωνο. Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή C B SPLIN E ,  οπότε και σχηµατίζεται µια
κλειστή B-Spline. Στη συνέχεια, αν χρειαστεί, δίνουµε C A N C EL για να σταµατήσει η διαδικασία επιλογής κορυφών.
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Παρατήρηση
Ο πολυγωνικός οδηγός δεν µπορεί να έχει περισσότερες από είκοσι (20) κορυφές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Κ λειστή B -SPLIN E   

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B EZIER >, <C SPLIN E1>, <C SPLIN E2>, <O B SPLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.15 CENTROID

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εύρεση ενός σηµείου "ΚΕΝΤΡΟΥ" µιας περιοχής. Ο καθορισµός της περιοχής γίνεται είτε µε την επιλογή κορυφών (µε την SELEC TV ) είτε
µε την επιλογή PO LYLIN E  κύκλου ή έλλειψης.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C EN TR O ID
[CANCEL] (∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές της περιοχής της οποίας το κέντρο θέλουµε 
να βρούµε. Στη συνέχεια δίνουµε την εντολή C EN TR O ID , οπότε αυτόµατα τοποθετείται ένα σηµείο (του οποίου η εµφάνιση εξαρτάται από
το "τύπος  σ ηµείου"  ) στο κέντρο της περιοχής. Στη συνέχεια δίνουµε C A N C EL για να σταµατήσει η διαδικασία επιλογής κορυφών.
Σχήµα

∆ίνουµε SELEC TV
Επιλέγουµε τις κορυφές 1, 2, 3, 4, 5 
∆ίνουµε C EN TR O ID  
∆ίνουµε C A N C EL

Παρατήρηση
Το ίδιο µπορεί να συµβεί αν αντί κορυφών επιλέξουµε µια PO LYLIN E  µε µη τεµνόµενα τµήµατα.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

 
 
Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Κ έντρο επ ιφάνειας  

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός + ).

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<R A D IA TE>

U N D O

 Ν Α Ι

1.4.16 CHANGE_COLOR

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή έχουµε τη δυνατότητα να αλλάξουµε το χρώµα κάποιων αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου(ων)]
[Εντολή] C H A N G E_C O LO R
[---> αριθµός χρώµατος=] Από έναν πίνακα χρωµάτων επιλέγουµε αυτό που επιθυµούµε.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
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Επιλέγουµε τα αντικείµενα, το χρώµα των οποίων θέλουµε να αλλάξουµε.  Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή C H A N G E_C O LO R  (ή µέσω
του µενού µε το mouse). Εµφανίζεται ένα πλαίσιο διαλόγου όπου φαίνεται το ενεργό χρώµα των  αντικειµένων που επιλέξαµε.  Πατώντας το
βελάκι στα δεξιά εµφανίζεται ένας πίνακας χρωµάτων. Επιλέγουµε αυτό που θέλουµε και τέλος πατάµε [Ο Κ ] για να ολοκληρωθεί η εντολή. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Χρώ µα

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Εµφάν ιση

a ‘Χρώ µα επ ιφάνειας εργασίας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της επιφάνειας εργασίας.
a ‘Χρώ µα χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χάρακα.
a ‘Χρώ µα γραφίδας χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας του χάρακα.
a ‘Χρώ µα γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραµµής εντολών.
a ‘Χρώ µα γραφίδας γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας της γραµµής εντολών.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_LA YER >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_TEXT>, <C H A N G E_FO N T>,
<C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >, <C H A N G E_3D H EIG H T>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.17 CHANGE_FONT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή C H A N G E_FO N T, µπορούµε να αλλάξουµε τη γραµµατοσειρά κάποιου κειµένου του σχεδίου αφού πρώτα το επιλέξουµε.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή κειµένου] Επιλέγουµε το κείµενο του οποίου θέλουµε να αλλάξουµε τη γραµµατοσειρά
[Εντολή] C H A N G E_FO N T
[---> α/α γραµµατοσειράς=] Από µια λίστα µε τις διαθέσιµες γραµµατοσειρές επιλέγουµε αυτήν  που επιθυµούµε µε βάση τον  αύξοντα αριθµό
που προηγείται.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αρχικά επιλέγουµε το κείµενο µε την  εντολή SELEC T.  Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή C H A N G E_FO N T.  Στο πλαίσιο διαλόγου που
εµφανίζεται φαίνεται η ενεργή γραµµατοσειρά. Πατώντας το βελάκι στα δεξιά της εµφανίζεται µια λίστα µε τις διαθέσιµες γραµµατοσειρές και
τον  αύξοντα  αριθµό  τους.  Επιλέγουµε  τον  αύξοντα  αριθµό  που  επιθυµούµε  και  τέλος  πατάµε  [Ο Κ ]  για  να  ολοκληρωθεί  η  εντολή.  (Οι
διαθέσιµες γραµµατοσειρές του προγράµµατος βρίσκονται στο <Π Α ΡΑ ΡΤΗ Μ Α  Γ>  ).

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Γραµµατοσειρά

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
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Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
a ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιαστάσεις

a ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται ο τύπος της γραµµατοσειράς της διάστασης (π.χ. Arial).
a ‘Μ έγεθ ος κειµένου’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του κειµένου της διάστασης.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_LA YER > 
<C H A N G E_TEXT>, <C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >, <C H A N G E_3D H EIG H T>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.18 CHANGE_LAYER

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή µας δίνει τη δυνατότητα να µεταφέρουµε κάποιο αντικείµενο από µια σχεδιαστική διαφάνεια (LAYER) σε µια άλλη,  έτσι ώστε
να οργανώσουµε καλύτερα το σχέδιό µας.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

[Επιλογή αντικειµένου(ων)]
[Εντολή] C H A N G E_LA YER
 [--->διαφάνεια=] ∆ίνουµε τον α/α της διαφάνειας (LAYER).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Κατ'αρχήν  επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να τους αλλάξουµε το LAYER.  ∆ίνουµε την  εντολή C H A N G E_LA YER  (ή µέσω  του
µενού µε το mouse). Στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται, δίνουµε τον  α/α του LAYER (0 έως 255) όπου επιθυµούµε να µεταφερθούν  τα
αντικείµενα. Μετά το τέλος της εντολής τα αντικείµενα έχουν µεταφερθεί στο νέο LAYER.
Παρατήρηση
Η ανάγκη µεταφοράς αντικειµένων σε LAYERS, προκύπτει από το βαθµό οργάνωσης που θέλουµε να έχουµε στο σχέδιό µας.  Έτσι,  το κάθε
LAYER,  µπορούµε να το φανταστούµε σαν  µια  σχεδιαστική  διαφάνεια,όπου  σχεδιάζουµε  αντικείµενα  µε  κάποια  λογική  (πιθανόν)  σχέση
µεταξύ τους, π.χ. στο LAYER 0 του τοίχους, στο LAYER 1 τα ανοίγµατα, στο LAYER 2 τα υδραυλικά, στο LAYER 3 τα ηλεκτρικά κ.λπ.
Στη συνέχεια µε την  εντολή FR EEZE  µπορούµε να κρύβουµε ("παγώνουµε") κάποιο LAYER,  ώστε να φαίνονται µόνον  όσα στοιχεία µας
ενδιαφέρουν τη δεδοµένη χρονική στιγµή.
Αργότερα, µε την εντολή TH A W  µπορούµε να επανεµφανίζουµε τα LAYERS που είχαµε κρύψει.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή ∆ ιαφάνεια

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_TEXT>, 
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >, <C H A N G E_3D H EIG H T>, <FR EEZE>, <TH A W >

U N D O
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Ν Α Ι

1.4.19 CHANGE_LTYPE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή C H A N G E_LTYPE , µπορούµε να αλλάξουµε τον τύπο των γραµµών.
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τις γραµµές, που θέλουµε να τους αλλάξουµε τύπο.
[Εντολή] C H A N G E_LTYPE
   [--->τύπος γραµµής=] Από µια λίστα µε τύπους γραµµών επιλέγουµε αυτόν που επιθυµούµε. 

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αρχικά επιλέγουµε τις γραµµές που θέλουµε να τους αλλάξουµε µορφή,  (σχετικές εντολές SELEC T,  W IN SEL,  IN W IN SEL).  Θυµίζουµε
ότι,  εάν  έχουµε επιλέξει  περισσότερα  αντικείµενα  από  όσα  θέλουµε,  µπορούµε  να  απορρίψουµε  κάποια  από  αυτά,  χρησιµοποιώντας  τις
εντολές  SELEC TSU B  και  SELEC TA D D .  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή  C H A N G E_LTYPE ,  οπότε  εµφανίζεται  ένα  πλαίσιο
διαλόγου όπου φαίνεται ο τύπος γραµµής που είναι ενεργός. Πατώντας το βελάκι στα δεξιά εµφανίζεται µια λίστα µε όλους του διαθέσιµους
τύπους γραµµών. Επιλέγουµε αυτόν που θέλουµε και τέλος πατάµε [Ο Κ ] για να ολοκληρωθεί η εντολή. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Τύπ ος Γραµµής

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a  ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_LA YER >, <C H A N G E_TEXT>, 
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >, <C H A N G E_3D H EIG H T>

U N D O
 
Ν Α Ι  
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1.4.20 CHANGE_PTYPE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή C H A N G E_PTYPE , µπορούµε να αλλάξουµε τον τύπο των σηµείων.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή σηµείων] Επιλέγουµε τα σηµεία, που θέλουµε να τους αλλάξουµε τύπο.
[Εντολή] C H A N G E_PTYPE
   [--->τύπος σηµείου=] Από µια λίστα µε τύπους σηµείων επιλέγουµε αυτόν που επιθυµούµε. 

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αρχικά επιλέγουµε τα σηµεία που θέλουµε να τους αλλάξουµε µορφή, (σχετικές εντολές SELEC T,  W IN SEL,  IN W IN SEL).  Θυµίζουµε ότι,
εάν έχουµε επιλέξει περισσότερα αντικείµενα από όσα θέλουµε,  µπορούµε να απορρίψουµε κάποια από αυτά,  χρησιµοποιώντας τις εντολές
SELEC TSU B  και SELEC TA D D . Στη συνέχεια δίνουµε την εντολή C H A N G E_PTYPE ,  οπότε εµφανίζεται ένα πλαίσιο διαλόγου όπου
φαίνεται ο τύπος σηµείου που είναι ενεργός.  Πατώντας το βελάκι στα δεξιά του  εµφανίζεται  µια  λίστα  µε  όλους  του  διαθέσιµους  τύπους
σηµείων. Επιλέγουµε αυτόν που θέλουµε και τέλος πατάµε [ΟΚ] για να ολοκληρωθεί η εντολή. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Τύπ ος Σηµείου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός+ ).

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_LA YER >, <C H A N G E_TEXT>,
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >,  <C H A N G E_3D H EIG H T>

U N D O

Ν Α Ι  

1.4.21 CHANGE_TEXT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή C H A N G E_TEXT, µπορούµε να αλλάξουµε κάποιο κείµενο του σχεδίου (που είχαµε γράψει π.χ. µε την εντολή TEXT).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή κειµένου] Επιλέγουµε το προς αλλαγή κείµενο.
[Εντολή] C H A N G E_TEXT
[Ενέργεια] Εµφανίζεται παράθυρο µε το κείµενο. Αλλάζουµε το κείµενο.
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 [∆ιαφυγή] Φεύγουµε µε [ESC].

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Αρχικά  επιλέγουµε  το  κείµενο  που  θέλουµε  να  αλλάξουµε  (π.χ.  µε  την  εντολή  SELEC T).  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή
C H A N G E_TEXT, οπότε εµφανίζεται ένα παράθυρο,  που περιέχει το κείµενο.  Είναι ένας µικρός επεξεργαστής κειµένου,  όπου εκτός των
διορθώσεων που µπορούµε να κάνουµε σε υπάρχουσες γραµµές,  µπορούµε να εισάγουµε νέες γραµµές,  ή και να σβήσουµε παλιές.  Έτσι
έχουµε µια σηµαντική δυνατότητα επέµβασης στα κείµενα του σχεδίου. Στο τέλος φεύγουµε µε [ESC]

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Κ είµενο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
  
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_LA YER >
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_W ID TH >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >, <C H A N G E_3D H EIG H T>, <TEXT>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.22 CHANGE_WIDTH

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αλλάξουµε το πάχος της γραµµής των αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου(ων)]
[Εντολή] C H A N G E_W ID TH
[--->πάχος=] ∆ίνουµε το πάχος της γραµµής σε κουκίδες (pixels) της οθόνης 
 (τυπικό πάχος=1).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα στα οποία θέλουµε να αλλάξουµε το πάχος γραµµής και δίνουµε την  εντολή C H A N G E_W ID TH  (επίσης δίνεται
και µε το mouse µέσω του µενού).  Στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται,  δίνουµε το πάχος  γραµµής  σαν  αριθµό  κουκίδων.  Τυπικά  το
πάχος είναι αυτό που υπάρχει αποθηκευµένο στη µεταβλητή "πάχος  γραφίδας "  και είναι µία κουκίδα (=1).  Συνήθως 2 ή 3 κουκίδες είναι
αρκετές.

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



66

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή Π άχος

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>, <C H A N G E_TEXT>, 
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_LA YER >, <C H A N G E_3D ELEVA TIO N >,  <C H A N G E_3D H EIG H T>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.23 CLOSE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να κλείσουµε µια υπό εξέλιξη πολυγωνική γραµµή,  δηλαδή να σχηµατίσουµε ευθεία από το τελευταίο σηµείο
έως το πρώτο - που δώσαµε κατά την έναρξη σχεδίασης µε LIN E  ή PO LYLIN E .

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] C LO SE

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

∆ίνουµε την εντολή C LO SE  ΚΑΘΩΣ ΣΧΕ∆ΙΑΖΟΥΜΕ ΤΙΣ ΓΡΑΜΜΕΣ και το πρόγραµµα ενώνει το τελευταίο σηµείο µε το αρχικό.  Με την
εντολή αυτή τερµατίζεται και η διαδικασία σχεδίασης
γραµµών (σαν να είχαµε δώσει την εντολή C A N C EL).

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Κ λείσιµο π ολυγω νικής γραµµής

U N D O

Ν ΑI

1.4.24 CIRCLE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Σχεδίαση ενός κύκλου, δίνοντας το κέντρο και την ακτίνα του.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



67

[Εντολή] C IR C LE
[Σηµείο-1 = κέντρο κύκλου] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο σαν κέντρο.
[Σηµείο-2 = σηµείο της περιφέρειας]  ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο,  το οποίο  εφόσον  ανήκει  στην  περιφέρεια  του  κύκλου,  καθορίζει  και  την
ακτίνα του.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Πολύ απλή εντολή. ∆ίνουµε την εντολή C IR C LE , µετά κάποιο σηµείο σαν κέντρο, είτε µε το mouse είτε µε το πληκτρολόγιο και µετά ένα
δεύτερο  σηµείο,  που  ανήκει  στην  περιφέρεια.  Εδώ  µπορούµε  να  χρησιµοποιήσουµε  το  mouse  και  να  επιλέξουµε  κάποιο  σηµείο  που
σχετίζεται µε άλλο αντικείµενο χρησιµοποιώντας τα πλήκτρα "Α Κ ΡΟ " , "Κ Ο Ν ΤΙΝ Ο " , "Κ Α Θ ΕΤΑ "  κ.λπ. (σχετικές εντολές EN D PO IN T,
N EA R EST, VER TIC A L κ.λπ.). Επίσης µπορούµε µε το πληκτρολόγιο να δώσουµε άµεσα την ακτίνα. Για παράδειγµα ως εξής # 0,1 (π.χ.
γωνία = 0, Ακτίνα = 1).
Σχεδιάζοντας τον κύκλο µε mouse, βλέπουµε να αλλάζει διαρκώς µέγεθος µέχρι να ορίσουµε και το δεύτερο σηµείο.
Σχήµα

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Κ ύκλος

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C IR C LE2P>, <C IR C LE3P>, <ELLIPSE>

U N D O
 
Ν Α Ι 

1.4.25 CIRCLE2P

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση κύκλου, δίνοντας τα άκρα της διαµέτρου του.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] C IR C LE2P
[Σηµείο-1] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο της διαµέτρου του.
[Σηµείο-2] ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο της διαµέτρου του.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλή εντολή. ∆ίνουµε την εντολή C IR C LE2P ,  µετά κάποιο σηµείο-άκρο της διαµέτρου,  είτε µε mouse είτε µε το πληκτρολόγιο,  και µετά
επαναλαµβάνουµε όµοια για το δεύτερο σηµείο-άκρο της διαµέτρου. Το πρόγραµµα σχεδιάζει τον κύκλο.

Σχήµα
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∆ίνουµε την εντολή CIRCLE2P
∆ίνουµε το σηµείο 1 και µετά το 2

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Κ ύκλος απ ό 2  σηµεία-άκρα της διαµέτρου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C IR C LE>, <C IR C LE3P>, <ELLIPSE>

U N D O
 
Ν Α Ι
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1.4.26 CIRCLE3P

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση κύκλου, δίνοντας τρία σηµεία της περιφέρειάς του.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] C IR C LE3P
[Σηµείο-1] α' σηµείο της περιφέρειας του κύκλου.
[Σηµείο-2] β' σηµείο της περιφέρειας του κύκλου.
[Σηµείο-3] γ' σηµείο της περιφέρειας του κύκλου.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλή εντολή. ∆ίνουµε την εντολή και µετά τα τρία σηµεία από τα οποία θέλουµε να περνάει ο κύκλος.  Τα σηµεία δίνονται κατά τα γνωστά,
είτε µε το πληκτρολόγιο, είτε µε το mouse και µπορούν να είναι σε απόλυτες ή σε σχετικές συντεταγµένες.
Σχήµα

 

∆ίνουµε την εντολή  CIRCLE3P 
∆ίνουµε τα σηµεία 1, 2 και 3 
Στο ιδεατό τρίγωνο µε πλευρές 1-2, 2-3, 3-1 σχηµατίζεται ο περιγεγραµµένος κύκλος

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Κ ύκλος απ ό 3  σηµεία-της π εριφέρειάς του

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C IR C LE>, <C IR C LE2P>, <ELLIPSE>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.27 COPY

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αντιγράψουµε αντικείµενα που έχουµε σχεδιάσει, από ένα µέρος του σχεδίου σε κάποιο άλλο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων]
[Εντολή] C O PY
[Σηµείο-1] ∆ίνουµε το α' σηµείο του διανύσµατος µεταφοράς.
[Σηµείο-2] ∆ίνουµε το β' σηµείο του διανύσµατος µεταφοράς.
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 [Σηµείο-3] ∆ίνουµε νέο σηµείο. Το προηγούµενο είναι η αρχή και το τρέχον το τέλος του διανύσµατος µεταφοράς.
[Σηµείο-Ν] ...
[CANCEL] ∆ιακοπή διαδικασίας.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να αντιγράψουµε.  ∆ίνουµε την  εντολή C O PY .  Η αντιγραφή θα γίνει σε κάποια απόσταση και µε
κάποια σχετική γωνία ως προς τα επιλεγµένα αντικείµενα.
Αυτά τα δύο στοιχεία (απόσταση και γωνία) προκύπτουν από την διεύθυνση και το µήκος ενός φανταστικού διανύσµατος το οποίο ορίζουµε
ως  εξής:  Mετά  την  εντολή,  δίνουµε  το  σηµείο  ΑΡΧΗΣ  και  ΤΕΛΟΥΣ  του  διανύσµατος  αυτού  (διάνυσµα  µεταφοράς)  και  τα  αντικείµενα
σχεδιάζονται στη νέα θέση.
∆ίνουµε αν  θέλουµε νέο  σηµείο  και  τα  αντικείµενα  αντιγράφονται  και  εκεί.  Συνεχίζουµε  δίνοντας  και  άλλα  σηµεία  -  ή  διακόπτουµε  την
περαιτέρω αντιγραφή µε C A N C EL.
Σχήµα

Επιλέγουµε τον κύκλο και το ορθογώνιο. ∆ίνουµε C O PY  και µετά τα σηµεία 1 και 2. Τα αντικείµενα αντιγράφονται δεξιότερα στη νέα θέση.
Πατάµε [ESC ] ή C A N C EL για να σταµατήσουµε την περαιτέρω αντιγραφή.
Παρατήρηση
Η εντολή µοιάζει µε τη M O VE . Με το C O PY  όµως,  µαζί µε το αντίγραφο διατηρείται και το πρωτότυπο και επίσης µπορούµε να κάνουµε
περισσότερα από ένα, αντίγραφα του αντικειµένου.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α ντ ιγραφή Α ντ ιγραφή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A R R A Y>, <M O VE>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.28 COPY_IN

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αντιγράψουµε το περίγραµµα κάποιας περιοχής,  στο εσωτερικό του περιγράµµατος σε κάποια απόσταση
από το περίγραµµα της αρχικής περιοχής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C O PY_IN
   [--->Απόσταση=] ∆ίνουµε την απόσταση στο εσωτερικό της περιοχής.
[CANCEL] για διακοπή της επιλογής κορυφών.
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Έστω ότι έχουµε ένα τετράπλευρο όπως στο σχήµα
Σχήµα

∆ίνουµε  την  εντολή  SELEC TV  και  επιλέγουµε  µε  κάποιο  τρόπο  (π.χ.EN D PO IN T)  τα  σηµεία  1,  2,  3,  4.  Μετά  δίνουµε  την  εντολή
C O PY_IN .  Εµφανίζεται  πλαίσιο  διαλόγου  όπου  το  πρόγραµµα  ζητάει  µια  απόσταση  (από  τις  πλευρές  του  σχήµατος)  για  να  γίνει  η
αντιγραφή στο εσωτερικό. ∆ίνουµε έστω, 0.2. Το τετράπλευρο αντιγράφεται όπως φαίνεται στο σχήµα.
Παρατήρηση
Το σχήµα  που  προκύπτει  εσωτερικά,  είναι  πλέον  PO LYLIN E  (συµπεριφέρεται  σαν  ένα  αντικείµενο).  Μπορούµε  να  το  διαλύσουµε  µε
EXPLO D E .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α ντ ιγραφή Εσω τερική Α ντ ιγραφή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <C O PY_O U T>, <LA STSV>, <M A K ESV>, <SELEC TV>

U N D O
 
Ν Α Ι  

1.4.29 COPY_OUT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αντιγράψουµε το περίγραµµα κάποιας περιοχής,  στο εξωτερικό του περιγράµµατος σε κάποια απόσταση
από το περίγραµµα της αρχικής περιοχής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C O PY_O U T
   [--->Απόσταση=] ∆ίνουµε την απόσταση στο εξωτερικό της περιοχής.
[CANCEL] για διακοπή της επιλογής κορυφών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Έστω ότι έχουµε ένα τετράπλευρο όπως στο σχήµα
Σχήµα
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∆ίνουµε  την  εντολή  SELEC TV  και  επιλέγουµε  µε  κάποιο  τρόπο  (π.χ.EN D PO IN T)  τα  σηµεία  1,  2,  3,  4.  Μετά  δίνουµε  την  εντολή
C O PY_O U T.  Εµφανίζεται πλαίσιο διαλόγου όπου  το  πρόγραµµα  ζητάει  µια  απόσταση  (από  τις  πλευρές  του  σχήµατος)  για  να  γίνει  η
αντιγραφή στο εξωτερικό. ∆ίνουµε έστω, 0.2. Το τετράπλευρο αντιγράφεται όπως φαίνεται στο σχήµα.

Παρατήρηση
Το  σχήµα  που  προκύπτει  εξωτερικά,  είναι  πλέον  B LO C K   (συµπεριφέρεται  σαν  ένα  αντικείµενο).  Μπορούµε  να  το  διαλύσουµε  µε
EXPLO D E .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α ντ ιγραφή Εξω τερική Α ντ ιγραφή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <C O PY_ IN >, <LA STSV>, <M A K ESV>, <SELEC TV>

U N D O
 
Ν Α Ι        

1.4.30 CSPLINE1

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση µιας κυβικής Spline καµπύλης µε πακτωµένη συνθήκη άκρου και µε βάση έναν  πολυγωνικό οδηγό (συνεχόµενες κορυφές).  Ο
καθορισµός του οδηγού γίνεται είτε µε την επιλογή κορυφών (µε την SELEC TV ) είτε µε την επιλογή πολυγωνικής γραµµής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

[Επιλογή συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C SPLIN E1
[CANCEL] ∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές του πολυγωνικού οδηγού κατά µία φορά (δεξιόστροφα ή αριστερόστροφα) ή επιλέγουµε
µε SELEC T  κάποια PO LYLIN E  που σχηµατίζει  ένα πολύγωνο.  Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή C SPLIN E1 ,  οπότε  και  σχηµατίζεται
κυβική Spline καµπύλη µε πακτωµένη συνθήκη άκρου.  Στη  συνέχεια,  αν  χρειαστεί,  δίνουµε  C A N C EL  για  να  σταµατήσει  η  διαδικασία
επιλογής κορυφών.
Παρατήρηση
Ο πολυγωνικός οδηγός δεν µπορεί να έχει περισσότερες από είκοσι (20) κορυφές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Κ υβική SPLIN E  µε π ακτω µένη συνθ ήκη άκρου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
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<B EZIER >, <C B SPLIN E>, <C SPLIN E2>, <O B SPLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι  

1.4.31 CSPLINE2

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση µιας κυβικής Spline καµπύλης µε ελεύθερη συνθήκη άκρου και µε βάση  έναν  πολυγωνικό  οδηγό  (συνεχόµενες  κορυφές).  Ο
καθορισµός του οδηγού γίνεται είτε µε την επιλογή κορυφών (µε την SELEC TV ) είτε µε την επιλογή πολυγωνικής γραµµής.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

 [Επιλογή συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] C SPLIN E2
[CANCEL] ∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές του πολυγωνικού οδηγού κατά µία φορά (δεξιόστροφα ή
αριστερόστροφα)  ή  επιλέγουµε  µε  SELEC T  κάποια  PO LYLIN E  που  σχηµατίζει  ένα  πολύγωνο.  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή
C SPLIN E2 , οπότε και σχηµατίζεται κυβική Spline καµπύλη µε ελεύθερη συνθήκη άκρου.  Στη συνέχεια,  αν  χρειαστεί,  δίνουµε C A N C EL
για να σταµατήσει η διαδικασία επιλογής κορυφών.
Παρατήρηση
Ο πολυγωνικός οδηγός δεν µπορεί να έχει περισσότερες από είκοσι (20) κορυφές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Κ υβική SPLIN E  µε ελεύθ ερη συνθ ήκη άκρου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B EZIER >, <C B SPLIN E>, <C SPLIN E1>, <O B SPLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.32 DIM

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή D IM , µπορούµε να διαστασιολογήσουµε ευθύγραµµα τµήµατα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή ευθύγραµµου τµήµατος]
[Εντολή] D IM
[--->Απόσταση=] ∆ίνουµε την απόσταση από το ευθύγραµµο τµήµα, όπου θα εµφανισθεί η διάσταση.
[Σηµείο - ενδεικτικό διεύθυνσης] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο προς την πλευρά που θέλουµε τη διάσταση.
[CANCEL] ∆ιακοπή ενεργειών.
ή
 [∆ηµιουργία συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
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 [Εντολή] D IM
[--->Απόσταση=] ∆ίνουµε την απόσταση. Οι διαστάσεις κάθε πλευράς θα εµφανιστούν αυτόµατα εξωτερικά του πολυγώνου.
[CANCEL] ∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών.
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε την διάσταση του τµήµατος 1.2, προς τα δεξιά σε απόσταση 0.5 µονάδες.
-Επιλέγουµε το τµήµα 1-2
-∆ίνουµε D IM
-Στο πλαίσιο διαλόγου που µας ζητείται η απόσταση απαντούµε µε 0.5
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο προς τα δεξιά του τµήµατος 1-2
-∆ιακόπτουµε την επιλογή άλλων αντικειµένων µε C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα ∆ ιαστασιολόγηση ευθ ύγραµµου τµήµατος

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιαστάσεις

a ‘Μ έγεθ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των βελών της διάστασης (σε µήκος).
a ‘Τύπ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται ο τύπος του βέλους (0  γραµµή, 1  βέλος, 2  κύκλος).
a ‘∆ εκαδικά’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των δεκαδικών που θα εµφανίζονται στην διάσταση.
a ‘Κ είµενο’ : Προκαθορίζεται το κείµενο που θα ακολουθεί τον αριθµό της διάστασης.
a ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση της διάστασης από το ευθύγραµµο τµήµα που διαστασιολογείται.
a ‘Συντελεστής’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής προσαύξησης της διάστασης.
a ‘Γραµµές  έσω ’  :  Προκαθορίζεται η προεξοχή των  γραµµών που ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  πλευρά  του  ευθύγραµµου

τµήµατος.
a ‘Γραµµές  έξω ’  :  Προκαθορίζεται  η  προεξοχή  των  γραµµών  που  ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  εξωτερική  πλευρά  της

διάστασης.
a ‘Κ είµενο άνω ’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο θα εµφανίζεται πάνω από την γραµµή της διάστασης.
a ‘Κ είµενο οριζόντ ιο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται οριζόντια.
a ‘Κ είµενο κάθ ετο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται κάθετα.
a ‘Μ εγέθ υνση κειµένου’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του κειµένου της διάστασης.
a ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται ο τύπος της γραµµατοσειράς της διάστασης (π.χ. Arial).
a ‘Μ έγεθ ος σηµαδιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του σηµαδιού (γραµµή, βέλος, κύκλος) που οριοθετεί την διάσταση.
a ‘Μ εγέθ υνση’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος της διάστασης (κείµενο και βέλος).
a ‘Εµφάν ιση γω ν ιώ ν ’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των γωνιών (π.χ. µοίρες).
a ‘Εµφάν ιση διαστάσεω ν’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των διαστάσεων (π.χ. δεκαδική).
a ‘Υπ οδιαίρεση  κλάσµατος’  :  Προκαθορίζεται  η  υποδιαίρεση  κλάσµατος  όταν  οι  διαστάσεις  εµφανίζονται  σε  κλασµατική

µορφή.
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A N G >

U N D O
 
Ν Α Ι   

1.4.33 DIVIDE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή D IV ID E  µπορούµε να διαιρέσουµε (φανταστικά) ένα αντικείµενο (π.χ.  γραµµή ή κύκλο) και πάνω στις  υποδιαιρέσεις  που
ισαπέχουν  µεταξύ  τους,  τοποθετούνται  σηµεία-κόµβοι  (N O D ES ).Στη  συνέχεια  µπορούµε  να  χρησιµοποιήσουµε  τα  σηµεία-κόµβους  σαν
σηµεία αναφοράς για περαιτέρω σχεδίαση.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου]
[Εντολή] D IV ID E
[ --->∆ιαιρέτης=] ∆ίνουµε τον αριθµό υποδιαιρέσεων.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα και δίνουµε την εντολή D IV ID E . Εµφανίζεται πλαίσιο διαλόγου, όπου δίνουµε τον  αριθµό των  υποδιαιρέσεων Ν.
Εµφανίζονται σε κάθε ευθύγραµµο τµήµα Ν-1 σηµεία, ενώ σε κάθε κύκλο ή έλλειψη, Ν σηµεία (κλειστό σχήµα).
Σχήµα

Επιλέγουµε τα 3 αντικείµενα (2 ευθύγραµµα τµήµατα και 1 κύκλο).
∆ίνουµε  την  εντολή  D IV ID E  και  αριθµό  υποδιαιρέσεων  3.  Εµφανίζονται  από  2
κόµβοι σε κάθε ευθύγραµµο τµήµα και 3 κόµβοι στον κύκλο.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Ένωση-∆ιάσπαση ∆ ιαίρεση

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<M EA SU R E>, <PO IN T>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.34 DOWN - UP - LEFT - RIGHT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με τις εντολές αυτές µετατοπίζουµε το σχέδιο κατά µια µικρή απόσταση προς τα κάτω, πάνω, αριστερά ή δεξιά.
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] D O W N  ή U P  ή LEFT ή R IG H T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
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Οι  εντολές  αυτές  δίνονται  κυρίως  µε  το  mouse,  πατώντας  τα  βελάκια  που  βρίσκονται  πάνω  στις  µπάρες  ολίσθησης  και  το  σχέδιο
µετατοπίζεται κατά µια µικρή απόσταση, (συνήθως όσο είναι ένας χαρακτήρας κειµένου), προς τα κάτω ή πάνω ή αριστερά ή δεξιά. 
∆ίνεται και µέσω πληκτρολογίου µε τα βελάκια κίνησης.

Π ΛΗ Κ ΤΡΑ                 
 
Βελάκια πάνω στις µπάρες ολίσθησης.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<PG D N >, <PG U P>, <PG LEFT>, <PG R IG H T>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.35 DXF_IN

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να εισάγουµε στο σχέδιό µας, ένα άλλο σχέδιο, που βρίσκεται σε αρχείο µορφής DXF. Τέτοια αρχεία σχεδίων
παράγονται από άλλα σχεδιαστικά πακέτα,  όπως το AUTOCAD® της AUTODESK,  η οποία και καθιέρωσε τα αρχεία τύπου DXF.  Σήµερα
είναι ο πιο διαδεδοµένος τρόπος επικοινωνίας σχεδιαστικών προγραµµάτων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] D XF_ IN
[--->Αρχείο DXF:] Επιλέγουµε το όνοµα του αρχείου 
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

∆ίνουµε  την  εντολή  D XF_ IN  και  εµφανίζεται  ένα  παράθυρο  όπου  µπορούµε  να  επιλέξουµε  από  τα  διαθέσιµα  DXF  αρχεία,  αυτό  που
επιθυµούµε.  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Ε ισαγω γή απ ό αρχείο 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<D XF_O U T>, <EXPLO D E>, <EXPLO D E_B LO C K >

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.36 DXF_OUT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να δηµιουργήσουµε ένα αρχείο µορφής DXF που θα περιέχει το σχέδιό µας έτσι ώστε να είναι δυνατόν  να
διαβαστεί από άλλα προγράµµατα π.χ. AUTOCAD® κ.λπ. Το αρχείο DXF είναι αρχείο σχεδίου.
Σε  συνδυασµό  µε  την  εντολή  D XF_ IN  επιτυγχάνουµε  αµφίδροµη  επικοινωνία  µε  οποιοδήποτε  πρόγραµµα  σχεδίασης  (ακόµη  και  µε
προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας ή κειµένου - συνήθως σε περιβάλλον WINDOWS®).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
 [Εντολή] D XF_O U T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή D XF_O U T και στο παράθυρο που εµφανίζεται γράφουµε το όνοµα αρχείου που θέλουµε.  Το πρόγραµµα δηµιουργεί,  µε
βάση τις παραµέτρους αποθήκευσης σχεδίου, ένα αρχείο σχεδίου DXF µε το παραπάνω όνοµα, το οποίο περιέχει το τρέχον σχέδιο.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Εξαγω γή σε αρχείο 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B M P_O U T>, <D XF_ I>, <P IC _O U T>, <PLT_O U T>
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U N D O
 
Ο ΧΙ  

1.4.37 ELLIPSE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η σχεδίαση µιας έλλειψης µε δεδοµένα το κέντρο και τους δύο ηµιάξονές της.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] ELLIPSE
[Σηµείο-1] Το κέντρο της έλλειψης.
[Σηµείο-2] Σηµείο πάνω στην περιφέρεια της έλλειψης από το οποίο έµµεσα καθορίζονται οι x, y ηµιάξονές της.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή ELLIPSE  και ένα σηµείο - το κέντρο της. Στη συνέχεια και ενώ µετακινούµε το σταυρόνηµα,  παρατηρούµε την  έλλειψη
να σχεδιάζεται συνεχώς και να εφάπτεται στους δύο άξονες του σταυρονήµατος.  Οι αποστάσεις του πρώτου σηµείου από τους δύο άξονες
του σταυρονήµατος είναι οι ηµιάξονες της έλλειψης.  Τελικά δίνουµε το δεύτερο σηµείο και η έλλειψη  σχεδιάζεται.  Τα  σηµεία  µπορούν  να
δοθούν - όπως ήδη ξέρουµε - είτε µε το mouse είτε µε το πληκτρολόγιο και οι συντεταγµένες µπορούν να είναι απόλυτες ή σχετικές.
Παράδειγµα
Σχήµα

∆ίνουµε την εντολή ELLIPSE .
∆ίνουµε το σηµείο 1 και µετά το σηµείο 2

Παρατηρήσεις
(1) Αν δώσουµε ίσους ηµιάξονες τότε σχεδιάζεται κύκλος.

Π.χ. ELLIPSE
[Σηµείο-1] 10,5
[Σηµείο-2]  1,1 (απόσταση x = 1 - σχετικά µε το 10,5 / απόσταση y = 1 - σχετικά µε το 10,5)

(2) Αν είµαστε σε κατάσταση O R TH O _O N  τότε πάλι σχεδιάζεται κύκλος.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



81

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Έ λλειψ η 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C IR C LE>, <C IR C LE2P>, <C IR C LE3P>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.38 ENDPOINT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν  χρησιµοποιείται µόνη της,  αλλά µόνο όταν  µια άλλη εντολή βρίσκεται σε εξέλιξη (π.χ.  LIN E  - σχεδίαση ευθύγραµµου
τµήµατος). Σκοπό έχει την επιλογή κάποιου ακραίου σηµείου  ευθύγραµµου τµήµατος - χρήσιµου για την εντολή που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] π.χ. LIN E  
[Eντολή] EN D PO IN T
[Σηµείο πάνω σε ευθύγραµµα τµήµα] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο κοντά σε άκρο ευθύγραµµου τµήµατος και πάνω στο τµήµα.   
[Συνεχίζουµε την άλλη εντολή] π.χ. LIN E
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να ενώσουµε µε γραµµή τις κορυφές 2 και 3.
∆ίνουµε LIN E ,  δίνουµε EN D PO IN T,  επιλέγουµε κορυφή  2,  δίνουµε
EN D PO IN T, επιλέγουµε κορυφή 3.
Πατάµε C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Ά κρο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C LO SE>, <IN TER SEC >, <M ID PO IN T>, <N EA R EST>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>, <VER TIC A L>
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U N D O
 
Ν Α Ι (αναιρεί το βήµα της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη).

1.4.39 ERASE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή ER A SE , µπορούµε να διαγράψουµε αντικείµενα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να διαγράψουµε.
[εντολή] ER A SE

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αρχικά  επιλέγουµε  τα  αντικείµενα  που  θέλουµε  να  σβήσουµε  από  το  σχέδιο  (σχετικές  εντολές  SELEC T,  W IN SEL,  IN W IN SEL).
Θυµίζουµε ότι, εάν έχουµε επιλέξει περισσότερα αντικείµενα από όσα θέλουµε,µπορούµε να ακυρώσουµε κάποια από αυτά,  χρησιµοποιώντας
τις εντολές SELEC TSU B  και SELEC TA D D .
Παράδειγµα
Σχήµα

-Επιλέγουµε τον κύκλο (µε SELEC T) 
-∆ίνουµε την εντολή ER A SE

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες ∆ ιαγραφή Σβήσιµο

ή

Επ εξεργασία ∆ ιαγραφή

U N D O
 
Ν Α Ι
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1.4.40 EXIT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή EXIT τερµατίζεται η λειτουργία του προγράµµατος.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] EXIT

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Για να τερµατίσουµε την εργασία µας, δίνουµε την εντολή EXIT. Το πρόγραµµα µας προτρέπει να αποθηκεύσουµε το σχέδιό µας - εάν  κάτι
έχει αλλάξει σε αυτό. Αυτός είναι ο Μ Ο Ν Ο Σ ΕΠ ΙΤΡΕΠ ΤΟ Σ ΤΡΟ Π Ο Σ ΤΕΡΜ Α ΤΙΣΜ Ο Υ  της εργασίας µας (και όχι π.χ. κλείσιµο του Η/Υ,
ενώ είµαστε µέσα στο πρόγραµµα). 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Έ ξοδος

Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ

A lt + F4

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SA VE>, <SH ELL>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.41 EXPLODE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να διασπάσουµε µια PO LYLIN E  στα επιµέρους τµήµατα από τα οποία αποτελείται,  ή διασπάµε B LO C K S ,
στα επιµέρους αντικείµενα από τα οποία αποτελούνται και τα οποία µπορούν  να είναι γραµµές ή άλλα απλά αντικείµενα ή PO LYLIN ES  ή
ακόµα και B LO C K S  (περίπτωση συνθέτων B LO C K S ).
Η εντολή, όσον αφορά στις PO LYLIN ES , είναι αντίθετη της PED IT ενώ για τα B LO C K S  είναι αντίθετη της εντολής B LO C K .

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή POLYLINE ή BLOCK] π.χ. µε SELEC T
[Εντολή] EXPLO D E
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε µια PO LYLIN E  (π.χ. έναν τοίχο - βλ. εντολή W A LL - ή ένα ορθογώνιο παραλληλόγραµµο - βλ. εντολή R EC TA N G LE  κ.λπ.)
ή ένα B LO C K .  ∆ίνουµε την  εντολή EXPLO D E .  Το αντικείµενο παραµένει ίδιο στην  οθόνη,  αλλά  τώρα  πια  αν  προσπαθήσουµε  να  το
επιλέξουµε µε SELEC T, θα επιλεγεί µόνο ένα από τα επιµέρους τµήµατα που το αποτελούσαν, τα οποία πλέον  είναι ξεχωριστά αντικείµενα.
Αν θέλουµε αντίθετα να τα συνενώσουµε σε µια PO LYLIN E ,  τα επιλέγουµε και δίνουµε την  εντολή PED IT.  Αν  επιλέγοντας κάποιο από
αυτά τα επιµέρους αντικείµενα, διαπιστώσουµε ότι επιλέγονται και άλλα µαζί, τότε αυτά αποτελούν άλλη PO LYLIN E  ή B LO C K  (εσωτερικό
του αρχικού B LO C K  ή PO LYLIN E ) και αν θέλουµε να το διασπάσουµε συνεχίζουµε να εφαρµόζουµε την  εντολή EXPLO D E  όσες φορές
χρειαστεί.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Έ νω ση-∆ ιάσπ αση ∆ ιάσπ αση 

ή

Ενέργειες Έ νω ση-∆ ιάσπ αση ∆ ιάσπ αση B lock

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B LO C K >, <B R EA K >, <D IV ID E>, <D XF_ IN >, <EXPLO D E_B LO C K >, <IN SER T>, <PO LYLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.42 EXPLODE_BLOCK

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή είναι αντίθετη της B LO C K .  Με την  εντολή EXPLO D E_B LO C K  µπορούµε  να  διασπάσουµε  µια  οµάδα  αντικειµένων  (
B LO C K ), στα αντικείµενα από τα οποία αυτή συντέθηκε (µε την  εντολή B LO C K ).  ∆εν  µπορούµε όµως να διασπάσουµε µια PO LYLIN E
στα αντικείµενα που την αποτελούν.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή BLOCK]
[Εντολή] EXPLO D E_B LO C K

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε κάποιο B LO C K  (π.χ. µε SELEC T) και στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή EXPLO D E_B LO C K .  Τα αντικείµενα παραµένουν
στην  οθόνη,  αλλά τώρα πια το καθένα έχει αυτοτέλεια,  δηλαδή αν  επιλέξουµε (µε SELEC T  π.χ.) ένα από αυτά,  δεν  επιλέγονται  και  τα
υπόλοιπα.
Παρατηρήσεις
(1) Αν  το B LO C K  αποτελείται από άλλα B LO C K S  (και απλά αντικείµενα) τότε µετά το EXPLO D E_B LO C K ,  αυτά τα B LO C K S  δεν

διαλύονται. Πρέπει να δώσουµε πάλι την εντολή EXPLO D E_B LO C K  για να 
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      διαλυθούν  και αυτά στα αντικείµενα που τα αποτελούν.  Στην  περίπτωση αυτή (γνωστή σαν  σύνθετα B LO C K S ),  εφαρµόζοντας  το
EXPLO D E_B LO C K  προχωρούµε ένα βήµα τη φορά, στη διάσπαση από σύνθετα σε πιο απλά B LO C K S .

(2) Η εντολή  EXPLO D E_B LO C K  διαφέρει  από  την  EXPLO D E ,  στο  ότι  η  πρώτη  διασπά,  επιλεκτικά,  µόνο  B LO C K S  και  όχι  και
PO LYLIN ES .

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B LO C K >, <B R EA K >, <D IV ID E>, <D XF_ IN >, <EXPLO D E>, <IN SER T>, <PO LYLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.43 EXTEND

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή EXTEN D  µπορούµε να προεκτείνουµε ευθύγραµµα τµήµατα µέχρι να συναντήσουν κάποιο άλλο ευθύγραµµο τµήµα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα ευθύγραµµα τµήµατα, που θέλουµε να προεκτείνουµε.
[Εντολή] EXTEN D
[Επιλογή αντικειµένων-συνόρων]  Επιλέγουµε τα ευθύγραµµα τµήµατα ΜΕΧΡΙ  ΤΑ ΟΠΟΙΑ θα προεκταθούν  τα τµήµατα,  που επιλέξαµε  στο
πρώτο βήµα.
[Επιλογή αντικειµένων-συνόρων /  CANCEL]  Συνεχίζουµε (προαιρετικά) να επιλέγουµε άλλα ευθύγραµµα τµήµατα  όπως  στο  προηγούµενο
βήµα, ή διακόπτουµε την περαιτέρω επιλογή µε [C A N C EL].

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Αρχικά επιλέγουµε τα ευθύγραµµα τµήµατα που θέλουµε να προεκτείνουµε. Στη συνέχεια δίνουµε την εντολή EXTEN D  και µετά επιλέγουµε
τo ευθύγραµµo τµήµα µέχρι τo οποίo θέλουµε να προεκταθούν τα τµήµατα που επιλέξαµε στην αρχή. Στο τέλος διακόπτουµε µε [C A N C EL].
Παράδειγµα
Σχήµα

-Επιλέγουµε τα τµήµατα 1-2 και 3-4
-∆ίνουµε την εντολή EXTEN D
-Επιλέγουµε το τµήµα 5-6
 Τα τµήµατα 1-2 και 3-4 προεκτάθηκαν µέχρι το 5-6
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ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Π αραµόρφω ση Π ροέκταση

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.44 EXTENDS

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή EXTEN D S , γίνεται επανασχεδιασµός του σχεδίου στην οθόνη µε τέτοιο τρόπο ώστε να χωράει όλο το σχέδιο,  µε ακρίβεια
στα πλαίσια της οθόνης.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] EXTEN D S

Παρατήρηση
Υπάρχει πιθανότητα να µην χωράει όλο το σχέδιο στην οθόνη ακόµη και µετά την εντολή EXTEN D S . Αυτό µπορεί να συµβεί αν  σε κάποια
φάση, σχεδιάσαµε εκτός των ορίων που είχαν τεθεί από προηγούµενη εντολή C A LC EXTEN D S .
Στην  περίπτωση αυτή δίνουµε πάλι την  εντολή C A LC EXTEN D S ,  οπότε ξαναϋπολογίζονται τα νέα πραγµατικά όρια του  σχεδίου  και  η
εντολή EXTEN D S , θα αναφέρεται πλέον σε αυτά τα νέα όρια στο µέλλον.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A U TO LIM ITS>, <C A LC EXTEN D S>, <U SER LIM ITS>,

Ε ΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Εµφάν ιση στα όρια του σχεδίου 

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.45 FILLET

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή ενώνουµε δύο µη παράλληλα ευθύγραµµα τµήµατα, στο σηµείο τοµής τους.
Τα τµήµατα προεκτείνονται (για να  φθάσουν  στο  σηµείο  τοµής)  ή  αποκόπτονται,  έτσι  ώστε  µετά  την  εντολή,  να  ξεκινούν  µόνον  ∆ΥΟ
ευθύγραµµα τµήµατα από το σηµείο τοµής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε (µε SELECT µόνον) το α' ευθύγραµµο τµήµα.
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[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε (µε SELECT µόνον) το β' ευθύγραµµο τµήµα.
[Εντολή] FILLET
[CANCEL] Σταµατούµε την περαιτέρω επιλογή αντικειµένων.
Παράδειγµα

  
 
         Σχήµα Α                      Σχήµα Β

Έστω ότι θέλουµε να ενώσουµε τα τµήµατα 1-2 και 3-4.
Επιλέγουµε µε SELEC T το 1-2.
Επιλέγουµε µε SELEC T το 3-4.
∆ίνουµε την εντολή FILLET.
Ακυρώνουµε τη συνέχεια µε C A N C EL.
Προκύπτει το Σχήµα Β, µε τα δύο τµήµατα ενωµένα στο σηµείο 5.

Παρατήρηση
Η εντολή µπορεί να λειτουργήσει και σαν την TR IM  αν  τα δύο τµήµατα ήδη τέµνονται.  Στην  περίπτωση αυτή έχει σηµασία το σηµείο που
έγινε η επιλογή του κάθε ευθύγραµµου τµήµατος. Η πλευρά που ορίζεται από αυτό και το σηµείο τοµής, θα διατηρηθεί µετά την FILLET, ενώ
η άλλη πλευρά θα αποκοπεί.
Παράδειγµα

 
   (Πριν την FILLET)       (Μετά την FILLET)

Έστω ότι κάνουµε SELEC T στα σηµεία Α και Β.
Μετά την FILLET,αποµένουν τα τµήµατα 1-5 και 3-5.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Π αραµόρφω ση Γώ νιασµα ευθ ύγραµµω ν τµηµάτω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<TR IM >

U N D O

Ν Α Ι   

1.4.46 FREEZE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή "π αγώ νει" ένα LA YER  (σχεδιαστική διαφάνεια),  έτσι ώστε τα αντικείµενα που ανήκουν  σε αυτό να γίνονται αόρατα.  Η
αντίθετη εντολή είναι η TH A W  ("ζέσταµα" LA YER ).
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] FR EEZE  (πάγωσε το τρέχον LA YER )

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή είναι απλή. ∆ίνουµε FR EEZE  και αµέσως παγώνει το τρέχον LA YER  και όλα τα αντικείµενά του γίνονται αόρατα.  Επαναφέρουµε
αργότερα το LA YER  µε την εντολή TH A W .
Παρατήρηση
Για να παγώσουµε άλλο LA YER  (από το τρέχον) αλλάζουµε το τρέχον  LA YER  στο LA YER  που θέλουµε να παγώσουµε,  µετά δίνουµε
την εντολή FR EEZE  και µετά αλλάζουµε πάλι το τρέχον  LA YER  δίνοντας πάλι το αρχικό.  Η αλλαγή τρέχοντος LA YER ,  γίνεται µε την
εντολή SET.
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Παράδειγµα
Έστω ότι το τρέχον LA YER  είναι το "0" και θέλουµε να παγώσουµε το"1".
∆ίνουµε την εντολή SET. Αλλάζουµε το LA YER  σε 1, στο σχετικό πλαίσιο διαλόγου.
∆ίνουµε την εντολή FR EEZE . Τα αντικείµενα του LA YER -1  εξαφανίζονται από την οθόνη. (∆εν διαγράφονται όµως από το σχέδιο).
Επαναφέρουµε το αρχικό LA YER , δίνοντας την εντολή SET και τον αριθµό "0" στη µεταβλητή "LA YER ", στο σχετικό πλαίσιο διαλόγου.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SET>, <TH A W >

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.47 GRID

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή  δηµιουργούµε  ένα  πλέγµα  σηµείων  στην  οθόνη  (κάνναβος)  σε  DX,  DY  αποστάσεις  µεταξύ  τους,  τα  οποία  θα
χρησιµοποιήσουµε στη συνέχεια, σαν αναφορά για τη σχεδίαση αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] G R ID
   [--->Dx =
           Dy  =]  Στο πλαίσιο διαλόγου δίνουµε τις αποστάσεις  των  σηµείων  του  καννάβου  (µεταξύ  τους).  Όπου:  Dx  =  οριζόντια,  Dy  =

κατακόρυφη απόσταση.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή G R ID . Εµφανίζεται πλαίσιο διαλόγου όπου µας ζητούνται 2 µεταβλητές,  οι Dx  = οριζόντια απόσταση των  σηµείων  του
καννάβου µεταξύ τους, και Dy = κατακόρυφη απόσταση των ίδιων  σηµείων.  Μετά το τέλος της εντολής εµφανίζεται ο κάνναβος (τα σηµεία
του). Ανεξάρτητα αν υπήρχε ή όχι προηγουµένως ξανασχεδιάζεται σύµφωνα µε τα νέα Dx, Dy.
Στη συνέχεια µε την εντολή SN A P  και κατάλληλα Dx, Dy, τα σηµεία του καννάβου µπορούν  να γίνουν  σηµεία έλξης του σταυρονήµατος,
για ευκολότερη σχεδίαση των αντικειµένων.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID _O N >, <G R ID _O FF>, <SETG R ID >, <SETSN A P>, <SN A P>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.48 GRID_ON

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Με την εντολή αυτή γίνεται ΟΡΑΤΟΣ ο κάνναβος. Αν οι αποστάσεις των σηµείων του DX, DY
είναι µηδενικές (DX=0, DY=0), τότε λειτουργεί όπως η εντολή G R ID . Είναι αντίθετη της εντολής G R ID _O FF.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] G R ID _O N   Ενεργοποίηση καννάβου
Αν DX=0 ή DY=0:
   [---> DX=
         DY=] Στο πλαίσιο διαλόγου δίνουµε τις αποστάσεις των σηµείων του καννάβου µεταξύ τους. Όπου: DX = οριζόντια, DY = κατακόρυφη

απόσταση.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με την εντολή αυτή επανεµφανίζεται ο κάνναβος.  Αν  οι τιµές DX,  DY είναι (κάποια από αυτές ή και οι δύο) ίσες µε 0,  τότε ζητούνται από
πλαίσιο διαλόγου και η εντολή λειτουργεί ακριβώς όπως η G R ID .
Ειδάλλως εµφανίζεται το G R ID  (κάνναβος) µε τα σηµεία να απέχουν σε DX, DY αποστάσεις µεταξύ τους.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

a ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
a ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
a ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
a ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID >, <G R ID _O FF>, <SETG R ID >, <SETSN A P>, <SN A P>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.49 GRID_OFF

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή απενεργοποιεί  τον  κάνναβο.  Είναι αντίθετη από την  G R ID _O N ,  η οποία αν  εφαρµοστεί µετά,  επανεµφανίζει τον  κάνναβο
στην οθόνη.
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Τα DX, DY (οριζόντιες και κατακόρυφες αποστάσεις των σηµείων του καννάβου) διατηρούνται σαν µεταβλητές, ώστε σε επόµενη κλήση του,
ο κάνναβος επανεµφανίζεται στην προηγούµενη µορφή του.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] G R ID _O FF (απενεργοποίηση καννάβου)

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή G R ID _O FF ο κάνναβος εξαφανίζεται από την οθόνη. Μπορούµε να τον επανεµφανίσουµε µε την εντολή G R ID _O N .

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

a ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
a ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
a ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
a ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID >, <G R ID _O N >, <SETG R ID >, <SETSN A P>, <SN A P>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.50 HATCH

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να διαγραµµίσουµε µια επιφάνεια που σχηµατίζεται από µια PO LYLIN E  (κλειστή ή ανοιχτή) ή µια περιοχή
που σχηµατίζεται από ένα σύνολο κορυφών (από την εντολή SELEC TV  - επιλογή κορυφών).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή επιφάνειας]
[Εντολή] H A TC H
[--->Απόσταση=  Απόσταση γραµµών διαγράµµισης.
        Γωνία=  Γωνία γραµµών διαγράµµισης (σε µοίρες).      
        Εσωτερικά=  Εσωτερική ή εξωτερική διαγράµµιση.
       Πλαίσιο=  Πλαίσιο διαγράµµισης, αν σχηµατίζεται και περίγραµµα (περιβάλλον ορθογώνιο).
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        Μάσκα:]  Είναι µια αλληλουχία µονάδων και µηδενικών  κατά την  οποία το πρόγραµµα σχηµατίζει  ή όχι αντίστοιχα  τις  γραµµές  της
διαγράµµισης (π.χ. ‘’101’’ σηµαίνει ότι κάθε τρείς γραµµές το πρόγραµµα δεν θα σχηµατίσει τη µεσαία γραµµή).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε πρώτα την  επιφάνεια που θέλουµε να διαγραµµίσουµε.  Αυτή  µπορεί  να  είναι  µια  PO LYLIN E  ή  κάποια  περιοχή,  την  οποία
οριοθετούµε µε την εντολή SELEC TV  (επιλέγουµε τις κορυφές που ορίζουν  την  περιοχή).  Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή H A TC H  και
στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται,  δίνουµε τα απαραίτητα στοιχεία (ή αποδεχόµαστε αυτά που  υπάρχουν).  Τα  στοιχεία  αυτά  είναι  η
απόσταση των  γραµµών διαγράµµισης µεταξύ τους,  η γωνία κάποιας από αυτές (είναι όλες παράλληλες  µεταξύ  τους)  µε  τον  άξονα  Χ,  η
εσωτερική  ή  εξωτερική  διαγράµµιση,  (εξωτερική  της  περιοχής  διαγράµµισης,  αλλά  εσωτερική  του  παραλληλογράµµου  ορθογωνίου  που
περικλείει την περιοχή),  η επιθυµία µας για σχηµατισµό ή µη ορθογωνίου περιγράµµατος-πλαισίου που θα περιβάλλει τη διαγράµµιση και στη
µάσκα την επιθυµία µας να παραλειφθούν ή όχι κάποιες από τις γραµµές της διαγράµµισης.
Παρατήρηση 
Αν ζητηθεί περίγραµµα (Πλαίσιο) τότε εµφανίζεται ένα όµοιο µε αυτό που δίνει η εντολή R EC TA N G LE  (ορθογώνιο, µε πλευρές παράλληλες
στους άξονες X και Y). Αυτό όµως δεν είναι αντικείµενο PO LYLIN E , αλλά 4 ξεχωριστές γραµµές (αντικείµενα LIN E ).
Παράδειγµα

          Σχήµα Α                      Σχήµα Β                        Σχήµα Γ

Έστω η PO LYLIN E  του σχήµατος Α. 
Επιλέγουµε (π.χ. µε SELEC T) 
∆ίνουµε H A TC H .
∆ίνουµε Απόσταση  = 0.25
   "           Γωνία     = 0
   "           Εσωτερικά = 1
   "           Πλαίσιο   = ΚΕΝΟ - δεν τσεκάρουµε το τετραγωνάκι
και παίρνουµε το σχήµα Β. 
∆ίνουµε Μάσκα  =  ΚΕΝΟ  (δηλαδή  να  σχεδιασθούν  όλες  οι  γραµµές   Σχέδιο  1)  ή  π.χ.  011  (δηλαδή  µία  γραµµή  δεν  σχεδιάζεται,  δύο
σχεδιάζονται  Σχέδιο 2)

            Σχέδιο 1                                   Σχέδιο 2
Αν δίναµε Πλαίσιο = ΝΑΙ - τσεκάρουµε το τετραγωνάκι, θα παίρναµε το σχήµα Γ.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ
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Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα ∆ ιαγράµµιση επ ιφάνειας

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

à ‘∆ ιαγράµµιση’ 

à ‘Γω ν ία’ : Προκαθορίζεται η γωνία που θα εµφανίζεται η διαγράµµιση (π.χ. 45ο ).
à ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση µεταξύ των γραµµών της διαγράµµισης.
à ‘Μ άσκα’ : Προκαθορίζεται η µορφή εµφάνισης της διαγράµµισης(βλέπε Σχέδιο 1 & 2).
à ‘Εσω τερικά’ : Προκαθορίζεται εάν η διαγράµµιση θα εµφανίζεται στο εσωτερικό της επιλεγµένης περιοχής.
à ‘Π λαίσιο’  :  Προκαθορίζεται  εάν  θα  εµφανίζεται  το  πλαίσιο  στην  περίπτωση  της  διαγράµµισης  εκτός  του

αντικειµένου.(βλέπε Σχήµα Γ)
U N D O

Ν Α Ι    

1.4.51 HELP

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Ο σκοπός της εντολής αυτής είναι η παροχή επεξηγηµατικής βοήθειας, για κάθε εντολή του προγράµµατος, επί της οθόνης.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] H ELP

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η απλούστερη εντολή. ∆ίνουµε H ELP  και στο παράθυρο που ανοίγει εµφανίζονται πληροφορίες σχετικές µε το πρόγραµµα. Η αρχική σελίδα
που εµφανίζεται είναι αυτή των περιεχοµένων όπου µπορούµε να επιλέξουµε το κεφάλαιο που µας ενδιαφέρει. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Β οήθ εια Π εριεχόµενα

Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ

F1

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.52 INFO

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να πάρουµε πληροφορίες σχετικές µε κάποιο αντικείµενο που επιλέγουµε.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε το αντικείµενο για το οποίο ζητάµε πληροφορίες.
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[Εντολή] IN FO

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε (π.χ. µε SELEC T) το αντικείµενο για το οποίο θέλουµε πληροφορίες και δίνουµε την εντολή IN FO . Στη συνέχεια το πρόγραµµα
εµφανίζει κάποιες πληροφορίες σχετικές µε αυτό το αντικείµενο όπως το είδος του αντικειµένου,  το LAYER στο οποίο ανήκει,  το χρώµα,  το
πάχος και τον τύπο του.

U N D O
 

Ο Χ Ι   

1.4.53 INSERT

ΣΚ Ο Π Ο Σ

Η εντολή αυτή επιτρέπει την εισαγωγή στο σχέδιό µας τµηµάτων σχεδίων  αποθηκευµένων µε την  εντολή B LO C K ,  ή ολόκληρων αρχείων
σχεδίων (που έχουν πρώτα µετατραπεί σε ένα B LO C K ).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] IN SER T
   [ ---> όνοµα BLOCK:] ∆ίνουµε το όνοµα του BLOCK. 
[Σηµείο εισαγωγής BLOCK] ∆ίνουµε το σηµείο εισαγωγής του BLOCK.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την  εντολή IN SER T.  Στη συνέχεια µε το  mouse,  ή  µε  το  πληκτρολόγιο  καθορίζουµε  ένα  σηµείο  µέσα  στο  σχέδιό  µας,  όπου
θέλουµε να εισαχθεί το BLOCK.  Το σηµείο αυτό αντιστοιχίζεται αυτόµατα στο σηµείο αναφοράς - εισαγωγής  του  BLOCK  (το  οποίο  είναι
πληροφορία του ίδιου του BLOCK και το σηµείο στο οποίο αναφέρονται όλα τα αντικείµενά του - βλέπε εντολή B LO C K ).
Παρατήρηση
Με την εντολή IN SER T µπορούµε να εισάγουµε σχέδια και λεπτοµέρειες σε κάθε µας σχέδιο.
Με  τον  τρόπο  αυτό  έχουµε  τη  δυνατότητα  να  έχουµε  βιβλιοθήκες  από  σύµβολα  σαν  BLOCKS  και  να  τα  χρησιµοποιούµε  συχνά  για
µεγαλύτερη παραγωγικότητα.  Τέτοια σύµβολα θα µπορούσαν  να  είναι  οτιδήποτε,  όπως  έπιπλα,  συσκευές,  φυτά  κ.λπ.  Απαιτείται  βέβαια
κάποια οργάνωση και κωδικοποίηση της ονοµασίας αυτών των συµβόλων ώστε να αναγνωρίζονται εύκολα από τα ονόµατά τους.
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B LO C K >, <D XF_ IN >, <EXPLO D E>, <EXPLO D E_B LO C K >, <IN SER T_A VX>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.54 INSERT_AVX

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να εισάγουµε ένα ολόκληρο σχέδιο (όχι BLOCK) σε ένα άλλο σχέδιο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] IN SER T_A VX
   [---> όνοµα BLOCK:] ∆ίνουµε το όνοµα του αρχείου - σχεδίου (χωρίς την κατάληξη AVX).
[σηµείο εισαγωγής] ∆ίνουµε ένα σηµείο στο τρέχον σχέδιο, όπου θα εισαχθεί το άλλο σχέδιο.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή IN SER T_A VX .  Στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται,  δίνουµε το όνοµα του αρχείου του σχεδίου,  που θέλουµε να
εισαχθεί. ∆εν χρησιµοποιούµε την κατάληξη AVX, δίνουµε µόνο το όνοµα π.χ. NEO.
Στη συνέχεια καθορίζουµε το σηµείο εισαγωγής, δίνοντας ένα σηµείο κάπου µέσα στο σχέδιο. Εκεί εισάγεται το άλλο σχέδιο σαν BLOCK. 
Αν θέλουµε, το διασπάµε µετά, µε την εντολή EXPLO D E_B LO C K .
Παρατήρηση
Το  εισαγόµενο  αρχείο  υπάρχει  πλέον  σαν  BLOCK  (π.χ.  NEO.BLK)  στη  βιβλιοθήκη  (AVXLIB  directory)  και  στο  [όνοµα  αρχείου].AVF
directory.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B LO C K >, <D XF_ IN >, <EXPLO D E>, <EXPLO D E_B LO C K >, <IN SER T>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.55 INTERSEC

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται αυτοτελώς, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ.  (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και
σκοπό έχει, την επιλογή του σηµείου ΤΟΜΗΣ άλλων αντικειµένων. 
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Το  σηµείο  ΤΟΜΗΣ  το  υποδεικνύουµε  εµείς  δίνοντας  κάποιο  σηµείο  ΚΟΝΤΑ  του.  Το  σηµείο  που  επιλέγεται  µε  αυτόν  τον  τρόπο
χρησιµοποιείται για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Κάποια εντολή π.χ. LIN E ]
 [Εντολή] IN TER SEC
[Σηµείο αναφοράς κοντά σε αντικείµενο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στo σηµείο τοµής (π.χ. ευθύγραµµων τµηµάτων).
[Συνέχεια της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη π.χ. της LIN E ]   .
[Τέλος εντολής π.χ. της LIN E  µε C A N C EL]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε ευθύγραµµο τµήµα από την κορυφή 2 στο σηµείο 7.
∆ίνουµε LIN E
∆ίνουµε EN D PO IN T
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2 πάνω στο ευθύγραµµο τµήµα
1-2
∆ίνουµε IN TER SEC
∆ίνουµε  κάποιο  σηµείο  ΚΟΝΤΑ  στο  σηµείο  7  και  πάνω  σε  ένα  από  τα
ευθύγραµµα τµήµατα 3-4 ή 5-6
∆ιακόπτουµε την παραπέρα σχεδίαση µε C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Τοµή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <M ID PO IN T>, <N EA R EST>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>,  <VER TIC A L>

U N D O

 Ν Α Ι

1.4.56 INWINSEL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή αυτή µπορούµε να επιλέξουµε ΟΣΑ αντικείµενα βρίσκονται ολόκληρα µέσα σε ένα  παράθυρο  επιλογής  αντικειµένων.  Στη
συνέχεια µπορούµε να εφαρµόσουµε κάποια ενέργεια στα επιλεγµένα αντικείµενα (π.χ. µεταφορά σε άλλη θέση).
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] IN W IN SEL
[Πρώτο σηµείο-παράθυρου επιλογής] ∆ίνουµε ένα σηµείο στο σχέδιο.
[∆εύτερο σηµείο-παράθυρου επιλογής]  ∆ίνουµε ένα δεύτερο σηµείο,  που ορίζει  µαζί µε το πρώτο τη διαγώνιο του παράθυρου επιλογής.  Τα
αντικείµενα έχουν επιλεχθεί.
[... συνεχίζουµε µε άλλη εντολή-χειρισµού των επιλεγµένων αντικειµένων]

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή IN W IN SEL. Με αυτήν, θα ορίσουµε ένα ορθογώνιο πλαίσιο (παράθυρο) επιλογής
αντικειµένων. Για τον λόγο αυτό, δίνουµε στη συνέχεια δύο σηµεία πάνω στο σχέδιο, ορίζοντας έτσι  µια διαγώνιο του παράθυρου επιλογής
αντικειµένων,  άρα  και  το  ίδιο  το  παράθυρο  (οι  πλευρές  του  είναι  παράλληλες  µε  τους  άξονες  X,Y).  Τώρα  όσα  αντικείµενα  βρίσκονται
ΟΛΟΚΛΗΡΑ µέσα σε αυτό,  επιλέγονται (και αλλάζουν  χρώµα).  Μπορούµε να συνεχίσουµε να επιλέγουµε άλλα αντικείµενα (δίνοντας πάλι
κάποια εντολή επιλογής αντικειµένων όπως W IN SEL ή ΙΝ W IN SEL ή SELEC T), ή να χειριστούµε κάπως τα επιλεγµένα αντικείµενα (π.χ.
να τα αντιγράψουµε αλλού).
Παρατήρηση
Αν τα αντικείµενα που βρίσκονται µέσα στο παράθυρο επιλογής αντικειµένων, έχουν ένα τµήµα τους έξω από αυτό,  τότε δεν  τα επιλέγουµε
µε την IN W IN SEL, αλλά µε την W IN SEL ή µε απλό SELEC T (ένα-ένα).
Παράδειγµα

Έστω τα αντικείµενα του σχήµατος
∆ίνουµε IN W IN SEL
∆ίνουµε το σηµείο Α
∆ίνουµε το σηµείο Β
Επιλέγονται τα αντικείµενα 2 και 3.
Το αντικείµενο 1 δεν  επιλέγεται,  γιατί  έχει τµήµα του έξω από το παράθυρο
επιλογής αντικειµένων.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Επ ιλογή αντ ικειµένω ν εντός π λαισίου 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SELEC T>, <SELEC TA D D >, <SELEC TSU B >, <U N SELEC T>, <W IN SEL>,

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.57 LASTSV

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή επικαλούµαστε την περιοχή που δηµιουργήσαµε τελευταία στο σχέδιό µας,  µε την  εντολή SELEC TV  και συνεχίζουµε
να επιλέγουµε επιπλέον κορυφές, ή χειριζόµαστε άµεσα την περιοχή.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] LA STSV
[Εντολή χειρισµού περιοχής επιλογή επιπλέον κορυφών]
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή LA STSV .  Αν  όση ώρα βρισκόµαστε µέσα στο πρόγραµµα,  δηµιουργήσαµε κάποια περιοχή µε την  εντολή LA STSV ,
τότε εµφανίζεται αυτή (ή η τελευταία αν ήταν περισσότερες από µία περιοχές).  Στη συνέχεια µπορούµε να επιλέξουµε νέες κορυφές και στο
τέλος να χειριστούµε κατάλληλα την περιοχή µε κάποια σχετική εντολή (βλέπε σχετικές εντολές της SELEC TV ).

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Π ρόσφατα επ ιλεγµένες κορυφές

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<M A K ESV>, <SELEC TV>, <U N SELEC T>

U N D O
 
Ο ΧΙ (ΑΚΥΡΩΣΗ ΜΕ C A N C EL)

1.4.58 LINE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Είναι µια από τις βασικότερες εντολές, που µας επιτρέπει τη σχεδίαση ευθύγραµµων τµηµάτων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] LIN E
[Σηµείο αρχής] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο της γραµµής.
[Σηµείο τέλους] ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο της γραµµής - σχηµατίζεται η πρώτη γραµµή.
[Σηµείο τέλους] Αν θέλουµε συνεχίζουµε. Το σηµείο τέλους της προηγούµενης γραµµής γίνεται αυτόµατα σηµείο αρχής της επόµενης,  οπότε
δίνοντας ένα ακόµη σηµείο παίρνουµε µια δεύτερη γραµµή. Συνεχίζουµε µε όµοιο τρόπο όσο θέλουµε.
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 [Σηµείο τέλους] ...
[Ακύρωση] Με C A N C EL διακόπτεται η περαιτέρω σχεδίαση γραµµών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε  την  εντολή  LIN E  και  στη  συνέχεια  δίνουµε  σηµεία  τα  οποία  ενώνονται  ένα-ένα  µε  τη  σειρά  που  τα  δίνουµε,  δηµιουργώντας
γραµµές. Κάθε νέο σηµείο δηµιουργεί µια γραµµή µε το προηγούµενό του.  Στο τέλος σταµατάµε µε C A N C EL  (C TR L+C   ή πατώντας το
δεξί πλήκτρο του mouse).
Τα σηµεία δίνονται µε όλους τους γνωστούς τρόπους δηλαδή µε το mouse απ’ευθείας στο σχέδιο,  ή µε σχετικές προς άλλα σηµεία εντολές
(π.χ.  EN D PO IN T,  M ID PO IN T) ή µε το πληκτρολόγιο.  Στην  τελευταία περίπτωση δίνονται είτε απόλυτες συντεταγµένες π.χ.  2,3 (X=2,
Y=3), είτε γωνία, απόσταση από το τελευταίο σηµείο π.χ. #45,4 (γωνία 45 , απόσταση 4 µονάδες) ή τέλος µετακίνηση DX, DY πάντα από το
τελευταίο σηµείο π.χ. @4,8 (DX=4, DY=8).
Ας σηµειωθεί ότι µπορούµε να δίνουµε και τρίτο αριθµό (Z συντεταγµένη) π.χ. 1,1,4.

Παράδειγµα 1
Σχεδίαση απλής γραµµής από το (0,0) ως το (5,4).
∆ίνουµε την εντολή LIN E
∆ίνουµε το α' σηµείο (πληκτρολόγιο) = 0,0
∆ίνουµε το β' σηµείο (πληκτρολόγιο) = 5,4
Σταµατάµε µε C A N C EL
Παράδειγµα 2
Σχεδίαση ορθογώνιου παραλληλόγραµµου µε µήκος οριζόντιας πλευράς= 3, κατακόρυφης = 2 και θέση κάτω αριστερής γωνίας στο 1,1.

∆ίνουµε LIN E
∆ίνουµε το πρώτο σηµείο = 1,1
∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο, δεξιά = @3,0
∆ίνουµε το τρίτο σηµείο, πάνω = @0,2
∆ίνουµε το τέταρτο σηµείο, αριστερά = @-3,0
∆ίνουµε το πέµπτο σηµείο, κάτω = @0,-2
Σταµατάµε µε C A N C EL.
(DX=3,  DY=0
DX=0,  DY=2
DX=-3, DY=0
DX=0,  DY=-2)

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Γραµµή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

a ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
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a  ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
a ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
a ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
a  ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<PO LYLIN E>, <PO IN T>

U N D O
 
Ν Α Ι  

1.4.59 LIST

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Είναι µια εντολή, που µας δίνει µια γενική περιγραφή όλων των δυνατών εντολών του προγράµµατος.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] LIST

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

∆ίνοντας την  εντολή list,  εµφανίζεται στην  οθόνη  του  προγράµµατος  ένα  παράθυρο  µε  όλες  τις  δυνατές  εντολές,  καθώς  και  µια  γενική
περιγραφή της κάθε εντολής. Κάνοντας διπλό κλικ πάνω σε οποιαδήποτε εντολή, ενεργοποιείται η εντολή που επιλέξαµε.

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.60 MAGNIFY

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή, έχουµε τη δυνατότητα να βλέπουµε σε ένα κινούµενο παράθυρο µε µεγάλη λεπτοµέρεια µέρος του σχεδίου µας,  ενώ το
υπόλοιπο σχέδιο παραµένει όπως ήταν.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] M A G N IFY
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Κάποιες φορές  είναι  απαραίτητο  να  δουλέψουµε  µε  λεπτοµέρεια  κάποιο  µέρος  του  σχεδίου  και  ταυτόχρονα  να  έχουµε  όσο  το  δυνατόν
καλύτερη άποψη όλου του σχεδίου. Αυτό γίνεται µόνο αν έχουµε στην  οθόνη µας ταυτόχρονα δύο απόψεις του σχεδίου,  µία σε κατάσταση
ΖΟ Ο Μ  και µια κανονική. Αυτό επιτυγχάνεται µε την εντολή M A G N IFY , η οποία µιµείται τον µεγεθυντικό φακό και έχει την  εξής διαδικασία:
∆ίνουµε την εντολή M A G N IFY  και παρατηρούµε ότι εµφανίζεται ένα παράθυρο λεπτοµέρειας που έχει µεγεθύνει µέρος του σχεδίου ενώ το
υπόλοιπο παραµένει όπως ήταν. Το παράθυρο αυτό µπορούµε να το κινούµε ελεύθερα σε όλη την  επιφάνεια του σχεδίου µας εστιάζοντας
κάθε φορά και σε διαφορετική περιοχή.
Κάνοντας διπλό κλικ πάνω στο παράθυρο αυτό εµβαθύνουµε ακόµα περισσότερο στο σχέδιό µας και ούτω καθ’εξής. 
Το παράθυρο λεπτοµέρειας εξαφανίζεται µε C A N C EL ή R ED R A W .

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<ZO O M >

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.61 MAKESV

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δηµιουργεί ένα σύνολο επιλεγµένων κορυφών ίδιων µε αυτές µιας PO LYLIN E  (ή κύκλου ή έλλειψης).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε (π.χ. µε SELEC T) µια  PO LYLIN E
[Εντολή] M A K ESV  (∆ηµιουργία επιλεγµένων κορυφών):
[Χειρισµός επιλεγµένων κορυφών επιλογή νέων κορυφών] Χειριζόµαστε κατάλληλα την περιοχή των επιλεγµένων κορυφών (π.χ.  A R EA ),  ή
επιλέγουµε και νέες κορυφές.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε αρχικά το αντικείµενο - PO LYLIN E .  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή  M A K ESV  και  αυτόµατα  δηµιουργείται  ένα  σύνολο
επιλεγµένων κορυφών - ίδιων µε της PO LYLIN E  και βρισκόµαστε σε κατάσταση επιλογής κορυφών (όπως µε την  SELEC TV ).  Από εδώ
και πέρα συνεχίζουµε όµοια µε την SELEC TV .
Παρατηρήσεις
(1) Αντικείµενα προς επιλογή είναι εκτός της PO LYLIN E , το ορθογώνιο (RECTANGLE), ο κύκλος και η έλλειψη, διότι  σχεδιάζονται σαν  µια
PO LYLIN E  (τα τελευταία αποτελούνται από τόσα ευθύγραµµα τµήµατα,
όσα δίνει η µεταβλητή "τµήµατα κύκλου"  στην επιλογή ΓΕΝ ΙΚ ΕΣ Π Α ΡΑ Μ ΕΤΡΟ Ι, π.χ.72).
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 (2) Η εντολή M A K ESV , επηρεάζει την LA STSV , αλλάζοντάς της το τελευταίο επιλεγµένο σύνολο κορυφών, στο τρέχον.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή ∆ ηµιουργ ία επ ιλεγµένω ν κορυφώ ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

à ‘Τµήµατα κύκλου’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των τµηµάτων του κύκλου.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<LA STSV>, <SELEC TV>

U N D O
 
Ο ΧΙ (Αλλά ακυρώνουµε µε C A N C EL)   

1.4.62 MEASURE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή, µας δίνεται η δυνατότητα να µετρήσουµε το µήκος των πλευρών ενός ή πολλών µαζί αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα των οποίων το µήκος θέλουµε να µάθουµε
 [Εντολή] M EA SU R E

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε όσα αντικείµενα θέλουµε. Στη συνέχεια δίνουµε την εντολή M EA SU R E  και το πρόγραµµα απαντά µε έναν  αριθµό.  Αυτός είναι
το άθροισµα των µηκών των πλευρών όλων των αντικειµένων που επιλέχθηκαν.  Αν  επιλέξαµε κύκλους ή τόξα κύκλων,  σαν  µήκος νοείται
το µήκος του αναπτύγµατος της περιφέρειάς τους (δηλ. η περίµετρος για κύκλο και ανάλογα για τόξο κύκλου).
Παρατήρηση
Είναι φανερό ότι η εντολή λειτουργεί αθροιστικά για όλα τα αντικείµενα που επιλέγονται.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ έτρηση Μ ήκος
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A N G >, <D IM >

U N D O

 Ο ΧΙ

1.4.63 MIDPOINT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται µόνη, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ. (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και σκοπό
έχει,  την  επιλογή  του  ΜΕΣΟΥ  ενός  αντικειµένου.  Το  σηµείο  Μ ΕΣΟ Ν ,  το  υποδεικνύουµε  εµείς,  δίνοντας  κάποιο  σηµείο  ΚΟΝΤΑ  στο
αντικείµενο και αφού βρεθεί (το ΜΕΣΟΝ), χρησιµοποιείται για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η

[Κάποια εντολή π.χ. LIN E ]
 [Εντολή] M ID PO IN T
[Σηµείο αναφοράς κοντά σε αντικείµενο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στo αντικείµενο  (π.χ. σε ευθύγραµµο τµήµα)
[Συνέχεια της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη π.χ. της LIN E ]
 [Τέλος εντολής π.χ. της LIN E  µε C A N C EL]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε ευθύγραµµο τµήµα από την  κορυφή 2 στο Μ ΕΣΟ Ν  του
τµήµατος 3-4.
∆ίνουµε LIN E
∆ίνουµε EN D PO IN T
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2
∆ίνουµε M ID PO IN T
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στο τµήµα 3-4
∆ιακόπτουµε την παραπέρα σχεδίαση µε C A N C EL.

Παρατήρηση
Εφαρµόζοντας την εντολή M ID PO IN T στην περιφέρεια κύκλου παίρνουµε το Κ ΕΝ ΤΡΟ  του.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Μ έσον  ή κέντρο κύκλου
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <IN TER SEC >, <N EA R EST>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>, <VER TIC A L>

U N D O

Ν Α Ι  

1.4.64 MIRROR

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αντιγράψουµε κάποια πρωτότυπα αντικείµενα, συµµετρικά ως προς νοητό άξονα.  Τα πρωτότυπα µπορούν
να παραµείνουν ή να σβηστούν, µετά την εντολή.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα (που θέλουµε να αντιγράψουµε κατοπτρικά)
[Εντολή] M IR R O R
[Πρώτο σηµείο άξονα συµµετρίας-αντιγραφής]
[∆εύτερο σηµείο άξονα συµµετρίας-αντιγραφής]

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε π.χ.  µε W IN SEL.  ∆ίνουµε την  εντολή M IR R O R .  Στη συνέχεια πρέπει να  ορίσουµε  τον  άξονα
συµµετρίας, ως προς τον οποίο θα γίνει η αντιγραφή. Για το λόγο αυτό δίνουµε δύο σηµεία, τα (1) και (2), και το σχήµα αντιγράφεται.
Παράδειγµα
Έστω το σχήµα Α. Θέλουµε το συµµετρικό του ως προς άξονα (1)-(2).

 ΣΧΗΜΑ Α           ΣΧΗΜΑ Β                  ΣΧΗΜΑ Γ

Επιλέγουµε το αντικείµενο του σχήµατος Α (π.χ. µε W IN SEL).
∆ίνουµε την εντολή M IR R O R  και τα σηµεία (1) και (2). Το αποτέλεσµα είναι αυτό του σχήµατος Β.
Παρατηρήσεις
(1) Το αν, µετά την αντιγραφή, θα παραµείνει ή όχι το πρωτότυπο, εξαρτάται από την µεταβλητή "παραµονή M IR R O R "  του SETU P .  Αν

είναι "1" θα παραµείνει, αν είναι "0" θα σβηστεί.
Έτσι στο παραπάνω παράδειγµα υποτίθεται ότι ήταν "παραµονή  M IR R O R "  = "1",  αλλιώς το αποτέλεσµα θα ήταν  αυτό που δείχνει
το σχήµα Γ.

(2) Αν  θέλουµε οριζόντιο ή κατακόρυφο άξονα συµµετρίας ενεργοποιούµε το χαρακτηριστικό O R TH O ,  µε  την  εντολή  O R TH O _O N  και
µετά δίνουµε το δεύτερο σηµείο του άξονα συµµετρίας.
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ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ ετασχηµατ ισµός Κ αθ ρέπ της

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

à ‘Π αραµονή καθ ρεπ τ ίσµατος’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή καθρεπτίσµατος (mirror) των αντικειµένων.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <M O VE>, <R O TA TE>, <SC A LE>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.65 MOVE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να µετακινήσουµε τα αντικείµενα που έχουµε επιλέξει, από µια θέση σε µια άλλη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Με κάποια εντολή π.χ. W IN SEL, επιλέγουµε τα αντικείµενα που θα µετακινηθούν
[Εντολή] M O VE
[Πρώτο σηµείο διανύσµατος µετακίνησης]
[∆εύτερο σηµείο διανύσµατος µετακίνησης]

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να µετακινήσουµε, µε κάποια εντολή επιλογής αντικειµένων (π.χ.  SELEC T,  W IN SEL  κ.λπ.).  Στη
συνέχεια δίνουµε την εντολή M O VE . Μετά πρέπει να δώσουµε τη διεύθυνση και την απόσταση µετακίνησης. Για το λόγο αυτό αµέσως µετά
δίνουµε δύο σηµεία που ορίζουν ένα διάνυσµα. Η γωνία µετακίνησης είναι η γωνία του διανύσµατος ως προς τον  άξονα X και η απόσταση
µετακίνησης, το µήκος του διανύσµατος.
Τα αντικείµενα µεταφέρονται στη νέα θέση,  (το διάνυσµα είναι εικονικό και σβήνεται αυτόµατα).  Για  τον  προσδιορισµό  των  σηµείων  του
διανύσµατος, µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε εντολές του τύπου 
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EN D PO IN T, M ID PO IN T κ.λπ., ή το mouse ή και το πληκτρολόγιο, δίνοντας απόλυτες ή και σχετικές συντεταγµένες µεταφοράς.
Παράδειγµα
Έστω το σχήµα Α

Επιλέγουµε το ευθύγραµµο τµήµα (π.χ. µε SELEC T)
∆ίνουµε την εντολή M O VE
∆ίνουµε τα σηµεία (Α) και (Β) και παίρνουµε το σχήµα Β.

 ΣΧΗΜΑ Α         ΣΧΗΜΑ Β

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ εταφορά Μ ετακ ίνηση αντ ικειµένω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <M IR R O R >, <R O TA TE>, <SC A LE>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.66 NODE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται µόνη, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ. (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και σκοπό
έχει, την επιλογή ενός ΣΗΜΕΙΟΥ- ΚΟΜΒΟΥ που έχει σχεδιασθεί µε την εντολή PO IN T, D IV ID E  ή M EA SU R E .  Το σηµείο ΚΟΜΒΟΣ,  το
υποδεικνύουµε εµείς, δίνοντας κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ σε αυτό και αφού επιλεγεί από το πρόγραµµα, το χρησιµοποιούµε για την ολοκλήρωση
της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Κάποια εντολή π.χ. LIN E ]
[Εντολή] N O D E
 [Σηµείο αναφοράς κοντά σε αντικείµενο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ (ή ΚΟΝΤΑ) στoν ΚΟΜΒΟ
[Συνέχεια της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη π.χ. της LIN E ]
[Τέλος εντολής π.χ. της LIN E  µε C A N C EL]
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Παράδειγµα

Θέλουµε να φέρουµε ευθύγραµµο τµήµα από την κορυφή 2 στο ένα τρίτο
από αριστερά, του τµήµατος 3-4.
Αρχικά διαιρούµε το τµήµα 3-4 σε τρία ίσα τµήµατα:
-Επιλέγουµε µε SELEC T  (ή µε το σχετικό πλήκτρο  και  µε  mouse),  το
τµήµα 3-4,
-∆ίνουµε D IV ID E  και µετά τον αριθµό 3.

Μετά θα φέρουµε το ευθύγραµµο τµήµα από την κορυφή 2 στον πρώτο κόµβο αριστερά που δηµιουργήθηκε µε την εντολή D IV ID E .
-∆ίνουµε LIN E ,
-∆ίνουµε EN D PO IN T,
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2,  
-∆ίνουµε N O D E ,
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο KONTA στον  πρώτο αριστερά κόµβο του τµήµατος 3-4 µε  τέτοιο τρόπο ώστε ο κόµβος αυτός να είναι µέσα στο
τετραγωνάκι επιλογής του κέρσορα,
-∆ιακόπτουµε την παραπέρα σχεδίαση µε C A N C EL.
ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Σε σηµείο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <IN TER SEC >, <M ID PO IN T>, <N EA R EST>, <PO IN T>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>, <VER TIC A L>

U N D O
 
Ν Α Ι   

1.4.67 NEAREST

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται αυτοτελώς, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ.  (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και
σκοπό έχει την  επιλογή κάποιου σηµείου που ανήκει σε κάποιο αντικείµενο και βρίσκεται όσο το δυνατόν  πιο κοντά  σε  ένα  σηµείο  που
υποδεικνύουµε. Το σηµείο που επιλέγεται µε αυτόν τον τρόπο χρησιµοποιείται για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Κάποια εντολή π.χ. LIN E ]
 [Εντολή] N EA R EST
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 [Σηµείο αναφοράς κοντά σε αντικείµενο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο KONTA σε αντικείµενο (π.χ. σε ευθύγραµµο τµήµα)
[Συνέχεια της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη π.χ. της LIN E ]
 [Τέλος εντολής π.χ. της LIN E  µε C A N C EL]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε ένα ευθύγραµµο τµήµα από την  κορυφή 2 σε κάποιο σηµείο πάνω
στο ευθύγραµµο τµήµα 3-4.
∆ίνουµε LIN E ,
∆ίνουµε EN D PO IN T,
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην  κορυφή 2 για να ξεκινήσει η γραµµή µας από την
κορυφή 2,
∆ίνουµε N EA R EST,
Υποδεικνύουµε στο περίπου το σηµείο που θα θέλαµε πάνω στο ευθύγραµµο τµήµα 3-4
και  το  πρόγραµµα  θα  βρει  το  πλησιέστερο  σε  αυτό  σηµείο  το  οποίο  όµως  θα  είναι
ακριβώς  πάνω  στο  ευθύγραµµο  τµήµα  3-4.  ∆ιακόπτουµε  την  παραπέρα  σχεδίαση  µε
C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Π λησιέστερο σηµείο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <IN TER SEC >, <M ID PO IN T>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>, <VER TIC A L>

U N D O

 Ν Α Ι    

1.4.68 OBSPLINE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η  σχεδίαση  µιας  B-Spline  καµπύλης  µε  ανοικτό  διάνυσµα  κόµβων  και  µε  βάση  έναν  πολυγωνικό  οδηγό  (συνεχόµενες  κορυφές).  Ο
καθορισµός του οδηγού γίνεται είτε µε την επιλογή κορυφών (µε την SELEC TV ) είτε µε την επιλογή πολυγωνικής γραµµής.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή συνόλου κορυφών / Επιλογή πολυγωνικής γραµµής]
[Εντολή] O B SPLIN E
[CANCEL] ∆ιακοπή στην περίπτωση επιλογής κορυφών
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με την εντολή SELEC TV  επιλέγουµε τις κορυφές του πολυγωνικού οδηγού κατά µία φορά (δεξιόστροφα ή
αριστερόστροφα)  ή  επιλέγουµε  µε  SELEC T  κάποια  PO LYLIN E  που  σχηµατίζει  ένα  πολύγωνο.  Στη  συνέχεια  δίνουµε  την  εντολή
O B SPLIN E ,  οπότε και σχηµατίζεται  µια  B-Spline  µε  ανοικτό  διάνυσµα  κόµβων.  Στη  συνέχεια,  αν  χρειαστεί,  δίνουµε  CANCEL  για  να
σταµατήσει η διαδικασία επιλογής κορυφών.
Παρατήρηση
Ο πολυγωνικός οδηγός δεν µπορεί να έχει περισσότερες από είκοσι (20) κορυφές.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα B -SPLIN E  µε ανοικτό διάνυσµα κόµβω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B EZIER >, <C B SPLIN E>, <C SPLIN E1>, <C SPLIN E2>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.69 OFFSET

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αντιγράψουµε µερικά ευθύγραµµα τµήµατα σε συγκεκριµένη απόσταση από τα πρωτότυπα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα ευθύγραµµα τµήµατα, που θα αντιγραφούν
[Εντολή] O FFSET
 [---> Απόσταση=] ∆ίνουµε την απόσταση σε αριθµό.
[Σηµείο-αναφοράς] ∆ίνουµε το σηµείο ως προς το οποίο θα γίνει η αντιγραφή.
[Ακύρωση] Σταµατάµε το SELEC T µε C A N C EL.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα ευθύγραµµα τµήµατα που θα αντιγραφούν.  Μετά δίνουµε την  εντολή O FFSET  και στο πλαίσιο διαλόγου που εµφανίζεται,
δίνουµε την απόσταση αντιγραφής από τα πρωτότυπα.
Παρατηρούµε ότι ο δροµέας του σταυρονήµατος µετατρέπεται σε δροµέα επιλογής σηµείου (µικρός κύκλος) και δίνουµε το σηµείο, ως προς το
οποίο θέλουµε να γίνει η αντιγραφή. Η αντιγραφή γίνεται και µετά ακυρώνουµε την περαιτέρω επιλογή αντικειµένων µε C A N C EL.
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Παράδειγµα
Έστω ότι θέλουµε να αντιγράψουµε τα 1-2 και 3-4 σε µια απόσταση 0.5 από αυτά.

Επιλέγουµε τα 1-2 και 3-4
∆ίνουµε την εντολή O FFSET
∆ίνουµε την τιµή 0.5
∆ίνουµε το σηµείο Α
∆ιακόπτουµε τη συνέχεια µε C A N C EL

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α ντ ιγραφή Α ντ ιγραφή σε απ όσταση

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <C O PY_ IN >, <C O PY_O U T>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.70 OPEN

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή ανοίγουµε κάποιο ήδη υπάρχον  σχέδιο ή δηµιουργούµε ένα νέο αρχείο.  Αν  τυχόν  δουλεύαµε ήδη κάποιο σχέδιο,  στο
οποίο έχουµε κάνει αλλαγές, το πρόγραµµα θα µας ζητήσει να το σώσουµε πριν ανοίξει το νέο αρχείο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] O PEN
[Επιλογή αρχείου σχεδίου] Από τον κατάλογο αρχείων σχεδίων, επιλέγουµε κάποιο από τα υπάρχοντα ή δίνουµε νέο αρχείο.
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή O PEN . Εµφανίζεται ο κατάλογος των αρχείων-σχεδίων µας. Επιλέγουµε όποιο από αυτά θέλουµε.  Επιλέγοντας κάποιο
αρχείο, σώζεται αυτό που δουλεύαµε τη δεδοµένη στιγµή, αφού απαντήσουµε καταφατικά στις σχετικές ερωτήσεις του προγράµµατος.
Το νέο σχέδιο φορτώνεται στο τρέχον παράθυρο, ενώ το παλιό σχέδιο ξεφορτώνεται απ’ αυτό.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ   

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Ά νοιγµα 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SA VE>, <SA VE_O PEN >,

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.71 ORTHO - ORTHO_ON - ORTHO_OFF

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με τις εντολές αυτές ενεργοποιούµε και απενεργοποιούµε τη σχεδίαση µόνο οριζόντιων και κατακόρυφων γραµµών.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] O R TH O  ή O R TH O _O N  ή O R TH O _O FF

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
(1) Εντολή O R TH O . Η εντολή αυτή µεταβάλλει την κατάσταση ORTHO_ON σε ORTHO_OFF και το αντίστροφο.
(2) Εντολή O R TH O _O N . Με την εντολή ORTHO_ON γυρίζουµε σε κατάσταση ορθογώνιας σχεδίασης, όπου οι γραµµές  που σχεδιάζουµε

είναι οριζόντιες ή κατακόρυφες (παράλληλες ως προς X και Y άξονες).
(3) Εντολή O R TH O _O FF. Η εντολή αυτή ακυρώνει την κατάσταση ορθογώνιας σχεδίασης και µπορούµε πλέον  να σχεδιάζουµε και λοξές

γραµµές.
Παρατήρηση
Όταν βρισκόµαστε σε κατάσταση ORTHO_ON και δίνουµε εντολές τύπου M O VE , C O PY  κ.λπ., το διάνυσµα µετακίνησης είναι παράλληλο
ως προς τον άξονα X ή τον άξονα Y.
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ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.72 PEDIT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή  µπορούµε  να  σχηµατίσουµε  απ’ευθείας  µια  POLYLINE,  από  κάποιες  ήδη  επιλεγµένες  γραµµές,  ή  από  κάποιες
επιλεγµένες κορυφές και ενώ βρίσκεται σε εξέλιξη η εντολή SELEC TV (επιλογή κορυφών).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή γραµµών] Επιλέγουµε όσες γραµµές θέλουµε να σχηµατίζουν µια POLYLINE
[Εντολή] PED IT

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε  όσες  γραµµές  θέλουµε  να  σχηµατίζουν  την  POLYLINE  (µε  SELEC T,  W IN SEL  κ.λπ.).  Αυτές  δεν  είναι  ανάγκη  να  είναι
συνεχόµενες, ούτε να σχηµατίζουν µια ενιαία γραµµή, ούτε (ακόµη περισσότερο) µια κλειστή επιφάνεια.
Στη συνέχεια δίνουµε την εντολή PED IT και πλέον όλες οι ξεχωριστές γραµµές ανήκουν σε µια POLYLINE. Το σχέδιο δεν αλλάζει εκείνη τη
στιγµή - αλλά την επόµενη φορά που θα επιλέξουµε κάποια από αυτές τις γραµµές, θα επιλεγούν όλες οι γραµµές µαζί. 
Η  αντίστροφη  διαδικασία  (διάσπαση  POLYLINE)  γίνεται  µε  την  εντολή  EXPLO D E .  Επίσης  αντί  να  επιλέξουµε  γραµµές  µπορούµε  να
δηµιουργήσουµε POLYLINE (µε την PED IT), δίνοντας αρχικά την εντολή SELEC TV , κατόπιν να επιλέξουµε κάποιες κορυφές (πραγµατικές
ή όχι) και τέλος να δώσουµε την PED IT.

Παρατηρήσεις
(1) Μετά την PED IT, όλες οι γραµµές µεταφέρονται αυτόµατα στο τρέχον LAYER.
(2) Αν η POLYLINE είναι συνεχόµενη, µπορούµε να σχηµατίσουµε σύνολο επιλεγµένων κορυφών µε την  M A K ESV .  (Η διαδικασία είναι η
ακριβώς αντίστροφη της σειράς εντολών SELEC TV  + PED IT  =  σχηµατισµός  POLYLINE  από  κορυφές,  δηλαδή  εδώ  έχουµε  SELEC T
(POLYLINE) + M A K ESV  =  σχηµατισµός κορυφών από POLYLINE).
Παράδειγµα 1

 

Επιλέγουµε τις γραµµές 1 και 2.
∆ίνουµε PED IT
Οι δύο γραµµές πλέον στοιχειοθετούν µια POLYLINE, και από εδώ και στο
εξής  επιλέγονται  σαν  µια  γραµµή,  και  σε  εντολές  του  τύπου  M O VΕ
κινούνται και οι δύο µαζί.
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Παράδειγµα 2

Θα δηµιουργήσουµε POLYLINE από κορυφές.
∆ίνουµε την εντολή SELECTV και στη συνέχεια τις κορυφές 1, 2, 3, 4
∆ίνουµε την εντολή PEDIT. 
Η POLYLINE έχει σχηµατιστεί.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Έ νω ση-∆ ιάσπ αση ∆ ηµιουργ ία poly line

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EXPLO D E>, <EXPLO D E_B LO C K >, <M A K ESV>, <PO LYLIN E>, <SELEC TV>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.73 PGDN - PGUP - PGLEFT - PGRIGHT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Οι εντολές αυτές µετατοπίζουν το σχέδιο κατά µια "σελίδα" (µια οθόνη) κάτω, επάνω, αριστερά ή δεξιά.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PG D N  ή PG U P  ή PG LEFT ή PG R IG H T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Οι εντολές αυτές δίνονται κυρίως µε mouse,  πατώντας πάνω στις µπάρες ολίσθησης (δεξιά κατακόρυφη,  κάτω οριζόντια).  Μετά το πάτηµα
του πλήκτρου, το σχέδιο µετατοπίζεται κατά µια 
οθόνη, ανάλογα µε την εντολή (κάτω, πάνω κ.λπ.).

Π ΛΗ Κ ΤΡΑ

∆εξιά µπάρα ολίσθησης για πάνω-κάτω και οριζόντια µπάρα ολίσθησης για δεξιά-αριστερά

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<D O W N >, <U P>, <LEFT>, <R IG H T>

U N D O
 
Ο ΧΙ      

1.4.74 PIC_OUT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή αυτή µπορούµε να δηµιουργήσουµε ένα αρχείο µορφής PIC που θα περιέχει το σχέδιό µας έτσι ώστε να είναι δυνατόν  να
διαβαστεί από άλλα προγράµµατα π.χ. CORELDRAW® κ.λπ. Το αρχείο PIC είναι αρχείο εικόνας.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PIC _O U T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή PIC _O U T και στο παράθυρο που εµφανίζεται γράφουµε το όνοµα αρχείου που θέλουµε.  Το πρόγραµµα δηµιουργεί,  µε
βάση τις παραµέτρους αποθήκευσης εικόνων (πλάτος  και  ύψος  της  εικόνας)  ένα  αρχείο  εικόνας  PIC  µε  το  παραπάνω  όνοµα,  το  οποίο
περιέχει το τρέχον σχέδιο.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Εξαγω γή σε αρχείο 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B M P_O U T>, <D XF_O U T>, <PLT_O U T>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.75 PLT_OUT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να δηµιουργήσουµε ένα αρχείο µορφής PLT που θα περιέχει το σχέδιό µας έτσι ώστε να είναι δυνατόν  να
διαβαστεί από άλλα προγράµµατα π.χ. CORELDRAW® κ.λπ.Το αρχείο PLT είναι αρχείο σχεδίου.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PLT_O U T
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή PLT_O U T και στο παράθυρο που εµφανίζεται γράφουµε το όνοµα αρχείου που θέλουµε.  Το πρόγραµµα δηµιουργεί,  µε
βάση τις παραµέτρους αποθήκευσης σχεδίου, ένα αρχείο σχεδίου PLT µε το παραπάνω όνοµα, το οποίο περιέχει το τρέχον σχέδιο.

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Εξαγω γή σε αρχείο 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B M P_O U T>, <D XF_O U T>, <P IC _O U T>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.76 POINT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή, τοποθετούµε ένα σηµείο, το οποίο είναι το µικρότερο σχεδιαστικό αντικείµενο, σε κάποια θέση του σχεδίου.  Αυτό µετά
µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν αναφορά για τη σχεδίαση άλλων αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PO IN T
[Σηµείο στο σχέδιο] ∆ίνουµε ένα σηµείο στο σχέδιο, όπου θα τοποθετηθεί το αντικείµενο "σηµείο".

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Απλή εντολή. ∆ίνουµε την εντολή PO IN T και µετά κάποιο σηµείο του σχεδίου. Εκεί τοποθετείται
το αντικείµενο "σηµείο" µε τύπο σηµείου αυτό που έχει καθοριστεί στην επιλογή ΤΡΕΧΟ ΥΣΕΣ Π Α ΡΑ Μ ΕΤΡΟ Ι.
(Τύπος σηµείου= 0 : απλή στιγµή, = 1 : x, = 2 : +)
Παρατήρηση
Ο πιο προφανής τρόπος χρήσης ενός σηµείου είναι σαν µόνιµη αναφορά για τη σχεδίαση άλλων αντικειµένων. Μπορεί να επιλεγεί στη φάση
σχεδίασης µε την εντολή N O D E .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ
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Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σηµείο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός+ ).
à ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<LIN E>, <N O D E>

U N D O

 Ν Α Ι  

1.4.77 POLYGON

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή  µπορούµε  να  φτιάξουµε  ένα  πολύγωνο,  αφού  δώσουµε  το  πλήθος  των  πλευρών  του  και  την  ακτίνα  του
περιγεγραµµένου κύκλου.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PO LYG O N
   [---> αριθµός κορυφών=] ∆ίνουµε τον αριθµό των κορυφών (πλευρών)
[Σηµείο-κέντρο περιγεγραµµένου κύκλου] ∆ίνουµε ένα σηµείο - το κέντρο του πολυγώνου
[Σηµείο-πάνω στην περιφέρεια του περιγεγραµµένου κύκλου]  ∆ίνουµε άλλο ένα σηµείο που απέχει από το προηγούµενο,  όσο η ακτίνα του
περιγεγραµµένου κύκλου.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή PO LYG O N . Εµφανίζεται πλαίσιο διαλόγου, όπου το πρόγραµµα µας ζητάει τον  αριθµό κορυφών του πολυγώνου (π.χ.
5 για πεντάγωνο). Στη συνέχεια δίνουµε δύο σηµεία - το κέντρο του
πολυγώνου και την ακτίνα του - και το πολύγωνο σχεδιάζεται.
Παρατηρήσεις
(1) Το πολύγωνο είναι µια POLYLINE (π.χ. µπορούµε µετά να χρησιµοποιήσουµε την M A K ESV  ή την EXPLO D E ).
(2) Μπορούµε να ορίσουµε πολύγωνο που να έχει µέχρι 60 κορυφές.
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Παράδειγµα 
Σχεδίαση πενταγώνου

∆ίνουµε την εντολή POLYGON 
Αριθµός κορυφών = 5
∆ίνουµε τα σηµεία 1 και 2 
Σχηµατίζεται το πεντάγωνο

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Π ολύγω νο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<R EC TA N G LE>, <M A K ESV>, <PO LYLIN E>, <W A LL>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.78 POLYLINE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία µιας ενιαίας γραµµής η οποία αποτελείται από συνεχόµενα ευθύγραµµα τµήµατα ή τόξα.  Η
τελική γραµµή συµπεριφέρεται σαν ένα ενιαίο αντικείµενο (επιλέγεται ολόκληρη, µεταφέρεται, αντιγράφεται κ.λπ.).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PO LYLIN E
[Πρώτο σηµείο ARC]
[∆εύτερο σηµείο ARC]
[Τρίτο σηµείο ARC]
[Τελευταίο σηµείο ARC]
[CANCEL CLOSE] Τέλος ή κλείσιµο POLYLINE.
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

∆ίνουµε την εντολή PO LYLIN E . Στη συνέχεια µπορούµε να δώσουµε σηµεία και να σχεδιάζονται ευθύγραµµα τµήµατα συνεχόµενα (όπως
µε την LIN E ), ή ακόµη µπορούµε να δίνουµε τόξα (µε το πλήκτρο
τόξου). Στο τέλος διακόπτουµε µε C A N C EL.
Παράδειγµα 
Έστω ότι θέλουµε να σχεδιάσουµε µια POLYLINE της µορφής του σχήµατος:

∆ίνουµε PO LYLIN E
∆ίνουµε τα σηµεία (1) και (2)
Πατάµε το πλήκτρο σχεδίασης τόξου (στο mouse)
∆ίνουµε το σηµείο (3) και µετά το (4)
∆ίνουµε το σηµείο (5) (έχει επανέλθει αυτόµατα η σχεδίαση
γραµµής)
∆ίνουµε C A N C EL και σταµατάει η σχεδίαση

Παρατηρήσεις
(1) Κατά τη σχεδίαση µπορούµε να δίνουµε τα σηµεία όπως και στη LINE,  δηλαδή από το mouse ή από το πληκτρολόγιο,  σε απόλυτες ή

σχετικές συντεταγµένες, ή και σε σχετικές θέσεις µε άλλα αντικείµενα (βλ.EN D PO IN T, IN TER SEC , M ID PO IN T κ.λπ.).
(2) Η POLYLINE συµπεριφέρεται κατά κάποιο τρόπο όπως και ένα BLOCK.
(3)  Από  µία  POLYLINE  µπορούµε  να  δηµιουργήσουµε  σύνολο  επιλεγµένων  κορυφών  µε  την  εντολή  M A K ESV  (αντίστοιχα  µε  την

SELEC TV ).
(4) Μπορούµε να βρούµε το εµβαδόν  της περικλειόµενης επιφάνειας,  µιας κλειστής (ή όχι) POLYLINE,  µε µη τεµνόµενα τµήµατα ή τόξα,µε

την εντολή A R EA .
(5) Σε µια POLYLINE (µε συνεχόµενα τµήµατα) µπορούµε να κάνουµε διαγράµµιση µε την εντολή H A TC H .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Π ολλαπ λή γραµµή

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A R C >, <C LO SE>, <EXPLO D E>, <LIN E>, <PED IT>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.79 PREVIOUS

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή αναιρεί το αµέσως προηγούµενο ZO O M  (µεγέθυνση).  Μια δεύτερη PR EVIO U S  αναιρεί ένα δεύτερο  ZO O M  (και  όχι  το
πρώτο PR EVIO U S ).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PR EVIO U S

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή PR EVIO U S . Αν κάποια στιγµή είχε γίνει ZOOM, αυτό αναιρείται, οπότε γίνεται επανασχεδίαση της οθόνης στο µέγεθος
που είχαν τα αντικείµενα πριν από το ZOOM. Το πραγµατικό µέγεθος των  αντικειµένων παραµένει το ίδιο (όπως και στην  εντολή ZOOM).
Το µόνο που αλλάζει είναι η σχετική τους απόσταση από τον χρήστη.
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Αν δώσουµε πάλι PR EVIO U S , αναιρείται το προτελευταίο ZOOM κ.ο.κ. έως ότου δεν υπάρχει άλλο ZOOM ενεργό.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<ZO O M >, <ZO O M U N D O _O N >, <ZO O M U N D O _O FF>, <M A G N IFY>

U N D O
 
Ν Α Ι, αν  έχει π ροηγηθ εί η εντολή ZO O M U N D O _O N   

1.4.80 PRINT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή αυτή µπορούµε να τυπώσουµε το σχέδιό µας (όλο ή µέρος του) σε  εκτυπωτή,  (DOT  MATRIX  LINE  PRINTER,  LASER,
PLOTTER) ή να το αποθηκεύσουµε σε αρχείο εικόνας, επεξεργάσιµο από προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας (σε DOS ή σε WINDOWS®,
π.χ. BMP) ή τέλος σε αρχείο PLOTTER για πλοτάρισµα.
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] PR IN T
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η

Η ίδια η εντολή είναι απλή. Αρκεί µόνο να έχουµε έτοιµο τον εκτυπωτή (ανοικτό και
εφοδιασµένο µε χαρτί) και να δώσουµε την εντολή PR IN T. Οι δυνατότητες της εντολής PR IN T  είναι πολλές και καθορίζονται από τις τιµές
κάποιων µεταβλητών στην επιλογή ΓΕΝ ΙΚ ΕΣ Π Α ΡΑ Μ ΕΤΡΟ Ι, τις οποίες θα περιγράψουµε αµέσως.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Εκτύπ ω ση

à ‘Εκτύπ ω ση σε µαύρο’ : Προκαθορίζεται εάν το χρώµα εκτύπωσης του σχεδίου θα είναι µαύρο.
à ‘Εκτύπ ω ση όλου του σχεδίου’ : Προκαθορίζεται εάν θα εκτυπώνεται όλο το σχέδιο.
à ‘Εκτύπ ω ση στα  όρια  του  χαρτ ιού’  :  Προκαθορίζεται εάν  η εκτύπωση του σχεδίου θα γίνεται µέσα στα όρια του χαρτιού

που έχει επιλεχθεί.
à ‘Ο ριζόντ ια διάταξη χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται εάν η διάταξη του χαρτιού κατά την εκτύπωση θα είναι οριζόντια.
à ‘Εκτύπ ω ση  π άχους  υπ ό  κλ ίµακα’  :  Προκαθορίζεται εάν  θα είναι ενεργή η εκτύπωση του πάχους των  αντικειµένων υπό

κλίµακα.
à ‘Π άχος  pixe l  εκτύπ ω σης  σε  m m ’  :  Προκαθορίζεται  το  πάχος  των  pixel  εκτύπωσης  του  σχεδίου  σε  mm,  εάν  είναι

τσεκαρισµένη η επιλογή ‘Εκτύπωση πάχους υπό κλίµακα’.
à ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Χ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Χ.
à ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Υ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Υ.
à ‘Π εριθ ώ ριο εκτύπ ω σης σε m m ’  :  Προκαθορίζεται το περιθώριο περιµετρικά του σχεδίου σε mm,  ώστε να µην  εκτυπωθεί

στην άκρη.
à ‘Χρώ µα χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χαρτιού εκτύπωσης.
à ‘1  σχεδιαστ ική µονάδα σε m m ’  :  Προκαθορίζεται η πραγµατική διάσταση εκτύπωσης - αντιστοιχία µε σχεδιαστική µονάδα

(π.χ. εάν επιλέξουµε ότι 1 σχεδιαστική µονάδα = 10 mm, το σχέδιο θα εκτυπωθεί σε κλίµακα 1:100)
à ‘Μ έγεθ ος χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του χαρτιού εκτύπωσης του σχεδίου.
à ‘Π λάτος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πλάτος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.
à ‘Ύ ψ ος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το ύψος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.

Παρατηρήσεις
(1) Σας συνιστούµε να σώζετε την εργασία σας πριν την εκτύπωση µε τις εντολές <SA VE>  ή  <SA VE_A S>.
(2) Το "πάχος  γραφίδας "  λαµβάνεται υπ'όψη µόνο σε εκτύπωση σε LINE PRINTER ή LASER και στη δηµιουργία των  αρχείων  εικόνας

PCX ή BMP. Στον PLOTTER το πάχος γραφίδας υποκαθιστά το αντίστοιχο πενάκι που σχετίζεται µε το "χρώ µα".
(3) Μπορούµε να διακόψουµε την εκτύπωση ή τη δηµιουργία αρχείου µε το πλήκτρο [ESC].

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Εκτύπ ω ση
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Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ

C trl + P

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 
Ολες οι παραπάνω (ΓΕΝ ΙΚ ΕΣ Π Α ΡΑ Μ ΕΤΡΟ Ι)

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<B M P_O U T>, <PLT_O U T>, <P IC _O U T>

U N D O

Ο ΧΙ

1.4.81 QUADRANT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται µόνη, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ. (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και σκοπό
έχει, την επιλογή ενός ΣΗΜΕΙΟΥ που βρίσκεται επάνω σε κάποιο ΤΕΤΑΡΤΗΜΟΡΙΟ κύκλου στις γωνίες 0,  90,  180,  270.  Τον  κύκλο τον
υποδεικνύουµε  εµείς,  δίνοντας  κάποιο  σηµείο  ΕΠΑΝΩ  του  και  αφού  επιλεγεί  το  κοντινότερο  ΤΕΤΑΡΤΗΜΟΡΙΟ  από  το  πρόγραµµα,  το
χρησιµοποιούµε για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή π.χ. LIN E ]
[Eντολή] Q U A D R A N T
[Σηµείο πάνω σε κύκλο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ σε ΚΥΚΛΟ.   .
[Συνεχίζουµε την άλλη εντολή π.χ. LIN E ]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε ευθύγραµµο τµήµα,  από το σηµείο  2  προς  τον  κύκλο,
που να περνάει από το αριστερό τεταρτηµόριο.

-∆ίνουµε LIN E ,
-∆ίνουµε EN D PO IN T,
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2,
-∆ίνουµε Q U A D R A N T,
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στην περιφέρεια του κύκλου, ΚΟΝΤΑ στο αριστερό τεταρτηµόριο
-∆ιακόπτουµε την παραπέρα σχεδίαση µε C A N C EL.
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ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Επ ί τεταρτηµορίου κύκλου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<ENDPOINT>, <INTERSEC>, <MIDPOINT>, <NEAREST>, <NODE>, <TANGENT>,  <VERTICAL>

U N D O
 
ΝΑΙ

1.4.82 RADIATE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή, βρίσκεται το κέντρο µιας πολυγωνικής περιοχής και σχεδιάζονται ακτίνες από αυτό προς τις κορυφές του.  (Το κέντρο
δεν σχεδιάζεται σαν σηµείο).Είναι γενική εντολή, εφαρµόζεται και σε µη κλειστά - µη κανονικά πολύγωνα (χωρίς τεµνόµενα όµως τµήµατα).
Εφαρµόζεται σε POLYLINES ή σε περιοχές από επιλεγµένες κορυφές (π.χ. µε την εντολή SELEC TV ).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή POLYLINE / ∆ηµιουργία επιλεγµένων κορυφών]
[Εντολή] R A D IA TE
[CANCEL] για διακοπή επιλογής κορυφών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή R A D IA TE  εφαρµόζεται σε περιοχή από επιλεγµένες κορυφές (ή σε POLYLINE) χωρίς να υπάρχουν  τεµνόµενα τµήµατα που να
ορίζουν  την  περιοχή  (ή  την  POLYLINE,  για  την  οποία  επιπλέον  δεν  επιτρέπεται  να  περιέχει  κανένα  τόξο).  ∆ηµιουργούµε  την  περιοχή
επιλέγοντας τις κορυφές (µε SELEC TV  ή µε LA STSV ) ή επιλέγουµε την  POLYLINE (π.χ.  ένα πολύγωνο από την  εντολή PO LYG O N  ή
ένα RECTANGLE) και δίνουµε την  εντολή R A D IA TE .  Αυτόµατα το πρόγραµµα  βρίσκει  το  κέντρο  της  πολυγωνικής  περιοχής  (ακριβώς
όπως και στη C EN TR O ID , µε τη διαφορά ότι εδώ δεν σχεδιάζεται το σηµείο του κέντρου) και από εκεί σχεδιάζονται ακτίνες προς όλες τις
κορυφές.
Οι  ακτίνες  αυτές  είναι  µια  POLYLINE  (επιλέγοντας  µία  -  επιλέγονται  όλες).  Σε  περίπτωση  αδυναµίας  εφαρµογής  της  εντολής  από  το
πρόγραµµα ακούγεται χαρακτηριστικός ήχος και βλέπουµε µήνυµα λάθους.
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Παράδειγµα

Επιλέγουµε το πολύγωνο (πρέπει να είναι POLYLINE -
αν δεν είναι το κάνουµε µε την εντολή PED IT).
∆ίνουµε  την  εντολή  R A D IA TE  και  παίρνουµε  το
σχήµα Β.

     Σχήµα Α                       Σχήµα Β

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Α κτ ίνες π ολυγώ νου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C EN TR O ID >, <PO LYLIN E>, <SELEC TV>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.83 RECTANGLE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή σχεδιάζουµε ένα ορθογώνιο παραλληλόγραµµο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] R EC TA N G LE
[Σηµείο-1] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο της διαγωνίου
[Σηµείο-2] ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο της διαγωνίου

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε  την  εντολή  R EC TA N G LE  και  µετά  τα  δύο  σηµεία  της  διαγωνίου  του  ορθογωνίου  παραλληλογράµµου,  που  θέλουµε  να
σχεδιάσουµε. Τα σηµεία δίνονται κατά τα γνωστά, µε το mouse ή το πληκτρολόγιο, µε απόλυτες ή σχετικές συντεταγµένες.
Σχήµα
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Παρατήρηση
Είναι απλή εντολή, αλλά πολύ συνηθισµένη, γι'αυτό το λόγο υπάρχει και σχετικό πλήκτρο.  Με την  εντολή SELEC T  επιλέγεται ολόκληρο,
σαν PO LYLIN E .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Π αραλληλόγραµµο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<PO LYLIN E>, <W A LL>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.84 REDO

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή R ED O  επαναφέρει µόνο την τελευταία εντολή που ανακαλέσαµε µε U N D O , δηλαδή είναι η αντίθετή της.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] R ED O

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλή  εντολή.  Μπορεί  να  χρησιµοποιηθεί  µόνο  αν  έχει  προηγηθεί  κάποιο  U N D O .  Αφού  χρησιµοποιηθεί  µια  φορά  δεν  µπορεί  να
ξαναχρησιµοποιηθεί, παρά µόνο αφού πρώτα δοθεί κάποιο άλλο U N D O .
Συµπερασµατικά η εντολή R ED O  µπορεί να επαναφέρει µόνο µια εντολή τη φορά,  ενώ η U N D O  επαναφέρει µέχρι 2000 εντολές.  Σε κάθε
U N D O  υπάρχει το αντίστοιχο R ED O .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ εξεργασία Επ ανάληψ η
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ

<U N D O >

U N D O
 
Ν Α Ι   

1.4.85 REDRAW

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν  αλλάζει τίποτα στο σχέδιο.  Το µόνο που κάνει είναι να ανανεώνει την  οθόνη σχεδιάζοντας πάλι το  ορατό  τµήµα  του
σχεδίου. Μετά την ανανέωση αυτή, έχουν εξαφανιστεί διάφορα σηµαδάκια (σηµεία σαν "µουτζούρες") που είχαν µείνει στην  οθόνη,  µετά από
τυχόν διορθώσεις ή άλλες επεµβάσεις µας στο σχέδιο.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] R ED R A W

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλή εντολή. ∆ίνουµε R ED R A W  και σχεδιάζεται πάλι η οθόνη χωρίς τυχόν σηµαδάκια, δίνοντάς µας ένα εντελώς "καθαρό" σχέδιο.
Παρατηρήσεις
(1) Η επανασχεδίαση αυτή µπορεί να γίνει και αυτόµατα από το πρόγραµµα, όποτε κρίνεται απαραίτητο.
(2) Στην περίπτωση M A G N IFY  η εντολή R ED R A W  το ακυρώνει.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Επ ανασχεδιασµός

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.86 ROTATE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή περιστρέφουµε κάποιο ή κάποια επιλεγµένα αντικείµενα γύρω από ένα σηµείο, κατά µια γωνία.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα που θα περιστρέψουµε (π.χ. µε W IN SEL)
[Εντολή] R O TA TE
[Σηµείο περιστροφής] ∆ίνουµε ένα σηµείο στο σχέδιο, ως προς το οποίο θα γίνει η περιστροφή.
[∆εύτερο σηµείο]  Το δεύτερο σηµείο που δίνουµε,  µαζί µε το πρώτο ορίζουν  ένα διάνυσµα,  το οποίο µε τη σειρά του ορίζει,  ως προς  τον
άξονα X, µια γωνία. Αυτή είναι η γωνία περιστροφής του αντικειµένου.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα (π.χ. µε SELEC T ή W IN SEL  κ.λπ.).  Στη συνέχεια δίνουµε ένα σηµείο στο σχέδιο,  το σηµείο περιστροφής (ή

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



126

κέντρο συµµετρίας). Έπειτα δίνοντας άλλο ένα σηµείο ορίζουµε ένα διάνυσµα του οποίου τη γωνία (ως προς X) λαµβάνει το πρόγραµµα σαν
γωνία περιστροφής (γωνία αναφοράς) και περιστρέφει τα αντικείµενα. Τα αντικείµενα σβήνονται από την αρχική τους θέση.
Παράδειγµα
Σχήµα
  σχήµα Α               σχήµα Β

Επιλέγουµε το τετράπλευρο (όχι και τις διαγωνίους) στο σχήµα Α.
∆ίνουµε R O TA TE .
Επιλέγουµε το σηµείο (1) τοµής των διαγωνίων σαν σηµείο περιστροφής.
Επιλέγουµε  το  σηµείο  (2)  (άκρο  πάνω  δεξιάς  διαγωνίου)  ορίζοντας  σαν
διάνυσµα περιστροφής το (1)-(2) και γωνία περιστροφής την γωνία του µε τον
άξονα X. Το αποτέλεσµα είναι το σχήµα Β.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ ετασχηµατ ισµός Π εριστροφή αντ ικειµένου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <M IR R O R >, <M O VE>, <SC A LE>

U N D O

Ν Α Ι

1.4.87 SAVE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Αποθήκευση / ενηµέρωση του σχεδίου µας σε αρχείο, στον δίσκο (ή σε δισκέτα).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SA VE

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Απλή εντολή. ∆ίνουµε την εντολή SA VE  και το σχέδιό µας αποθηκεύεται στο τρέχον αρχείο (αυτό που φαίνεται στην επάνω αριστερή γωνία
της οθόνης).
Παρατήρηση
Καλό είναι σε τακτά χρονικά διαστήµατα να σώζουµε το σχέδιο το οποίο δουλεύουµε,  µε την  εντολή SA VE ,  για την  προφύλαξή του από
ενδεχόµενη πτώση τάσης του ρεύµατος ή γενικά οποιουδήποτε άλλου συµβάντος που θα έθετε ξαφνικά εκτός λειτουργίας τον  υπολογιστή
µας ή το πρόγραµµα. Επίσης θα πρέπει να σώσουµε το σχέδιό µας, πριν το εγκαταλείψουµε, είτε φορτώνοντας άλλο µε την  εντολή O PEN ,
είτε βγαίνοντας από το πρόγραµµα µε την εντολή EXIT.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ   

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Α π οθ ήκευση 
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Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ

C trl + S

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<O PEN >, <SA VE_O PEN >, <SA VE_A S>

U N D O

Ο ΧΙ
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1.4.88 SAVE_AS

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Αποθήκευση του σχεδίου µας σε αρχείο, στον δίσκο µε άλλο όνοµα διαφορετικό από το τρέχον.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SA VE_A S
[--->όνοµα αρχείου:] ∆ίνουµε το όνοµα του αρχείου στο οποίο θέλουµε να αποθηκεύσουµε το τρέχον σχέδιο.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή SA VE_A S  και στα πλαίσια διαλόγου το όνοµα του αρχείου στο οποίο θέλουµε να αποθηκευτεί το σχέδιό µας.  Αν  ήδη
υπάρχει παρόµοιο αρχείο τότε το πρόγραµµα θα βγάλει προειδοποιητικό µήνυµα προς αποφυγή λανθασµένης επικάλυψής του.
Παρατήρηση 
Μετά την εντολή SA VE_A S  δουλεύουµε πλέον στο νέο αρχείο και όχι στο προηγούµενο. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Α ρχείο Α π οθ ήκευση ω ς..

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<O PEN >, <SA VE>, <SA VE_O PEN >

U N D O
 
Ο ΧΙ 

1.4.89 SAVE_OPEN

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή είναι ένας συνδυασµός των εντολών SA VE και O PEN , χωρίς να αλλάξουµε σχέδιο.  Σκοπό έχει να αποθηκεύσει το σχέδιο
και ταυτόχρονα να ελαττώσει όσο το δυνατόν τον χώρο που καταλαµβάνει αυτό στη µνήµη (ειδικά στην περίπτωση µεγάλου σχεδίου).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SA VE_O PEN

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή SA VE_O PEN  είναι συνδυασµός των SA VE  και O PEN . Αρχικά αποθηκεύει το σχέδιο στον  δίσκο.  Στη συνέχεια το φορτώνει -
το ίδιο σχέδιο - αρχείο, παρακάµπτοντας τον κατάλογο των αρχείων που θα εµφανίζονταν σε µια ακολουθία εντολών SA VE  και O PEN .
Πρακτικά το σχέδιο αποθηκεύεται καταλαµβάνοντας το λιγότερο δυνατό χώρο στη µνήµη,  πράγµα που µεταξύ άλλων  συµβαίνει  και  διότι
διαγράφεται όλο το ιστορικό των µέχρι εκείνη τη στιγµή ενεργειών.  Συνεπώς δεν  µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το U N D O  για ενέργειες
πριν το SA VE_O PEN . Επίσης καθαρίζονται και τα άχρηστα BLOCKS του σχεδίου (στο σχετικό AVF κατάλογο - directory).
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Παρατήρηση
Είναι πολύ χρήσιµη εντολή στα µεγάλα σχέδια.  Εφιστούµε την  προσοχή στο ότι µετά την  SA VE_O PEN  δεν  ισχύει U N D O  για εντολές
που δόθηκαν πριν από αυτή. Φυσικά ισχύει U N D O  για εντολές που θα δοθούν από εδώ και πέρα.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EXIT>, <O PEN >, <SA VE>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.90 SCALE

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να αλλάξουµε το µέγεθος ενός ή περισσοτέρων αντικειµένων (ταυτόχρονα).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα των οποίων το µέγεθος θέλουµε να αλλάξουµε
[Εντολή] SC A LE
[Σηµείο-1] ∆ίνουµε το α' σηµείο ενός διανύσµατος µεγέθους
[Σηµείο-2] ∆ίνουµε το β' σηµείο του διανύσµατος µεγέθους
Το µήκος του διανύσµατος µεγέθους αποτελεί την κλίµακα µεγέθυνσης / σµίκρυνσης των αντικειµένων που επιλέχθηκαν.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Επιλέγουµε τα αντικείµενα. Μετά δίνουµε την εντολή SC A LE . Στη συνέχεια δίνουµε ένα διάνυσµα µεγέθους (δίνουµε πρώτα ένα σηµείο και
µετά ένα άλλο σηµείο, που ορίζουν το διάνυσµα).  Αν  το µήκος του διανύσµατος είναι µικρότερο της µονάδας,  τα αντικείµενα σµικρύνονται,
αν είναι µεγαλύτερο της µονάδας, τα αντικείµενα µεγεθύνονται και αν είναι ίσο µε τη µονάδα, διατηρούν το αρχικό τους µέγεθος.
Το α'  σηµείο του διανύσµατος µεγέθους είναι και σηµείο αναφοράς,  ως προς το οποίο θα γίνει η αλλαγή µεγέθους του αντικειµένου και η
µετακίνηση που θα προκύψει αν η κλίµακα είναι διαφορετική της µονάδας.
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Παράδειγµα 
Έστω ότι θέλουµε να µεγεθύνουµε τον κύκλο του σχήµατος.

Επιλέγουµε τον κύκλο.
∆ίνουµε την εντολή SC A LE .
∆ίνουµε  το  α'  σηµείο  του  διανύσµατος  µεγέθυνσης,  σε  απόσταση
(α).
∆ίνουµε  το  β'σηµείο  του  διανύσµατος.  Έστω  ότι  το  µήκος  του
διανύσµατος είναι 1.7 µονάδες.
Τότε ο κύκλος µεγεθύνεται (1.7>1) και αποκτά ακτίνα r'= 1.7*r.
Η  νέα  θέση  του  κύκλου  βρίσκεται  στη  διεύθυνση  1.2  σε
απόσταση1.7*α.

Παρατήρηση 
Αν θέλουµε το αντικείµενο να διατηρήσει τη θέση του σχετικά µε ένα σηµείο του, επιλέγουµε σαν α' σηµείο του διανύσµατος, το σηµείο αυτό.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Μ ετασχηµατ ισµός Α λλαγή µεγέθ ους αντ ικειµένω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C O PY>, <M IR R O R >, <M O VE>, <R O TA TE>

U N D O
 
Ν Α Ι   

1.4.91 SELECT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να επιλέξουµε ένα αντικείµενο - ή ένα σύνθετο αντικείµενο, (BLOCK, POLYLINE) - κάθε φορά.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SELEC T
[Σηµείο επιλογής] ∆ίνουµε ένα σηµείο επάνω σε κάποιο αντικείµενο, για να το επιλέξουµε.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή SELEC T. Το σταυρόνηµα µετατρέπεται σε µικρό κινούµενο ορθογώνιο.  Μετακινούµαστε µε το mouse όπου θέλουµε,
µέσα στο σχέδιο. Μεταφερόµαστε πάνω σε κάποιο αντικείµενο και πατάµε
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το αριστερό πλήκτρο του mouse. Το αντικείµενο αλλάζει χρώµα, ώστε να φαίνεται ότι έχει επιλεγεί. Μπορούµε να συνεχίσουµε,  αν  θέλουµε,
να επιλέγουµε και άλλα αντικείµενα κρατώντας απλά  πατηµένο το πλήκτρο SH IFT  ή το πλήκτρο C TR L.  Το  ότι  είµαστε  σε  διαδικασία
επιλογής, φαίνεται και από το σταυρόνηµα που έχει µετατραπεί σε δροµέα (cursor) παραθύρου επιλογής αντικειµένων.  Όταν  επιλέξουµε όσα
αντικείµενα θέλουµε, µπορούµε είτε να τα µεταφέρουµε αλλού, είτε να τα αντιγράψουµε, να τα διαγράψουµε, να τα κάνουµε BLOCK κ.λπ.
Αν µετανιώσουµε και θέλουµε να εγκαταλείψουµε, δίνουµε C A N C EL.
Παρατήρηση 
Αν  ενώ  επιλέγουµε  αντικείµενα,  αλλάξουµε  γνώµη  και  θέλουµε  να  εξαιρέσουµε  κάποια  από  αυτά  που  έχουµε  ήδη  επιλέξει,  πατάµε
SELEC TSU B  και αποεπιλέγεται το τελευταία επιλεγµένο αντικείµενο (αν θέλουµε να συνεχίσουµε να αποεπιλέγουµε κρατάµε πατηµένο το
SH IFT ή το C TR L) και µετά πατάµε SELEC TA D D , οπότε ξαναµπαίνουµε πάλι σε διαδικασία επιλογής.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Επ ιλογή αντ ικειµένου

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

a ‘P IXEL  ορθ ογω νίου  κουτ ιού  επ ιλογής’  :  Προκαθορίζεται  ο  αριθµός  των  pixel  του  ορθογωνίου  κουτιού  επιλογής
αντικειµένων.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC TA D D >, <SELEC TSU B >, <U N SELEC T>, <W IN SEL>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.92 SELECTSUB

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή έχει σκοπό να αναιρέσει την επιλογή κάποιων ήδη επιλεγµένων αντικειµένων.
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή επιλογής αντικειµένων] ∆ίνουµε κάποια εντολή επιλογής αντικειµένων (SELEC T, W IN SEL κ.λπ.)
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε κάποια αντικείµενα. Έστω ότι επιλέξαµε περισσότερα από όσα θέλαµε
[Εντολή] SELEC TSU B
[Εξαίρεση αντικειµένων] Συνεχίζουµε σαν να επιλέγουµε αντικείµενα, ένα κάθε φορά, µόνο που τώρα διαλέγουµε ήδη επιλεγµένα αντικείµενα,
των οποίων η επιλογή αναιρείται.
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 [...  Συνεχίζουµε µε τα επιλεγµένα αντικείµενα,  δίνοντας κάποια  άλλη  εντολή  χειρισµού  τους  π.χ.  M O D E ,  ή  επανερχόµαστε  σε  διαδικασία
επιλογής µε την SELEC TA D D ]

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή SELEC TSU B  δίνεται µόνο ενώ βρισκόµαστε σε διαδικασία επιλογής αντικειµένων και ποτέ µόνη της.
∆ηλαδή, θα πρέπει πρώτα να δώσουµε κάποια εντολή επιλογής αντικειµένων π.χ. SELEC T,  να επιλέξουµε κάποια αντικείµενα και κατόπιν
αν θέλουµε να εξαιρέσουµε κάποια από αυτά, να δώσουµε την SELEC TSU B . Τότε παρατηρούµε ότι πατιέται το πλήκτρο [-]  και παραµένει
πατηµένο  όση  ώρα  είναι  ενεργή  η  SELEC TSU B .  Επιλέγουµε  τα  αντικείµενα  που  θέλουµε  να  εξαιρέσουµε  (µε  τον  ίδιο  τρόπο  που
χρησιµοποιούµε τη SELEC T). Τα αντικείµενα αυτά δεν θεωρούνται πλέον επιλεγµένα.
Τέλος  µπορούµε  ή  να  δώσουµε  SELEC TA D D ,  ώστε  να  ξαναµπούµε  στην  διαδικασία  επιλογής  ή  να  χειριστούµε  τα  ήδη  επιλεγµένα
αντικείµενα µε κάποια άλλη εντολή (C O PY , M O VE  κ.λπ.).

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Εξαίρεση επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν

  
ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC TA D D >, <SELEC T>, <SELEC T_A LL>, <U N SELEC T>, <W IN SEL>

U N D O
 
Ο ΧΙ    

1.4.93 SELECTADD

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η  εντολή  αυτή  είναι  µια  εντολή  τύπου  SELEC T  δηλαδή  επιλογής  αντικειµένων.  Έχει  νόηµα  (και  δίνεται)  µόνο  µετά  από  την  εντολή
SELEC TSU B  (εξαίρεσης επιλεγµένων αντικειµένων).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή επιλογής αντικειµένων] ∆ίνουµε κάποια εντολή επιλογής (SELEC T, W IN SEL κ.λπ.).
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε κάποια αντικείµενα.
[Εντολή εξαίρεσης αντικειµένων] SELEC TSU B
[Εξαίρεση αντικειµένων] Εξαιρούµε κάποια από τα ήδη επιλεγµένα αντικείµενα.
[Εντολή] SELEC TA D D
[... Συνεχίζουµε την επιλογή αντικειµένων ένα κάθε φορά]
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή SELEC TA D D  δίνεται µόνο όταν ήδη βρισκόµαστε σε διαδικασία επιλογής (ή εξαίρεσης επιλεγµένων) αντικειµένων.
∆ηλαδή,  θα πρέπει πρώτα να δοθεί κάποια εντολή επιλογής αντικειµένων π.χ.  SELEC T,  µετά να  επιλέξουµε  κάποια  αντικείµενα  και  αν
ύστερα για οποιοδήποτε λόγο µετανιώσουµε για κάποια από αυτά,  χρησιµοποιούµε  την  SELEC TSU B  για  να  τα  εξαιρέσουµε.  Μετά  τη
διαδικασία αυτή έρχεται η σειρά της SELEC TA D D  (µάλιστα παρατηρούµε ότι είναι πατηµένο το πλήκτρο [-]).  Αφού λοιπόν  δώσουµε την
SELEC TA D D  µπορούµε να συνεχίσουµε να επιλέγουµε ένα-ένα τα αντικείµενα που θέλουµε (το πλήκτρο [-] δεν είναι πλέον πατηµένο).

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ   

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Π ροσθ ήκη επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC TSU B >, <SELEC T>, <SELEC T_A LL>, <U N SELEC T>, <W IN SEL>

U N D O

Ο ΧΙ      

1.4.94 SELECT_ALL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή  µας  δίνεται  η  δυνατότητα  να  επιλέξουµε  ταυτόχρονα  όλα  τα  αντικείµενα  του  σχεδίου  µας  (εκτός  από  αυτά  που
βρίσκονται σε παγωµένες σχεδιαστικές διαφάνειες - LAYERS).

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SELEC T_A LL

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την  εντολή SELEC T_A LL  και επιλέγονται αυτόµατα όλα τα αντικείµενα του  σχεδίου.  Στη  συνέχεια  µπορούµε  να  συνεχίσουµε
χειριζόµενοι τα επιλεγµένα αντικείµενα µε κάποια εντολή B LO C K , ER A SE , M O VE  κ.λπ.
Παρατηρήσεις
 (1) ∆εν επιλέγονται όσα αντικείµενα βρίσκονται σε "παγωµένα" LAYERS (µε την εντολή FR EEZE ).
(2) Η εντολή SELEC T_A LL  είναι χρήσιµη επειδή µε τις εντολές SELEC T,  W IN SEL,  IN W IN SEL  µπορούµε  να  επιλέξουµε  συνολικά
µέχρι 2000 αντικείµενα.
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ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Επ ιλογή όλω ν τω ν  αντ ικειµένω ν 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC T>, <SELEC TA D D >, <SELEC TSU B >, <SELEC T_A LL>, <U N SELEC T>, <W IN SEL>

U N D O
 
Ν Α Ι (λειτουργεί σαν C A N C EL)

1.4.95 SELECTV

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η  εντολή  αυτή  (SELEC T  VER TIC ES)  µας  δίνει  τη  δυνατότητα  δηµιουργίας  περιοχών  µε  σκοπό  τη  διαγράµµισή  τους  ή  ακόµα  τη
δηµιουργία POLYLINE.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SELEC TV
[Σηµείο στο σχέδιο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο είτε πάνω σε αντικείµενο είτε όχι.
[Σηµείο στο σχέδιο] Οµοια όπως πριν.
[Άλλη εντολή] π.χ. H A TC H  ή PED IT

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή SELEC TV , (επιλογή κορυφής). Στη συνέχεια και για όση ώρα θέλουµε, µπορούµε να επιλέγουµε σηµεία στο σχέδιο.
Αυτά  τα  σηµεία  αποτελούν  κορυφές  που  δηµιουργούν  ένα  περίγραµµα  µιας  πάντα  κλειστής  νοητής  επιφάνειας,  που  θα  ονοµάσουµε
"περιοχή". Με το πλήκτρο [BackSpace] µπορούµε να µειώσουµε κατά µία τις επιλεγµένες κορυφές.
Το περίγραµµα αυτό, δεν υπάρχει παρά µόνο όση ώρα δηµιουργούµε την περιοχή. Μπορούµε όµως να το µονιµοποιήσουµε, αν στο τέλος και
αφού επιλέξουµε όσες κορυφές θέλουµε, δώσουµε PED IT, (δηµιουργία POLYLINE). Τότε το περίγραµµα είναι µια συνηθισµένη POLYLINE.
Μπορούµε  επίσης  να  το  κάνουµε  µόνιµο,  αν  δώσουµε  H A TC H  και  τύπο  BORDER  =  2  ή  3.  Αν  αντίθετα  δώσουµε  C A N C EL  ενώ
επιλέγουµε κορυφές, αυτό εξαφανίζεται και διακόπτεται και η διαδικασία επιλογής κορυφών.
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Παράδειγµα 1

       Σχήµα Α                        Σχήµα Β
∆ίνουµε την εντολή SELEC TV
Επιλέγουµε τα σηµεία 1, 2, 3, 4 µε αυτή τη σειρά. Η περιοχή έχει δηµιουργηθεί. Έστω ότι θέλουµε να την διαγραµµίσουµε.
∆ίνουµε H A TC H  µε απόσταση = 0.25, γωνία = 0, εσωτερικό = 1, περίγραµµα = 0. Το αποτέλεσµα είναι αυτό που δείχνει το Σχήµα Β.
Παράδειγµα 2

Έστω το προηγούµενο παράδειγµα 1. Αντί H A TC H , δίνουµε PED IT.
Το αποτέλεσµα είναι αυτό που φαίνεται στο Σχήµα Γ.
Το τετράπλευρο που σχηµατίστηκε είναι µια κλειστή POLYLINE.

        Σχήµα Γ
Παρατηρήσεις
(1) Υπάρχουν αρκετές εντολές χειρισµού των επιλεγµένων (µέσω της SELEC TV ) κορυφών. Αυτές είναι οι H A TC H  και PED IT  που είδαµε

στα παραπάνω παραδείγµατα αλλά και οι A R EA , C O PY_IN , C O PY_O U T, B O R D ER , C EN TR O ID , R A D IA TE .
(2)  Άµεση  επίκληση  της  τελευταίας  περιοχής  που  είχαµε  δηµιουργήσει  /  χειριστεί  γίνεται  µε  την  LA STSV  (Last  Selected  Vetrices).

Αντίστροφα, δηµιουργία επιλεγµένων κορυφών από µια POLYLINE γίνεται µε την M A K ESV .

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Επ ιλογή κορυφώ ν–δηµιουργ ία π εριοχής

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A R EA >, <B O R D ER >, <C EN TR O ID >, <C O PY_ IN >, <C O PY_O U T>, <H A TC H >,  <LA STSV>,<M A K ESV>, <R A D IA TE>

U N D O
 
Ο ΧΙ (Ακύρωση µέσω της C A N C EL=[ESC])

1.4.96 SET

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή καθορίζουµε τις τιµές ορισµένων µεταβλητών,  µέσω ενός πλαισίου διαλόγου.  Οι µεταβλητές αυτές βρίσκονται συνεχώς
σε ισχύ και επηρεάζουν τη σχεδίαση π.χ. ∆ΙΑΦΑΝΕΙΑ, ΧΡΩΜΑ, ΠΑΧΟΣ ΓΡΑΦΙ∆ΑΣ κ.λπ.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SET
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   [---> ∆ιαφάνεια=
         χρώµα    =
         ...      =] Καθορίζουµε τις τιµές των µεταβλητών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Όση ώρα σχεδιάζουµε,  κάποιες  παράµετροι  καθορίζουν  τον  τρόπο  σχεδίασης.  Μια  τέτοια  παράµετρος  είναι  π.χ.  το  τρέχον  σχεδιαστικό
LAYER, στο οποίο καταχωρείται οτιδήποτε σχεδιάζουµε. Τί γίνεται όµως όταν  θέλουµε να αλλάξουµε LAYER;  Εδώ έρχεται η εντολή SET,
για να µας δώσει τη δυνατότητα αυτή. Η εντολή είναι απλή. ∆ίνουµε SET και στο σχετικό πλαίσιο διαλόγου αλλάζουµε ότι θέλουµε.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
à ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
à ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων (π.χ. σταυρός+).
à ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.
à ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.
à ‘3D  στάθ µη’ : Προκαθορίζεται η στάθµη σχεδίασης του αντικειµένου στον άξονα Ζ.
à ‘3D  ύψ ος’ : Προκαθορίζεται το πάχος των αντικειµένων κατά τον άξονα Ζ.
à ‘Π άχος pixe l σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πάχος των pixel σχεδίασης σε mm.
à ‘Εµφάν ιση π άχους υπ ό κλ ίµακα’ : Προκαθορίζεται εάν το πάχος των pixel θα εµφανίζεται υπό κλίµακα.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SETU P>

U N D O

Ο ΧΙ  
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1.4.97 SETGRID

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή  µπορούµε  να  καθορίζουµε  τις  αποστάσεις  DX  και  DY  των  σηµείων  του  καννάβου  και  να  ενεργοποιούµε  ή  να
απενεργοποιούµε τον κάνναβο στην οθόνη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SETG R ID
Αν δεν υπάρχει κάνναβος:
   [---> DX =
         DY =] ∆ίνουµε τις αποστάσεις DX και DY των σηµείων του καννάβου
Αν αντίθετα υπάρχει κάνναβος, αυτός εξαφανίζεται.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή SETG R ID . Αν εκείνη τη στιγµή στην οθόνη, είναι ενεργός ο κάνναβος, µε την παραπάνω εντολή εξαφανίζεται. ∆ηλαδή,
η εντολή ενεργεί σαν G R ID _O FF.  Αν  δεν  υπάρχει κάνναβος,  τότε δίνοντας SETG R ID  εµφανίζεται πλαίσιο διαλόγου,  όπου ζητούνται οι
τιµές DX και DY (αποστάσεις µεταξύ των σηµείων του καννάβου).
∆ίνοντας τις δύο αυτές τιµές, εµφανίζεται ο κάνναβος. ∆ηλαδή η εντολή λειτουργεί σαν G R ID .
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID >, <G R ID _O N >, <G R ID _O FF>, <SN A P>

U N D O

Ο ΧΙ

1.4.98 SETSNAP

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή είναι παρόµοια µε την SN A P  αλλά λειτουργεί και αντίστροφα, δηλαδή ακυρώνει το SNAP, αν αυτό είναι ενεργό.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SETSN A P
Αν υπάρχει SNAP τότε ακυρώνεται
Αν δεν υπάρχει SNAP τότε λειτουργεί σαν την SN A P :
[---> DX =
        DY =] ∆ίνουµε τις αποστάσεις DX και DY, κατά τις οποίες θα κινείται το σταυρόνηµα

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή SETSN A P  µοιάζει µε την  SN A P .  Αν  το SNAP (βηµατική κίνηση σταυρονήµατος) δεν  είναι ενεργό,  τότε η εντολή SETSN A P
δουλεύει όπως και η SN A P .
Αν αντίθετα, το SNAP είναι ενεργό, τότε η εντολή το απενεργοποιεί, δηλαδή το σταυρόνηµα κινείται πλέον  ελεύθερα,  σε όλα τα σηµεία της
οθόνης.  Οι αποστάσεις DX και DY διατηρούν  τις  τιµές  τους  και  θα  εµφανιστούν  σε  πλαίσιο  διαλόγου,  στην  επόµενη  εντολή  SN A P  ή
SETSN A P .

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Έ λξη σε κάνναβο’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η έλξη του χάρακα στον κάνναβο.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.
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ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID >, <SN A P>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.99 SETUP

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με  την  εντολή  αυτή,  εντελώς  ανάλογα  µε  την  SET,  ρυθµίζουµε  τις  τιµές  περισσοτέρων  µεταβλητών  που  κρίθηκε  απαραίτητο  να
παραµετροποιηθούν ώστε ο χρήστης να µπορεί να επεµβαίνει. Αυτές οι παράµετροι επιδρούν στον τρόπο λειτουργίας ορισµένων εντολών και
καθορίζουν κάποιες αρχικές τυπικές τιµές για όλα τα σχέδια.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SETU P
  [---> .
      . = ] ∆ίνουµε τιµές στις µεταβλητές. Επιλέγουµε την οθόνη µεταβλητών που µας ενδιαφέρει µε το mouse.  Πατώντας το πλήκτρο [Αpply]

αποδεχόµαστε όλες τις αλλαγές, ανεξάρτητα από την οθόνη στην οποία βρίσκονται, και επιστρέφουµε στο σχέδιο. Αντίθετα µε το
[Cancel] παραµένουν όλες οι παλιές τιµές των µεταβλητών.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Εδώ καθορίζονται οι τυπικές τιµές των  µεταβλητών που ισχύουν,  όταν  µπαίνουµε στο πρόγραµµα και φορτώνουµε οποιοδήποτε σχέδιο,  ή
όταν  εκτελούµε το SETU P .  Αν,  ενώ δουλεύουµε κάποιο σχέδιο,  αλλάξουµε τις τιµές των  µεταβλητών  (µέσα  από  πλαίσιο  διαλόγου  που
εµφανίζεται σε ορισµένες εντολές), τότε ισχύουν οι νέες τιµές,  π.χ.  εντολή H A TC H ,  µεταβλητή "απόσ τασ η  H A TC H " .  Όταν  ξεκινάει το
πρόγραµµα, η µεταβλητή παίρνει την αρχική της τιµή, από την αντίστοιχη µεταβλητή στο SETUP. Αν µετά δώσουµε την εντολή H A TC H  και
αλλάξουµε την  τιµή της µεταβλητής "απόσ τασ η  διαγράµµισ ης " ,  η νέα τιµή παραµένει έως ότου  την  ξαναλλάξουµε  µέσω  H A TC H  ή
µέσω SETU P .  Στην  τελευταία περίπτωση ενηµερώνονται όλες οι αντίστοιχες της "απόσ τασ ης  διαγράµµισ ης "  µεταβλητές  που  είχαν
αλλαχθεί κατά τη διάρκεια εκτέλεσης εντολών.
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Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Εµφάν ιση

1. Καθορίζεται ο τρόπος εµφάνισης του προγράµµατος και της σχεδιαστικής επιφάνειας.

Προκαθορίζεται εάν θα εµφανίζονται στην οθόνη του προγράµµατος οι παρακάτω παράµετροι:

à ‘Εµφάν ιση εικόνω ν π άντα απ ό κάτω ’ : Προκαθορίζεται εάν θα εµφανίζονται οι εικόνες πάντα από κάτω (στο φόντο).
à ‘Χρώ µα επ ιφάνειας εργασίας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της επιφάνειας εργασίας.
à ‘Χρώ µα χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χάρακα.
à ‘Χρώ µα γραφίδας χάρακα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας του χάρακα.
à ‘Χρώ µα γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραµµής εντολών.
à ‘Χρώ µα γραφίδας γραµµής εντολώ ν’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της γραφίδας της γραµµής εντολών.
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Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Α π οθ ήκευση

à ‘Α υτόµατη απ οθ ήκευση  κάθ ε’  :  Προκαθορίζεται εάν  το πρόγραµµα θα κάνει αυτόµατη αποθήκευση κατά την  επεξεργασία
του σχεδίου.

à ‘λ επ τά’ : Προκαθορίζεται το χρονικό διάστηµα που θα γίνεται η αυτόµατη αποθήκευση του σχεδίου (π.χ. κάθε 10 λεπτά).
à ‘Σβήσιµο XM L αντ ιγράφω ν ασφαλείας’ : Προκαθορίζεται το σβήσιµο των XML αντιγράφων ασφαλείας που αποθηκεύει το

πρόγραµµα.
à ‘Κ ατάλογος  απ οθ ήκευσης  XM L’  :  Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα αποθηκεύονται  τα  XML

αρχεία του σχεδίου.
à ‘Π λάτος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το πλάτος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
à ‘Ύ ψ ος της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το ύψος της προς εξαγωγή εικόνας σε pixel.
à ‘Χρώ µα της π ρος εξαγω γή εικόνας’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του φόντου της προς εξαγωγή εικόνας.
à ‘Κ ατάλογος blocks ’ : Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα βρίσκεται ο κατάλογος των blocks.
à ‘E -m a il µέσω  O utlook  Express ’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή αποστολής e-mail µέσω Outlook Express.
à ‘Σύνδεση αρχείου A VX  µε το π ρόγραµµα’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή σύνδεσης του προγράµµατος µε

αρχεία τύπου AVX.
à ‘Κ ατάλογος αρχείω ν  A VX’ : Προκαθορίζεται το σηµείο του δίσκου του υπολογιστή που θα βρίσκονται τα αρχεία τύπου AVX.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Γραφίδα

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Προκαθορίζεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.
à ‘Χρώ µα’ : Προκαθορίζεται το χρώµα της διαφάνειας.
à ‘Τύπ ος γραµµής’ : Προκαθορίζεται ο τύπος που θα εµφανίζεται η γραµµή (π.χ. SOLID).
à ‘Κ λ ίµακα γραµµώ ν µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των διακεκοµµένων γραµµών στις γραµµές µε τύπο.
à ‘Τύπ ος σηµείου’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των σηµείων(π.χ. σταυρός + ).
à ‘Α κτ ίνα σηµείω ν  µε τύπ ο’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των σηµείων µε τύπο.
à ‘Π άχος γραφίδας’ : Προκαθορίζεται το πάχος της γραφίδας.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.
à ‘3D  στάθ µη’ : Προκαθορίζεται η στάθµη σχεδίασης του αντικειµένου στον άξονα Ζ.
à ‘3D  ύψ ος’ : Προκαθορίζεται το πάχος των αντικειµένων κατά τον άξονα Ζ.
à ‘Π άχος pixe l σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πάχος των pixel σχεδίασης σε mm.
à ‘Εµφάν ιση π άχους υπ ό κλ ίµακα’ : Προκαθορίζεται εάν το πάχος των pixel θα εµφανίζεται υπό κλίµακα.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Α υτόµατη  έλξη  σηµείω ν ’  :  Προκαθορίζονται τα σηµεία  έλξης  του  σταυρονήµατος,  µε  επιλογές  :  άκρο,  µέσον,  πλησίον,
κάθετα, τοµή, εφαπτοµενικά, σε τεταρτηµόριο, σηµείο.

à ‘Έ λξη σε κάνναβο’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η έλξη του χάρακα στον κάνναβο.
à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
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à ‘Κ άνναβος µε γραµµές’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα εµφανίζεται µε γραµµές.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Τοπ ικές

à ‘Γλώ σσα π ρογράµµατος’ : Προκαθορίζεται η γλώσσα που θα εµφανίζεται το πρόγραµµα (Ελληνικά ή Αγγλικά).
à ‘Γλώ σσα σχεδίω ν ’ : Προκαθορίζεται η γλώσσα που θα εµφανίζονται τα κείµενα των σχεδίων.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιαστάσεις

à ‘Μ έγεθ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος των βελών της διάστασης (σε µήκος).
à ‘Τύπ ος βέλους’ : Προκαθορίζεται ο τύπος του βέλους (0  γραµµή, 1  βέλος, 2  κύκλος).
à ‘∆ εκαδικά’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των δεκαδικών που θα εµφανίζονται στην διάσταση.
à ‘Κ είµενο’ : Προκαθορίζεται το κείµενο που θα ακολουθεί τον αριθµό της διάστασης.
à ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση της διάστασης από το ευθύγραµµο τµήµα που διαστασιολογείται.
à ‘Συντελεστής’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής προσαύξησης της διάστασης.
à ‘Γραµµές  έσω ’  :  Προκαθορίζεται η προεξοχή των  γραµµών που ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  πλευρά  του  ευθύγραµµου

τµήµατος.
à ‘Γραµµές  έξω ’  :  Προκαθορίζεται  η  προεξοχή  των  γραµµών  που  ορίζουν  την  διάσταση,  προς  την  εξωτερική  πλευρά  της

διάστασης.
à ‘Κ είµενο άνω ’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο θα εµφανίζεται πάνω από την γραµµή της διάστασης.
à ‘Κ είµενο οριζόντ ιο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται οριζόντια.
à ‘Κ είµενο κάθ ετο’ : Προκαθορίζεται εάν το κείµενο της διάστασης θα εµφανίζεται κάθετα.
à ‘Μ εγέθ υνση κειµένου’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του κειµένου της διάστασης.
à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται ο τύπος της γραµµατοσειράς της διάστασης (π.χ. Arial).
à ‘Μ έγεθ ος σηµαδιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του σηµαδιού (γραµµή, βέλος, κύκλος) που οριοθετεί την διάσταση.
à ‘Μ εγέθ υνση’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος της διάστασης (κείµενο και βέλος).
à ‘Εµφάν ιση γω ν ιώ ν ’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των γωνιών (π.χ. µοίρες).
à ‘Εµφάν ιση διαστάσεω ν’ : Προκαθορίζεται ο τύπος εµφάνισης των διαστάσεων (π.χ. δεκαδική).
à ‘Υπ οδιαίρεση  κλάσµατος’  :  Προκαθορίζεται  η  υποδιαίρεση  κλάσµατος  όταν  οι  διαστάσεις  εµφανίζονται  σε  κλασµατική

µορφή.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Εκτύπ ω ση

à ‘Εκτύπ ω ση σε µαύρο’ : Προκαθορίζεται εάν το χρώµα εκτύπωσης του σχεδίου θα είναι µαύρο.
à ‘Εκτύπ ω ση όλου του σχεδίου’ : Προκαθορίζεται εάν θα εκτυπώνεται όλο το σχέδιο.
à ‘Εκτύπ ω ση στα  όρια  του  χαρτ ιού’  :  Προκαθορίζεται εάν  η εκτύπωση του σχεδίου θα γίνεται µέσα στα όρια του χαρτιού

που έχει επιλεχθεί.
à ‘Ο ριζόντ ια διάταξη χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται εάν η διάταξη του χαρτιού κατά την εκτύπωση θα είναι οριζόντια.
à ‘Εκτύπ ω ση  π άχους  υπ ό  κλ ίµακα’  :  Προκαθορίζεται εάν  θα είναι ενεργή η εκτύπωση του πάχους των  αντικειµένων υπό

κλίµακα.
à ‘Π άχος  pixe l  εκτύπ ω σης  σε  m m ’  :  Προκαθορίζεται  το  πάχος  των  pixel  εκτύπωσης  του  σχεδίου  σε  mm,  εάν  είναι

τσεκαρισµένη η επιλογή ‘Εκτύπωση πάχους υπό κλίµακα’.
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à  ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Χ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Χ.
à ‘Συντελεστής εκτύπ ω σης Υ ’ : Προκαθορίζεται ο συντελεστής παραµόρφωσης εκτύπωσης ως προς Υ.
à ‘Π εριθ ώ ριο εκτύπ ω σης σε m m ’  :  Προκαθορίζεται το περιθώριο περιµετρικά του σχεδίου σε mm,  ώστε να µην  εκτυπωθεί

στην άκρη.
à ‘Χρώ µα χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το χρώµα του χαρτιού εκτύπωσης.
à ‘1  σχεδιαστ ική µονάδα σε m m ’  :  Προκαθορίζεται η πραγµατική διάσταση εκτύπωσης - αντιστοιχία µε σχεδιαστική µονάδα

(π.χ. εάν επιλέξουµε ότι 1 σχεδιαστική µονάδα = 10 mm, το σχέδιο θα εκτυπωθεί σε κλίµακα 1:100)
à ‘Μ έγεθ ος χαρτ ιού’ : Προκαθορίζεται το µέγεθος του χαρτιού εκτύπωσης του σχεδίου.
à ‘Π λάτος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το πλάτος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.
à ‘Ύ ψ ος χαρτ ιού σε m m ’ : Προκαθορίζεται το ύψος του χαρτιού εκτύπωσης σε mm.

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι ∆ ιάφορα

à ‘∆ ιαγράµµιση’ 

à ‘Γω ν ία’ : Προκαθορίζεται η γωνία που θα εµφανίζεται η διαγράµµιση (π.χ. 45ο ).
à  ‘Α π όσταση’ : Προκαθορίζεται η απόσταση µεταξύ των γραµµών της διαγράµµισης.
à ‘Μ άσκα’ : Προκαθορίζεται η µορφή εµφάνισης της διαγράµµισης.
à ‘Εσω τερικά’ : Προκαθορίζεται εάν η διαγράµµιση θα εµφανίζεται στο εσωτερικό της επιλεγµένης περιοχής.
à ‘Π λαίσιο’  :  Προκαθορίζεται  εάν  θα  εµφανίζεται  το  πλαίσιο  στην  περίπτωση  της  διαγράµµισης  εκτός  του

αντικειµένου.
à ‘∆ ιάφορα’ 

à ‘P IXEL  ορθ ογω νίου  κουτ ιού  επ ιλογής’  :  Προκαθορίζεται  ο  αριθµός  των  pixel  του  ορθογωνίου  κουτιού
επιλογής αντικειµένων.

à ‘P IXEL κύκλου σταυρονήµατος’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των pixel του κύκλου σταυρονήµατος.
à ‘Τµήµατα κύκλου’ : Προκαθορίζεται ο αριθµός των τµηµάτων του κύκλου.
à ‘Π αραµονή  καθ ρεπ τ ίσµατος’  :  Προκαθορίζεται  εάν  θα  είναι  ενεργή  η  εντολή  καθρεπτίσµατος  (mirror)  των

αντικειµένων.
à ‘Π αραµονή µεγέθ υνσης’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή µεγέθυνσης (scale) των αντικειµένων.
à ‘Π αραµονή π εριστροφής’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η εντολή περιστροφής (rotate) των αντικειµένων.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 
Ολες οι παραπάνω (ΓΕΝ ΙΚ ΕΣ Π Α ΡΑ Μ ΕΤΡΟ Ι)

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<SET>

1.4.100 SHELL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή σκοπό έχει να µας δώσει προσωρινή διέξοδο προς  το  λειτουργικό  σύστηµα  (DOS).  Το  πρόγραµµα  εξακολουθεί  να  είναι
φορτωµένο και µπορούµε να επιστρέψουµε σε αυτό µε την εντολή (του DOS) EXIT.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SH ELL

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Κάποιες φορές,  ενώ δουλεύουµε το πρόγραµµα,  θέλουµε να κάνουµε κάποιες εργασίες εκτός προγράµµατος,  χωρίς  όµως  να  βγούµε  από
αυτό. Αυτή την κατάσταση λειτουργίας την  επιτυγχάνουµε µε την  εντολή SH ELL  (κέλυφος λειτουργικού συστήµατος).  Τότε εµφανίζεται η
"κλασσική" οθόνη του DOS, όπου µπορούµε να εκτελούµε κανονικά τις εντολές του DOS π.χ.  D IR ,  C O PY ,  D EL  κ.λπ.,  ή ακόµη και να
φορτώσουµε κάποιο άλλο πρόγραµµα (πράγµα που συνιστούµε να αποφεύγεται).  Αφού τελειώσουµε επιστρέφουµε στο πρόγραµµα µε την
εντολή EXIT.
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Παρατηρήσεις
 (1) Μετά την εντολή SH ELL, το πρόγραµµα εξακολουθεί να είναι φορτωµένο στη µνήµη του υπολογιστή,  αν  και αυτό δεν  φαίνεται.  Αυτό

σηµαίνει  ότι  έχουµε  λιγότερο  διαθέσιµο  χώρο  (από  όσον  ενδεχοµένως  πιστεύουµε)  για  την  εκτέλεση  άλλων  προγραµµάτων.  Αν
προσπαθήσουµε λοιπόν  να  φορτώσουµε  κάποιο  άλλο  πρόγραµµα,  είναι  πολύ  πιθανόν  αυτό  να  είναι  αδύνατο,  οπότε  το  DOS  µας
ειδοποιεί µε σχετικό µήνυµα λάθους.

(2) Εξαιτίας των παραπάνω, δεν επιτρέπεται να δώσουµε την  εντολή A VA X  µετά το SH ELL,  αλλά επιστρέφουµε σε αυτό µε την  εντολή
EXIT.

(3)  Πριν  εκτελέσουµε  την  εντολή  SH ELL  καλό  θα  ήταν  να  αποθηκεύσουµε  το  σχέδιό  µας  µε  την  εντολή  SA VE ,  γιατί  βγαίνοντας
προσωρινά στο DOS µπορεί (από λάθος χειρισµό) να "κολλήσει" ο Η/Υ και να χαθεί η δουλειά που είχαµε κάνει.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EXIT>

U N D O
 
Ο ΧΙ  

1.4.101 SNAP

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή καθορίζει το οριζόντιο και το κατακόρυφο βήµα κίνησης του σταυρονήµατος και  σε  συνδυασµό  µε  την  G R ID  µπορεί  να
βοηθήσει αρκετά στη σχεδίαση.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] SN A P
   [---> DX =
         DY =] ∆ίνουµε το Βήµα DX και DY σε σχεδιαστικές µονάδες.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με την εντολή SN A P  και DX, DY θετικά π.χ. DX=1 DY=1, το σταυρόνηµα µεταφέρεται µόνο επάνω σε σηµεία (του σχεδίου) που απέχουν
µεταξύ τους κατά DX και DY αποστάσεις.  Αν  µάλιστα έχουµε ορατό και τον  κάνναβο µε DX,  DY καννάβου (GRID) ίσα µε τα DX,  DY του
SNAP, τότε το σταυρόνηµα κινείται αποκλειστικά πάνω στις κορυφές του καννάβου, διευκολύνοντας τη σχεδίαση.
Οταν επιθυµούµε να καταργήσουµε τη βηµατική κίνηση του σταυρονήµατος, δίνουµε πάλι την εντολή SN A P , µε DX=0 DY=0 (ή DX=DY=0).

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Εργαλεία Γεν ικές Π αράµετροι Έ λξη

à ‘Έ λξη σε κάνναβο’ : Προκαθορίζεται εάν θα είναι ενεργή η έλξη του χάρακα στον κάνναβο.
à ‘Κ άνναβος’ : Προκαθορίζεται εάν ο κάνναβος θα είναι ενεργός.
à ‘∆ x ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Χ.
à ‘∆ ψ ’ : Προκαθορίζεται η απόσταση των σηµείων του καννάβου στον άξονα Υ.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<G R ID >, <SETSN A P>

U N D O
 
Ο ΧΙ  

1.4.102 STRETCH

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να πετύχουµε ένα αποτέλεσµα ανάλογο του "τεντώµατος" ενός αντικειµένου. Ουσιαστικά παραµορφώνουµε το
αντικείµενο που επιλέγουµε,  µετακινώντας κάποιες κορυφές του,  ενώ άλλες παραµένουν  σταθερές.  Οι συνδέσεις των  αντικειµένων µεταξύ
τους παραµένουν σταθερές, µετά την εντολή.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου] µε W IN SEL
[Εντολή] STR EΤC H
[Πρώτο σηµείο] Αρχή διανύσµατος µετακίνησης.
[∆εύτερο σηµείο] Τέλος διανύσµατος µετακίνησης.
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή αυτή χρησιµοποιείται για να αλλάξει τις σχετικές θέσεις κάποιων  αντικειµένων,  διατηρώντας όµως τις τοπολογικές  τους  σχέσεις
(συνδέσεις, µορφή). Χρησιµοποιείται επιτυχώς µε την εντολή W IN SEL  (επιλογή αντικειµένων µε παράθυρο - επιλογή όσων είναι µέσα και
όσων τέµνονται από το παράθυρο επιλογής).
Στην περίπτωση αυτή όσα αντικείµενα επιλέχθηκαν  και έχουν  ένα µέρος τους έξω από το παράθυρο,  θα κρατήσουν  σταθερές τις κορυφές
που βρίσκονται έξω από το παράθυρο επιλογής,  ενώ θα κινήσουν  κατά τη διεύθυνση και απόσταση του διανύσµατος τις εσωτερικές τους
κορυφές.
Το τελευταίο ισχύει  και  για  όσα  αντικείµενα  βρίσκονται  ολόκληρα  µέσα  στο  παράθυρο  επιλογής.  Η  εφαρµογή  της  εντολής  απαιτεί  την
επιλογή των αντικειµένων και τον καθορισµό του διανύσµατος µετακίνησης.
Παράδειγµα 
Έστω το σχήµα Α που θέλουµε να γίνει όπως το σχήµα Β:

              Σχήµα Α                                       Σχήµα Β
Επιλέγουµε το αντικείµενο µε W IN SEL, µε τον τρόπο που φαίνεται στο σχήµα Α.
∆ίνουµε ένα σηµείο αναφοράς στο σχήµα και ένα δεύτερο σηµείο πιο κάτω και δεξιά και παίρνουµε το αποτέλεσµα που φαίνεται στο σχήµα
Β. Τα δύο αντικείµενα διατηρούν σταθερές τις κορυφές 1 και 2 ενώ µετακινήθηκαν  οι κορυφές 3,  4 και 5.  Παρ'όλα αυτά το τµήµα (3)-(4)-(5)
είναι ίδιο και στις δύο περιπτώσεις, αν και σε άλλη θέση.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Π αραµόρφω ση Τέντω µα

U N D O

Ν Α Ι

1.4.103 TANGENT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται µόνη, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ. (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και σκοπό
έχει,  την  επιλογή ενός ΣΗΜΕΙΟΥ που βρίσκεται επάνω σε περιφέρεια κύκλου και ορίζει  µαζί µε  κάποιο  άλλο  δοθέν  σηµείο,  ευθύγραµµο
τµήµα εφαπτόµενο στον κύκλο. Τον κύκλο τον υποδεικνύουµε εµείς, δίνοντας κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ του και αφού επιλεγεί το 
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ΕΦΑΠΤΟΜΕΝΙΚΟ ΣΗΜΕΙΟ από το πρόγραµµα, το χρησιµοποιούµε για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή π.χ. LINE)
 [Eντολή] TA N G EN T
[Σηµείο πάνω σε κύκλο]  ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στην  περιφέρεια ΚΥΚΛΟΥ προς την  πλευρά που θέλουµε να γίνει η  εφαπτόµενη
γραµµή.
[Συνεχίζουµε την άλλη εντολή π.χ. LINE]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε ευθύγραµµο εφαπτοµενικό τµήµα από το  σηµείο  2,  προς  τον
κύκλο.
-∆ίνουµε LIN E ,
-∆ίνουµε EN D PO IN T,
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2,
-∆ίνουµε TA N G EN T
-∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στην περιφέρεια του κύκλου,
-∆ιακόπτουµε την περαιτέρω σχεδίαση µε C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Εφαπ τοµεν ικά π ρος κύκλο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <IN TER SEC >, <M ID PO IN T>, <N EA R EST>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <VER TIC A L>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.104 TEXT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή σκοπό έχει την ενσωµάτωση κειµένων µέσα στα σχέδια. Είναι πολύ ευέλικτη εντολή,  αφού µας επιτρέπει να γράψουµε όσες
γραµµές κειµένου θέλουµε  απευθείας πάνω στο σχέδιό µας. 
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
 [Εντολή] TEXT
   [---> κείµενο:] Γράφουµε το κείµενό µας (πατάµε EN TER   αν θέλουµε να αλλάξουµε γραµµή). 
[Σηµείο  αναφοράς]  ∆ίνουµε  ένα  σηµείο  στο  σχέδιο  και  εκεί  τοποθετείται  το  κείµενο,  µε  τα  τρέχοντα  χαρακτηριστικά  (κλίµακα,  τύπος
γραµµάτων, χρώµα κ.λπ.).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή TEXT και εµφανίζεται ένα παράθυρο κειµένου µέσα στο οποίο µπορούµε να γράψουµε ένα όσο µεγάλο κείµενο θέλουµε
(µε EN TER  αλλάζουµε  γραµµή).  Οταν  ολοκληρώσουµε  το  κείµενο  πατάµε  Ο Κ .Τέλος  δίνουµε  ένα  σηµείο  µέσα  στο  σχέδιο,  όπου  και
εισάγεται το κείµενο.
Παρατήρηση
Αν το κείµενο είναι µεγάλο µπορούµε στη διάρκεια της εισαγωγής,να σταµατήσουµε την  εµφάνισή του στην  οθόνη πατώντας ESC .  Στην
πραγµατικότητα το κείµενο έχει εισαχθεί, απλά διακόπηκε η πλήρης εµφάνισή του. Σε επόµενο R ED R A W , θα εµφανιστεί ολόκληρο.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Κ είµενο

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ
 

Επ εξεργασία Τρέχουσες Π αράµετροι

à ‘Γραµµατοσειρά’ : Προκαθορίζεται η γραµµατοσειρά που θα εµφανίζονται τα κείµενα (π.χ. Arial).
à ‘Ύ ψ ος γραµµάτω ν’ : Προκαθορίζεται το ύψος των γραµµάτων.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_FO N T>, <C H A N G E_TEXT>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.105 THAW

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η  εντολή  αυτή  σκοπό  έχει  να  ενεργοποιήσει  ένα  "παγωµένο"  (µε  την  εντολή  FR EEZE )  LAYER.  Μετά  την  εντολή  TH A W ,  όλα  τα
αντικείµενα του LAYER αυτού, γίνονται πάλι ορατά και επεξεργάσιµα. Είναι η αντίθετη της FR EEZE .
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] TH A W  ("ξεπάγωσε" το τρέχον LAYER)

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή είναι απλή.  Λειτουργεί ακριβώς όπως και η εντολή FR EEZE ,  µε  το  αντίθετο  όµως  αποτέλεσµα.  ∆ίνουµε  TH A W  και  αµέσως
εµφανίζονται όλα τα αντικείµενα του τρέχοντος LAYER.
Παρατήρηση
Για να "ξεπαγώσουµε" διαφορετικό LAYER από το τρέχον, αλλάζουµε αρχικά, το τρέχον  LAYER σε εκείνο το LAYER που θέλουµε,  δίνουµε
την εντολή TH A W  και µετά ξαναλλάζουµε, δίνοντας το αρχικό. Η αλλαγή τρέχοντος LAYER γίνεται µε την εντολή SET.
Παράδειγµα
Εστω ότι το τρέχον LAYER είναι το "0" και θέλουµε να ενεργοποιήσουµε το "1".
∆ίνουµε την εντολή SET. Αλλάζουµε το LAYER σε "1", στο σχετικό πλαίσιο διαλόγου.
∆ίνουµε την εντολή TH A W . Τα αντικείµενα του LAYER-1 εµφανίζονται πάλι.
Επαναφέρουµε το αρχικό LAYER µε την εντολή SET.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ Μ ΕΤΑ Β ΛΗ ΤΕΣ

Επ εξεργασία Τρέχουσες Π αράµετροι

à ‘∆ ιαφάνεια’ : Επιλέγεται η σχεδιαστική διαφάνεια που θα ανήκουν τα αντικείµενα που θα σχεδιαστούν.

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<FR EEZE>, <SET>

U N D O
 
Ν Α Ι    

1.4.106 TRIM

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή, µπορούµε να αποκόπτουµε µέρη ευθυγράµµων τµηµάτων χρησιµοποιώντας άλλα ευθύγραµµα τµήµατα,  σαν  οδηγούς -
σύνορα.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε ένα ευθ.τµήµα όριο (SELEC T)
 [Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε ένα ευθ.τµήµα όριο (SELEC T)
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 [Εντολή] TR IM
[Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε το ευθ.τµήµα που θα αποκοπεί (SELEC T)
 [Επιλογή αντικειµένου] Επιλέγουµε το ευθ.τµήµα που θα αποκοπεί (SELEC T)
[∆ιακοπή] Σταµατάµε µε C A N C EL

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Πρώτα επιλέγουµε (µε SELEC T) ένα-ένα όλα τα ευθύγραµµα τµήµατα που θα αποτελέσουν  όρια αποκοπής.  ∆ίνουµε την  εντολή αποκοπής
TR IM  και ύστερα (πάλι µε SELEC T και ένα-ένα) δίνουµε τα ευθύγραµµα
τµήµατα που θα αποκόψουµε. Στο τέλος σταµατάµε τη διαδικασία µε C A N C EL.
Παράδειγµα

             Σχήµα Α                         Σχήµα Β
Εστω ότι θέλουµε να αποκόψουµε τα τµήµατα 5-6 και 7-8 των ευθ.τµηµάτων (1) και (2) του σχήµατος Α. Χρησιµοποιούµε σαν όριο αποκοπής
το τµήµα (3).
Επιλέγουµε το όριο αποκοπής µε SELEC T στο σηµείο (Α).
∆ίνουµε την εντολή TR IM .
Επιλέγουµε το πρώτο τµήµα (1) που θα αποκοπεί, µε SELEC T, στο σηµείο (Β).
Επιλέγουµε το δεύτερο τµήµα (2) που θα αποκοπεί, µε SELEC T, στο σηµείο (C).
Σταµατάµε την διαδικασία SELEC T µε C A N C EL.
Το αποτέλεσµα είναι αυτό που βλέπουµε στο σχήµα Β.
Παρατηρήσεις
(1) Η εντολή TR IM  εφαρµόζεται και µε POLYLINES σαν όρια.
(2) Αποκοπή γίνεται µόνο σε ευθύγραµµα τµήµατα (LINE).

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Π αραµόρφω ση Α π οκοπ ή τµήµατος

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<FILLET>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.107 UNDO

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή µπορούµε να ανακαλούµε τις εντολές που δώσαµε (όποιες επιδέχονται ανάκληση - U N D O ),  αντίστροφα από τη σειρά
µε την οποία αυτές δόθηκαν, µεταφέροντας συνεχώς το σχέδιο στην προηγούµενη κατάσταση.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] U N D O
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνοντας την  εντολή  U N D O  ανακαλούµε  την  πιο  πρόσφατη  εντολή  που  δώσαµε,  µε  την  προϋπόθεση  ότι  αυτή  επιδέχεται  ανάκληση.
∆ίνοντας  πάλι  U N D O ,  ανακαλούµε  την  αµέσως  προηγούµενη  της  παραπάνω  εντολής  κ.ο.κ.  Μετά  την  εντολή  U N D O  το  σχέδιο
επανέρχεται ένα βήµα πίσω, ενώ η οθόνη ανανεώνεται αυτόµατα, δείχνοντας το νέο κάθε φορά σχέδιο.
Παράδειγµα 
∆ίνουµε την εντολή LIN E  από το σηµείο (0,0) ως το σηµείο (1,1).
∆ίνουµε C A N C EL (όχι άλλη γραµµή).
∆ίνουµε U N D O . Η γραµµή που µόλις σχεδιάσαµε σβήνεται.
Παρατηρήσεις
(1) Το πρόγραµµα δέχεται µέχρι 3000 εντολές U N D O . ∆ηλαδή µπορεί να ανακαλέσει µε U N D O ,  κάθε φορά,  τις 2000 τελευταίες ενέργειες

που επιδέχονται ανάκληση.
(2) Όταν βγούµε από ένα σχέδιο και ξαναµπούµε, δεν ισχύει το U N D Ο  για εντολές που είχαµε δώσει πριν βγούµε από το σχέδιο.
(3) Η εντολή ZO O M  ρυθµίζεται, στο SETU P , από εµάς τους ίδιους για το αν θα επιδέχεται U N D O  ή όχι.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ   

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ εξεργασία Α ναίρεση

Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ

C trl + Z

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<R ED O >

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.108 UNSELECT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή U N SELEC T ακυρώνει την επιλογή όλων των αντικειµένων που έχουµε επιλέξει και διακόπτει τη διαδικασία επιλογής περαιτέρω
αντικειµένων.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] U N SELEC T

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Η εντολή αυτή δίνεται µόνον  ενώ βρισκόµαστε σε κατάσταση επιλογής αντικειµένων.  Για παράδειγµα έστω  ότι  είχαµε  δώσει  την  εντολή
SELEC T,  και είχαµε επιλέξει κάποια αντικείµενα.  Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή U N SELEC T,  οπότε όλα  τα  αντικείµενα  που  είχαµε
επιλέξει, δεν θεωρούνται πλέον επιλεγµένα και η διαδικασία διακόπτεται.
Παρατηρήσεις
(1) Το ίδιο γίνεται αν δώσουµε C A N C EL.
(2) Με το U N SELEC T καταργείται η δυνατότητα ανάκλησης των τελευταίων επιλεγµένων κορυφών (της εντολής LA STSV ).

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  
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Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Α κύρω ση επ ιλογής τω ν  επ ιλεγµένω ν αντ ικειµένω ν

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC T>, <SELEC TSU B >, <SELEC TA D D >, <SELEC T_A LL>, <W IN SEL>

U N D O
 
Ο ΧΙ

1.4.109 USERLIMITS

 
Με την  εντολή αυτή µπορούµε να θέσουµε τις συντεταγµένες της κάτω αριστερής και της επάνω δεξιάς γωνίας του χώρου σχεδίασης,  µε
σκοπό να βλέπουµε κάποια συγκεκριµένη περιοχή του σχεδίου.
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] U SER LIM ITS
   [---> Xmin
            Ymin
            Zmin
           Xmax
           Ymax
           Zmax =] ∆ίνουµε την κάτω αριστερή γωνία (min) και την πάνω δεξιά γωνία (max).

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την  εντολή U SER LIM ITS .  Στο πλαίσιο διαλόγου  που  εµφανίζεται,  δίνουµε  τις  συντεταγµένες  της  κάτω  αριστερής  γωνίας  του
χώρου σχεδίασης (Xmin, Ymin, Zmin). Από το πρόγραµµα ήδη υπάρχουν κάποιες τιµές τις οποίες είτε αποδεχόµαστε,  είτε αλλάζουµε.  Όµοια
αλλάζουµε και τις συντεταγµένες της πάνω γωνίας (Xmax,  Ymax,  Zmax).  Το σχέδιο ξανασχεδιάζεται µε τις νέες συντεταγµένες,  έτσι ώστε
να είναι σύµφωνο µε τα νέα όρια του χώρου σχεδίασης.  (Στην  πραγµατικότητα δεν  αλλάζει το µέγεθος του σχεδίου - το µόνο που αλλάζει
είναι το µέγεθος του κοµµατιού που εµφανίζεται στην οθόνη).

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Σχεδιαστ ικά όρια χρήστη

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<A U TO LIM ITS>, <C A LC EXTEN D S>, <EXTEN D S>, <ZO O M >

U N D O

Ο ΧΙ

1.4.110 VERTICAL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Η εντολή αυτή δεν χρησιµοποιείται αυτοτελώς, αλλά κατά τη διάρκεια µίας άλλης εντολής π.χ.  (LIN E -σχεδίαση ευθύγραµµου τµήµατος) και
σκοπό έχει,  την  επιλογή κάποιου  σηµείου  ενός  αντικειµένου,  ΚΑΘΕΤΑ  σε  κάποιο  άλλο  σηµείο.  Το  αντικείµενο  το  υποδεικνύουµε  εµείς
δίνοντας κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ του. Το σηµείο που επιλέγεται µε αυτόν  τον  τρόπο ΚΑΘΕΤΑ και ΕΠΑΝΩ στο αντικείµενο που υποδείξαµε,
χρησιµοποιείται για την ολοκλήρωση της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Κάποια εντολή π.χ. LINE]
 [εντολή] VER TIC A L
[Σηµείο αναφοράς κοντά σε αντικείµενο] ∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΕΠΑΝΩ στο αντικείµενο (π.χ. σε ευθύγραµµο τµήµα)
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 [Συνέχεια της εντολής που βρίσκεται σε εξέλιξη π.χ. LINE]
Παράδειγµα
Σχήµα

Θέλουµε να φέρουµε κάθετη από την κορυφή 2 στο ευθ.τµήµα 3-4.
∆ίνουµε LIN E ,
∆ίνουµε EN D PO IN T,
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στην κορυφή 2, ∆ίνουµε VER TIC A L,
∆ίνουµε κάποιο σηµείο ΚΟΝΤΑ στο τµήµα 3-4
∆ιακόπτουµε την παραπέρα σχεδίαση µε C A N C EL.

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σηµεία έλξης Κ άθ ετα

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<EN D PO IN T>, <IN TER SEC >, <M ID PO IN T>, <N EA R EST>, <N O D E>, <Q U A D R A N T>, <TA N G EN T>

U N D O
 
Ν Α Ι   

1.4.111 WALL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή σχεδιάζουµε έναν τοίχο ορισµένου πάχους.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] W A LL
[---> Απόσταση =] ∆ίνουµε το σχεδιαστικό πάχος του τοίχου (σε σχεδιαστικές µονάδες).
[Σηµείο αρχής] ∆ίνουµε την αρχή ενός ευθύγραµµου τµήµατος.
[Σηµείο τέλους] ∆ίνουµε το τέλος ενός ευθύγραµµου τµήµατος.
[Σηµείο καθορισµού πλευράς] ∆ίνουµε ένα σηµείο που δείχνει την  πλευρά ως προς την  οποία θα σχηµατιστεί η άλλη πλευρά του τοίχου (η
πρώτη καθορίστηκε από τα δύο πρώτα σηµεία), στη δοσµένη απόσταση από την πρώτη.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή W A LL και την απόσταση της εσωτερικής από την εξωτερική πλευρά του τοίχου. Στη συνέχεια δίνουµε την  αρχή και το
τέλος της µιας πλευράς, δίνοντας σηµείο αρχής και σηµείο τέλους µέσα 
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στο σχέδιο. Αποµένει να δώσουµε ένα τρίτο σηµείο, από όπου θα περνάει η άλλη πλευρά (η παράλληλη προς την πρώτη).
Παρατήρηση
Ο τοίχος είναι µια κλειστή POLYLINE.
Παράδειγµα
∆ίνουµε την εντολή W A LL
∆ίνουµε απόσταση 0.2
∆ίνουµε πρώτο σηµείο (0,0), δεύτερο σηµείο (10,0)
∆ίνουµε τρίτο σηµείο (10,-1) και παίρνουµε το παρακάτω σχήµα:

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Σχεδίαση Σύνθ ετα αντ ικείµενα Τοίχος

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<R EC TA N G LE>, <C O PY_ IN >, <C O PY_O U T>, <PO LYG O N >, <PO LYLIN E>

U N D O
 
Ν Α Ι    

1.4.112 WINSEL

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την  εντολή αυτή,  µπορούµε να επιλέξουµε τα αντικείµενα των  οποίων  ένα τουλάχιστον  µέρος βρίσκεται µέσα στο παράθυρο επιλογής
αντικειµένων. Στη συνέχεια µπορούµε να τα επεξεργαστούµε όπως θέλουµε.
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] W IN SEL
[Πρώτο σηµείο παράθυρου επιλογής αντικειµένων]  ∆ίνουµε  ένα  σηµείο  στο  σχέδιο,  που  είναι  το  πρώτο  σηµείο  ορισµού  του  παράθυρου
επιλογής αντικειµένων.
[∆εύτερο σηµείο παράθυρου επιλογής αντικειµένων]  ∆ίνουµε  το  δεύτερο  σηµείο,  που  ορίζει   µαζί  µε  το  προηγούµενο,  την  διαγώνιο  του
παράθυρου επιλογής. Τα αντικείµενα των οποίων µέρος τουλάχιστον βρίσκεται µέσα στο παράθυρο αυτό, επιλέχθηκαν.
[...συνεχίζουµε µε άλλες εντολές και επεξεργαζόµαστε ανάλογα τα αντικείµενα που επιλέξαµε]
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Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Είναι εντολή εντελώς ανάλογη της IN W IN SEL.  Η βασική της διαφορά  είναι  ότι  επιλέγει  περισσότερα  αντικείµενα,  γιατί  εκτός  από  όσα
βρίσκονται ΟΛΟΚΛΗΡΑ µέσα στο παράθυρο επιλογής (που επιλέγει και η IN W IN SEL),  επιλέγει και αυτά που τέµνονται από το παράθυρο
επιλογής. Κατά τα άλλα η διαδικασία είναι η εξής:
∆ίνουµε την εντολή W IN SEL
∆ίνουµε το α' σηµείο ορισµού του παράθυρου επιλογής αντικειµένων
∆ίνουµε το β'   "             "         "            "               "               "
(Ορίζουµε έτσι την διαγώνιο ενός και µόνο παράθυρου - ορθογώνιου παραλληλόγραµµου - µε πλευρές παράλληλες ως προς τους άξονες Χ,
Υ).
Ό,τι  βρίσκεται µέσα στο παράθυρο,  έστω και αν  είναι µόνο µέρος του,  επιλέγεται.  Στη συνέχεια µπορούµε  να  χειριστούµε  τα  επιλεγµένα
αντικείµενα µε διάφορες εντολές π.χ. M O VE , C O PY , ER A SE κ.λπ. Αν θέλουµε να ακυρώσουµε δίνουµε C A N C EL.
Παράδειγµα (αντίστοιχο µε IN W IN SEL)

Έστω τα αντικείµενα του σχήµατος
∆ίνουµε WINSEL
∆ίνουµε το α' σηµείο ορισµού παράθυρου στο Α
∆ίνουµε το β' σηµείο ορισµού παράθυρου στο Β
Επιλέγονται τα αντικείµενα (1), (2) και (3)

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Επ ιλογή Επ ιλογή αντ ικειµένω ν µε π λαίσιο 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<IN W IN SEL>, <SELEC T>, <SELEC TA D D >, <SELEC TSU B >, <U N SELEC T>

U N D O
 
Ν Α Ι

1.4.113 ZOOM

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με την εντολή αυτή "φέρνουµε" οπτικά κάποια περιοχή του σχεδίου πιο κοντά µας,  ώστε να βλέπουµε περισσότερες λεπτοµέρειες,  δηλαδή
την "µεγεθύνουµε" όπως ακριβώς θα ήταν αν  κοιτάγαµε το σχέδιο µε µεγεθυντικό φακό.  Το πραγµατικό µέγεθος του σχεδίου παραµένει το
ίδιο. Αργότερα µπορούµε να επαναφέρουµε το σχέδιο στην παλιά του θέση ("αποµακρύνουµε") µε την εντολή PR EVIO U S .
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ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] ZO O M
[Πρώτο σηµείο] ∆ίνουµε το πρώτο σηµείο της περιοχής του σχεδίου που θέλουµε να µεγεθύνουµε.
[∆εύτερο σηµείο] ∆ίνουµε το δεύτερο σηµείο της περιοχής, πάνω στη διαγώνιο.

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
∆ίνουµε την εντολή ZO O M  και µετά δύο σηµεία που ορίζουν  ένα παράθυρο,  µέσα στο οποίο βρίσκεται η περιοχή που θέλουµε να δούµε
καλύτερα.  Η περιοχή αυτή µεγεθύνεται,  καταλαµβάνοντας όλο τον  διαθέσιµο  σχεδιαστικό  χώρο  της  οθόνης.  Στη  συνέχεια  µπορούµε  να
δουλέψουµε εκεί µε έµφαση στη λεπτοµέρεια και µετά είτε να επανέλθουµε στην  παλιά κατάσταση (µε PR EVIO U S ) είτε να κάνουµε  και
άλλο ZO O M .

ΕΙΚ Ο Ν Ι∆ ΙΟ  

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Εµφάν ιση Μ εγέθ υνση 

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<PR EVIO U S>, <ZO O M U N D O _O N >, <ZO O M U N D O _O FF>, <M A G N IFY>

U N D O
 
Ν Α Ι, αν  έχει π ροηγηθ εί η εντολή ZO O M U N D O _O N   

1.4.114 ZOOMUNDO_ON - ZOOMUNDO_OFF

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Οταν κάνουµε ανάκληση εντολής µε την εντολή U N D O , η εντολή ZO O M  ανακαλείται µε βάση την  τιµή της µεταβλητής "U N D O  και  σ το
ZO O M "  (0=όχι UNDO, 1=ναι UNDO).
Τον ίδιο ρόλο παίζει και η εντολή ZO O M U N D O _O N ,  η οποία θέτει τη δυνατότητα ανάκλησης των  ZO O M .  Το αντίθετο επιτυγχάνουµε
χρησιµοποιώντας την εντολή ZO O M U N D O _O FF µε την οποία αναιρούµε τη δυνατότητα U N D O  από το ZO O M .
ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Εντολή] ZO O M U N D O _O N    ή   ZO O M U N D O _O FF

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<U N D O >, <ZO O M >
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U N D O

Ο ΧΙ   

1.4.115 CHANGE_3DELEVATION - CHANGE_3DHEIGHT

ΣΚ Ο Π Ο Σ
 
Με τις εντολές C H A N G E_3D ELEVA TIO N , C H A N G E_3D H EIG H T µπορούµε να αλλάξουµε τις στάθµες αρχής και το ύψος αντίστοιχα
ενός αντικειµένου.

ΣΥΝ ΤΑ Ξ Η
 
[Επιλογή αντικειµένων] Επιλέγουµε τα αντικείµενα των οποίων θέλουµε να αλλάξουµε τη στάθµη ή το ύψος 
[Εντολή] C H A N G E_3D ELEVA TIO N  (ή) C H A N G E_3D H EIG H T
[Πλαίσιο διαλόγου]  ∆ίνουµε τη στάθµη ή το ύψος αντίστοιχα του αντικειµένου

Π ΕΡΙΓΡΑ Φ Η
 
Με  την  εντολή  C H A N G E_3D ELEVA TIO N  το  αντικείµενο  ανυψώνεται  στη  στάθµη  που  θα  ορίσουµε  στο  πλαίσιο  διαλόγου  που
εµφανίζεται.Με την  εντολή C H A N G E_3D H EIG H T,  το αντικείµενο παίρνει το ύψος  που  ορίζουµε  στο  αντίστοιχο  πλαίσιο  διαλόγου.Για
παράδειγµα, ένας κύκλος µετά από την αλλαγή του ύψους, µεταβάλλεται σε κύλινδρο,  ένα σηµείο σε ευθύγραµµο τµήµα παράλληλο µε τον
άξονα Ζ και µια ευθεία σε παραλληλόγραµµο.Αρχικά επιλέγουµε τα αντικείµενα που θέλουµε να αλλάξουν στάθµη ή ύψος.
Στη συνέχεια δίνουµε την  εντολή C H A N G E_3D ELEVA TIO N  ή C H A N G E_3D H EIG H T  αντίστοιχα και στο  πλαίσιο  διαλόγου,  όπου
µας ζητείται η στάθµη ή το ύψος δίνουµε τους αντίστοιχους αριθµούς. 

Μ ΕΝ Ο Υ
 

Ενέργειες Α λλαγή 3D  Στάθ µη

ΣΧΕΤΙΚ ΕΣ ΕΝ ΤΟ ΛΕΣ
 
<C H A N G E_C O LO R >, <C H A N G E_LTYPE>, <C H A N G E_PTYPE>,<C H A N G E_TEXT>,<C H A N G E_FO N T>,
<C H A N G E_LA YER >, <C H A N G E_W ID TH >, <SET>, <SETU P>

U N D O

Ν Α Ι     

1.5 ΠΑΡΑ∆ΕΙΓΜΑΤΑ

Κ ατασκευή αστεριού

1. ∆ηµιουργούµε ένα κύκλο 
Γράφοντας την εντολή circle στην γραµµή εντολών
(command line) ή επιλέγοντας από το βασικό µενού
<Σχεδίαση>-Κύκλος και δίνοντας το κέντρο του κύκλου και
την ακτίνα του.
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1. ∆ιαιρούµε τον κύκλο σε 5 ίσα τόξα. Επιλέγουµε τον κύκλο,
και από το βασικό µενού επιλέγουµε  <Ενέργειες>-<Ένωση-
∆ιάσπαση>-∆ιαίρεση. Στη συνέχεια δίνουµε στην φόρµα που
εµφανίζεται ∆ιαιρέτης=5, και δηµιουργούνται πέντε νέα σηµεία
τα οποία διαιρούν τον κύκλο σε πέντε ίσα τόξα.  

1. ∆ηµιουργούµε τις βοηθητικές γραµµές του αστεριού. µε την
εντολή line. Επιλέγουµε «έλξη σε σηµείο» ή στο µενού της
«Αυτόµατης έλξης» την επιλογή «σηµείο» και φέρνουµε
γραµµές µεταξύ των κορυφών 1-3, 3-5,5-2 2-4.και 4-1.   

1. Α’ τρόπος                                          Επιλέγουµε στο
µενού της «Αυτόµατης έλξης» την επιλογή «σηµείο» και
«τοµή» και σχεδιάζουµε µε µια polyline (εντολή polyline, ή
<Σχεδίαση>-πολλαπλή γραµµή) το περίγραµµα του αστεριού
ενώνοντας τις κορυφές και τα σηµεία τοµής των βοηθητικών
γραµµών. Στη συνέχεια επιλέγουµε τα βοηθητικά σηµεία, τις
βοηθητικές γραµµές και τον κύκλο, τα σβήνουµε µε την
εντολή ctrl+delete και αποµένει το αστέρι. 

1. Β’ τρόπος                                
Επιλέγουµε ανά δύο τις βοηθητικές γραµµές π.χ. επιλέγουµε
την 1-3 και 1-4. Πηγαίνουµε στο βασικό µενού
<Ενέργειες><Παραµόρφωση> και επιλέγουµε «Αποκοπή
τµήµατος». Επιλέγουµε το τµήµα της βοηθητικής γραµµής 2-5
το οποίο βρίσκεται µεταξύ των γραµµών 1-3 και 1-4 και το
τµήµα αποκόπτεται. Στη συνέχεια πιέζουµε esc ώστε να
σταµατήσει η διαδικασία αποκοπής.                                    
                                                                                     
                 Κάνουµε την ίδια διαδικασία για όλες τις άλλες
βοηθητικές γραµµές.

       Στο τέλος σβήνουµε τον κύκλο και τα

       βοηθητικά σηµεία και το άστρο είναι έτοιµο. 

Κ ατασκευή βέλους

1. ∆ηµιουργούµε µια γραµµή         
µε την εντολή line στην γραµµή εντολών (command line) ή
επιλέγοντας από το βασικό µενού <Σχεδίαση>-Γραµµή και
δίνοντας την αρχή και το τέλος της. 
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1. Φέρνουµε δύο κάθετες στην πρώτη ευθεία. Στο µενού της
«Αυτόµατης έλξης» τσεκάρουµε την επιλογή «πλησίον» και
«άκρο». Με την εντολή line φέρνουµε µία κάθετη γραµµή στο
κάτω µέρος του τόξου και µια µικρότερη στο τέλος της
µεγάλης ευθείας.  

1. Φέρνουµε κάθετη από το άκρο της µικρής κάθετης προς την
µεγάλη κάθετη και ευθεία από το τέλος της µεγαλύτερης
κάθετης προς το άκρο της µεγάλης ευθείας. 

1. Επιλέγουµε µε ένα παράθυρο όλες τις παραπάνω γραµµές.    
                            Επιλέγουµε από το βασικό µενού
<Ενέργειες>-<Μετασχηµατισµός>-Καθρέπτης (mirror) και
δίνουµε για άξονα του αντικατοπτρισµού την µεγάλη ευθεία
(δίνοντας δύο σηµεία της). 

1. Φτιάχνουµε το περίγραµµα του βέλους µε µια polyline και
σβήνουµε όλες τις βοηθητικές γραµµές. Αυτό που αποµένει
είναι το περίγραµµα του βέλους.                       

1. ∆ιαγράµµιση της επιφάνειας του βέλους. Επιλέγουµε την
polyline του βέλους. Από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Σχεδίαση>-<Σύνθετα Αντικείµενα>-<∆ιαγράµµιση επιφάνειας>
και η εσωτερική επιφάνεια του βέλους διαγραµµίζεται.

Κ ατασκευή τριγώ νου

α’ τρόπ ος

1. ∆ηµιουργούµε ένα τρίγωνο                       µε την εντολή
polygon στην γραµµή εντολών (command line) ή επιλέγοντας
από το βασικό µενού <Σχεδίαση>-Πολύγωνο. Στη φόρµα δίνω
τον αριθµό των πλευρών n=3 και στη γραµµή εντολών
δίνουµε το µήκος της πλευράς του ισοπλεύρου τριγώνου π.
χ.5. ∆ηµιουργείται ένα ισόπλευρο τρίγωνο µε πλευρά 5m.

1. Περιστρέφουµε το τρίγωνο κατά 90°.                                
 Επιλέγουµε το τρίγωνο, και στην γραµµή εντολών δίνουµε
την εντολή rotate ή  από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Ενέργειες>-<Μετασχηµατισµός>-Περιστροφή αντικειµένου.
∆ίνουµε το κέντρο της περιστροφής και γωνία περιστροφής 
90°.                
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1. Επιλέγουµε το τρίγωνο και από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Ενέργειες>-<Αντιγραφή>-Εσωτερική Αντιγραφή. Στη φόρµα
που εµφανίζεται δίνουµε την απόσταση που θα γίνει η
εσωτερική αντιγραφή π.χ.1.00 και το τρίγωνο είναι έτοιµο.     
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β’ τρόπ ος

1. ∆ηµιουργούµε ένα τρίγωνο                       ∆ηµιουργούµε µια
γραµµή µε την εντολή line και την επιλέγουµε. Από τα
<Σύνθετα Αντικείµενα> επιλέγουµε Τρίγωνο. ∆ίνουµε την
πλευρά προς την οποία θα δηµιουργηθεί ισόπλευρο τρίγωνο
µε µήκος πλευράς ίσο µε την ευθεία.

1. Επιλέγουµε το τρίγωνο και από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Ενέργειες>-<Αντιγραφή>-Αντιγραφή σε Απόσταση. Στη
φόρµα που εµφανίζεται δίνουµε την απόσταση που θα γίνει η
αντιγραφή π.χ.1.00 και την πλευρά προς την οποία
επιθυµούµε να γίνει.     

1. Επιλέγουµε ανά δύο τις ευθείες του τριγώνου και από το
βασικό µενού επιλέγουµε <Ενέργειες>-<Παραµόρφωση>-
Γώνιασµα Ευθυγράµµων τµηµάτων (fillet). To τρίγωνο είναι
έτοιµο.

Κ ατασκευή Μ ισοφέγγαρου

1. ∆ηµιουργούµε ένα πολύγωνο µε µεγάλο αριθµό πλευρών π.
χ.60. µε την εντολή polygon.                      

1. ∆ηµιουργούµε ένα τόξο µε την εντολή arc δίνοντας το σηµείο
αρχής, το κέντρο του τόξου και το τέλος του.  Η αρχή και το
τέλος του τόξου είναι κορυφές του πολυγώνου.
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1. Επιλέγουµε το πολύγωνο το οποίο είναι polyline και από το
βασικό µενού επιλέγουµε <Ενέργειες>-<Ένωση – ∆ιάσπαση>-
∆ιάσπαση και η polyline διασπάται σε 60 ευθύγραµµα
τµήµατα.  Στη  συνέχεια επιλέγουµε και σβήνουµε τα
ευθύγραµµα τµήµατα που περισσεύουν µε την εντολή 
ctrl+delete. To µισοφέγγαρο είναι έτοιµο. 

Κ ατασκευή ορθ ογω νίου π αραλληλεπ ιπ έδου

1. ∆ηµιουργούµε ένα ορθογώνιο παραλληλόγραµµο                  
  
µε την εντολή rectangle στην γραµµή εντολών (command
line) ή επιλέγοντας από το βασικό µενού <Σχεδίαση>-
Παραλληλόγραµµο. 

1. ∆ηµιουργούµε ένα αντίγραφο του παραπάνω ορθογωνίου.
  Επιλέγουµε το ορθογώνιο που έχουµε φτιάξει, και από το
βασικό µενού επιλέγουµε <Ενέργειες>-<Αντιγραφή>-Αντιγραφή
και δίνουµε το αρχικό και το τελικό σηµείο της αντιγραφής.  

1. Ενώνουµε τις κορυφές των δύο ορθογωνίων  φέρνοντας
γραµµές µε την εντολή line.     

1. Φτιάχνουµε µία polyline για κάθε ορατή πλευρά του
ορθογωνίου παραλληλεπιπέδου. Στη συνέχεια σβήνουµε όλες
τις βοηθητικές γραµµές µε την εντολή ctrl+delete.             

1. ∆ιαγράµµιση των πλευρών του παραλληλεπιπέδου.
               
 Επιλέγουµε διαδοχικά τις πλευρές. Από το βασικό µενού
επιλέγουµε <Σχεδίαση>-<Σύνθετα Αντικείµενα>-∆ιαγράµµιση
επιφάνειας και οι πλευρές του ορθογωνίου παραλληλεπιπέδου
διαγραµµίζονται. Στην  φόρµα της διαγράµµισης, επιλέγουµε
για την µπροστινή πλευρά γωνία διαγράµµισης 45°, για την
πλαϊνή πλευρά γωνία διαγράµµισης 90° και για την πάνω
πλευρά γωνία 0°

Κ είµενο στο κέντρο ενός ορθ ογω νίου

1. Από το βασικό µενού <Επεξεργασία> επιλέγουµε «Κάνναβος»
και δίνουµε τις αποστάσεις dx και dy π.χ. dx=2 και dy=2, που
επιθυµούµε να έχει ο ορθογώνιος κάνναβος που θα
δηµιουργηθεί στην οθόνη.

1.  Από το βασικό µενού <Επεξεργασία> επιλέγουµε «Έλξη στον
κάνναβο». Τώρα ο κέρσορας στην οθόνη θα έλκεται από τις
κορυφές του καννάβου. 
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1. Με την επιλογή rectangle (ορθογώνιο) και µε τη βοήθεια των
σηµείων έλξης του κανάβου δηµιουργούµε ένα ορθογώνιο
παραλληλόγραµµο 10.00Χ4.00.     

1. Σε τυχαίο σηµείο του ορθογωνίου γράφουµε ένα κείµενο. Από
το βασικό µενού επιλέγουµε <Σχεδίαση>-«Κείµενο». Ανοίγει
µια φόρµα στην οποία γράφουµε το κείµενο που επιθυµούµε
π.χ.Avax –Cad, πιέζουµε ok και στη συνέχεια δίνουµε το
σηµείο εισαγωγής του κειµένου.  

1. Επιλέγουµε το κείµενο και στο µενού των Ιδιοτήτων στα δεξιά
της οθόνης δίνουµε το επιθυµητό ύψος των γραµµάτων, τη
γραµµατοσειρά, διορθώνουµε το κείµενο αλλά ορίζουµε και αν
επιθυµούµε το κείµενο να είναι υπογεγραµµένο, έντονο,
πλαγιαστό ή διαγεγραµµένο. 

1. Επιλέγουµε το κείµενο το οποίο θέλουµε να στοιχήσουµε και
κρατώντας πιεσµένο το Shift επιλέγουµε και το
παραλληλόγραµµο. Από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Ενέργειες>-<Στοίχιση> - Στοίχιση στο κέντρο και το κείµενο
τοποθετείται στο κέντρο του ορθογωνίου.

Κ ατασκευή ενός µύλου

1. Χρησιµοποιούµε το µισοφέγγαρο που έχουµε ήδη
κατασκευάσει σε προηγούµενο παράδειγµα. 

1.  Αρχικά πηγαίνουµε <Εργαλεία>-<Γενικές Παράµετροι>-
<∆ιάφορα> και τσεκάρουµε την επιλογή «Παραµονή
Περιστροφής». Επιλέγουµε το µισοφέγγαρο και στην γραµµή
εντολών δίνουµε την εντολή rotate ή  από το βασικό µενού
επιλέγουµε <Ενέργειες>-<Μετασχηµατισµός>-Περιστροφή
αντικειµένου. ∆ίνουµε  κέντρο της περιστροφής το κάτω άκρο
του µισοφέγγαρου το οποίο θα είναι και το κέντρο του µύλου
και γωνία περιστροφής  στη γραµµή εντολών #45,1.  Το
αποτέλεσµα θα είναι να παραµείνει στο σχέδιο και το αρχικό
µισοφέγγαρο και η περιστροφή του.                               

1. Επιλέγουµε τα δύο  µισοφέγγαρα και στην γραµµή εντολών
δίνουµε την εντολή rotate ή  από το βασικό µενού επιλέγουµε
<Ενέργειες>-<Μετασχηµατισµός>-Περιστροφή αντικειµένου.
∆ίνουµε  κέντρο της περιστροφής, και γωνία περιστροφής 
στη γραµµή εντολών #90,1.     
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1. Επιλέγουµε τα τέσσερα  µισοφέγγαρα και στην γραµµή
εντολών δίνουµε την εντολή rotate ή  από το βασικό µενού
επιλέγουµε <Ενέργειες>-<Μετασχηµατισµός>-Περιστροφή
αντικειµένου. ∆ίνουµε  κέντρο της περιστροφής, και γωνία
περιστροφής  στη γραµµή εντολών #180,1. Ο µύλος είναι
έτοιµος.

Σχεδιάζουµε µια κάτοψ η

1. Κατασκευάζουµε τον βασικό κάναβο της κάτοψης.
Σχεδιάζουµε µια ευθεία µε την εντολή line. Από το
βασικό µενού <Ενέργειες>-<Αντιγραφή> επιλέγουµε
«Αντιγραφή σε απόσταση» και αντιγράφουµε την
ευθεία σε απόσταση 4 και 9 µέτρων αντίστοιχα. Στη
συνέχεια φέρνουµε κάθετη στην αρχή των ευθειών.
Επιλέγουµε την κάθετη και µε την «αντιγραφή σε
απόσταση» την αντιγράφουµε  σε απόσταση 4µ., 6µ.
8µ. και 10µ. αντίστοιχα.

1.  Επιλέγουµε τις γραµµές που αποτελούν τις εξωτερικές
πλευρές της κάτοψης και τις αντιγράφουµε σε
απόσταση 0.20µ. προς το εσωτερικό της ώστε να
κατασκευάσουµε τους εξωτερικούς  τοίχους.
Επιλέγουµε τις παραπάνω γραµµές και από τις
<Ενέργειες> <Αντιγραφές> επιλέγουµε «αντιγραφή σε
απόσταση». Στη φόρµα της αντιγραφής δίνουµε
dx=0.20.

1. Γωνιάζουµε τις εξωτερικές πλευρές της κάτοψης.
Επιλέγουµε ανά δύο τις εξωτερικές πλευρές της
κάτοψης και πηγαίνουµε <Ενέργειες>-
<Παραµόρφωση>-«Γώνιασµα ευθύγραµµων τµηµάτων»
(fillet) και οι δύο πλευρές αποκόπτονται στο σηµείο
τοµής τους. 

1. Κατασκευάζουµε τους εσωτερικούς τοίχους. Με την
εντολή line δηµιουργούµε τις γραµµές που λείπουνε και
µε την εντολή offset (αντιγραφή σε απόσταση) τις
αντιγράφουµε σε απόσταση 0.1m.(το πάχος των
εσωτερικών τοίχων) προς την επιθυµητή πλευρά 
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1. Αποκόπτουµε τα τµήµατα των εσωτερικών τοίχων που
δεν χρειάζονται. Επιλέγουµε το όριο της αποκοπής, και
µε την εντολή trim ή επιλέγοντας <Ενέργειες>-
<Παραµόρφωση>- Αποκοπή τµήµατος επιλέγουµε τα
τµήµατα που επιθυµούµε να αποκοπούν και αυτά
αποκόπτονται.

1. Στα σηµεία τοµών δύο κάθετων τοίχων επιλέγουµε τα
δύο τµήµατα (κρατώντας πατηµένο το Shift) και µε την
εντολή Τrim αποκόπτουµε το ενδιάµεσο τµήµα του
άλλου τοίχου.

1. Εισαγωγή των εξωτερικών κουφωµάτων. Φτιάχνουµε
στο πάνω αριστερό δωµάτιο (υπνοδωµάτιο) ένα
εξωτερικό κούφωµα ανοιγόµενο διαστάσεων
1.00Χ2.20. Φέρνουµε κάθετο ευθύγραµµο τµήµα στον
τοίχο στο σηµείο που θα τοποθετηθεί το µέσο του
ανοίγµατος π.χ. στο µέσω του τοίχου του δωµατίου
(εσωτερική πλευρά). Με την «αντιγραφή σε
απόσταση» αντιγράφουµε το παραπάνω ευθύγραµµο
τµήµα εκατέρωθεν σε απόσταση π.χ.0.50 για να
κατασκευάσουµε άνοιγµα συνολικού πλάτους 1.00µ.
Με την εντολή line κατασκευάζουµε ευθύγραµµο τµήµα
 παράλληλο στον τοίχο µεταξύ των τριών παραπάνω
τµηµάτων το οποίο είναι η εσωτερική πλευρά του
υαλοστασίου. Το παραπάνω ευθύγραµµο τµήµα το
αντιγράφουµε σε απόσταση π.χ.3cm όσο είναι το
πάχος του υαλοστασίου. Με κέντρο το αριστερό άκρο
του υαλοστασίου και ακτίνα R=0.50 φτιάχνουµε τόξο
(τεταρτοκύκλιο) προς το κέντρο του ανοίγµατος.
Επιλέγουµε το παραπάνω τόξο και µε την εντολή
extend (<Ενέργειες>-<Παραµόρφωση>-<Προέκταση>)
προεκτείνουµε το αριστερό άκρο του ανοίγµατος ως
την άκρη του τόξου. Έτσι έχουµε κατασκευάσει το ένα
ανοιγόµενο κούφωµα. Στη συνέχεια επιλέγουµε το
παραπάνω µισό κούφωµα και <Ενέργειες>-
<Μετασχηµατισµός >-«Καθρέπτης» και µε πρώτο
σηµείο αντιγραφής το µέσο του ανοίγµατος και δεύτερο
ένα τυχαίο κάθετο σηµείο φτιάχνουµε και το άλλο µισό
κούφωµα. Στη συνέχεια µε την εντολή circle
κατασκευάζουµε ένα µικρό κύκλο κοντά στη µέση του
ανοίγµατος, ένα ευθύγραµµο τµήµα (line) στη µέση του
ανοίγµατος και µε την εντολή text (κείµενο) γράφουµε
τις διαστάσεις του ανοίγµατος (πάνω το πλάτος και
κάτω το ύψος). Έτσι κατασκευάστηκε το κούφωµα και
το πινακάκι του.
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1. Επιλέγουµε το παραπάνω κούφωµα. Πηγαίνουµε
<Ενέργειες>-<Ένωση- ∆ιάσπαση> “∆ηµιουργία block”.
∆ίνουµε το όνοµα του block π.χ.porta και το σηµείο
εισαγωγής του π.χ. το κέντρο του ανοίγµατος. Στη
συνέχεια επειδή το κούφωµα και του δεύτερου
υπνοδωµατίου είναι όµοιο µε του πρώτου πηγαίνουµε
<Σχεδίαση>- “Εισαγωγή block” και εισάγουµε το block
porta στο µέσο του τοίχου του δεύτερου
υπνοδωµατίου.  Τέλος επιλέγουµε την πόρτα που
εισήγαµε, και µε την εντολή αποκοπή trim κόβουµε την
τοιχοποιία µεταξύ των άκρων του ανοίγµατος.

1. Με τις εντολές line, arc, offset, trim κτλ όπως
παραπάνω κατασκευάζουµε και τα υπόλοιπα εξωτερικά
 κουφώµατα της κάτοψης και τα πινακάκια τους. 

1. Με αντίστοιχο τρόπο κατασκευάζουµε και τα
εσωτερικά κουφώµατα της κάτοψης.

1. Τοποθετούµε τα έπιπλα στα δωµάτια Είτε επιλέγουµε
έτοιµα blocks από <Σχεδίαση>-Σχεδιοθήκη, είτε  τα
κατασκευάζουµε µόνοι µας. Π.χ στο αριστερό
υπνοδωµάτιο κατασκευάζουµε µε τις εντολές rectangle
µια ντουλάπα, ένα διπλό κρεβάτι και δύο κοµοδίνα. Τα
έπιπλα αυτά µπορούµε να τα κάνουµε block ώστε να
τα ξαναχρησιµοποιήσουµε σε επόµενες κατόψεις µας.  
             Αντίστοιχα στο δεύτερο υπνοδωµάτιο
σχεδιάζουµε ένα µονό κρεβάτι, ένα γραφείο, µια
καρέκλα γραφείου και µια βιβλιοθήκη. Την ντουλάπα
και το κοµοδίνο την αντιγράφουµε από το πρώτο
υπνοδωµάτιο µε την εντολή copy (αντιγραφή).  Όσον
αφορά το λουτρό  εισάγουµε τα είδη υγιεινής από τη
«Σχεδιοθήκη». Επιλέγουµε το επιθυµητό είδος από την
κατηγορία «bath-furniture», την επιθυµητή γωνία
στροφής σε σχέση µε την προεπισκόπηση και ένα
σηµείο στο οποίο θα γίνει η εισαγωγή. Το σηµείο αυτό
µπορεί να είναι ένα τυχαίο σηµείο της οθόνης. Το
αντικείµενο που εισάγεται είναι ήδη επιλεγµένο και
µπορούµε µε την «µετακίνηση»  να το  τοποθετήσουµε
στην επιθυµητή θέση.                                            
   Για την κουζίνα επιλέγουµε την κουζίνα και το
ψυγείο από τη Σχεδιοθήκη και σχεδιάζουµε το
νεροχύτη τον οποίο µπορούµε και να αποθηκεύσουµε
ως block ώστε να τον χρησιµοποιήσουµε έτοιµο
επόµενες φορές. Για το καθιστικό επιλέγουµε έπιπλα
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από τη σχεδιοθήκη. 

1. Κατασκευάζουµε τα µπαλκόνια και τη σκάλα εισόδου
µε τις εντολές line και rectangle.  

1. Κατασκευάζουµε πολύγωνα στο εσωτερικό των
εξωστών (µέσα από τα στηθαία)  µε την εντολή
rectangle και τα διαγραµµίζουµε . 

1. Επιλέγουµε διαδοχικά τα εξωτερικά ευθύγραµµα
τµήµατα της κάτοψης και τα εσωτερικά και τα
διαστασιολογούµε µε την εντολή dim ή <Σχεδίαση>-
<Σύνθετα Αντικείµενα>-«∆ιαστασιολόγηση
ευθύγραµµου τµήµατος».

1. Με την εντολή dtext ή <Σχεδίαση>-«Κείµενο»
γράφουµε τους χαρακτηρισµούς των χώρων π.χ.
υπνοδωµάτιο, λουτρό κτλ.

1. Από το βασικό µενού επιλέγουµε  <Σχεδίαση>-
<Σχεδιοθήκη> και από την οµάδα symbols επιλέγουµε
το σύµβολο του Βορρά και το εισάγουµε στην κάτοψη.

1. Προκειµένου να εµβαδοµετρήσουµε την κάτοψη,
κατασκευάζουµε µια polyline (πολλαπλή γραµµή) στο
περίγραµµα της κάτοψης, την επιλέγουµε και από το
βασικό µενού επιλέγουµε <Ενέργειες>-
<Μέτρηση>-«Εµβαδόν» και πληροφορούµαστε ότι το
συγκεκριµένο εµβαδόν  είναι 79.95m2. 

here.

1.6 ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ

                
1. ΣΥΝ ΤΟ Μ ΕΥΣΕΙΣ Π ΛΗ Κ ΤΡΟ ΛΟ ΓΙΟ Υ

    ΠΛΗ Κ ΤΡΟ          ΕΝ ΤΟ ΛΗ ΠΕΡΙΓΡΑ Φ Η

C trl+N - Ανοίγει νέο σχέδιο

AVAX-CAD R3

© 1993-2026 Gardos Software LTD



170

C trl+Ο O PEN Άνοιγµα σχεδίου µέσω αρχείου 

C trl+S SA VE Αποθήκευση τρέχοντος σχεδίου σε αρχείο

C trl+Ρ PR IN T Εκτύπωση του τρέχοντος σχεδίου

A lt+F4 EX IT Έξοδος από το πρόγραµµα

C trl+Ζ U N D O Αναίρεση της προηγούµενης εντολής

C trl+X C U T_A VA X Αποκοπή επιλεγµένων αντικειµένων

C trl+C C O PY_A VA X Αντιγραφή επιλεγµένων αντικειµένων

C trl+V PA STE_A VA X Επικόλληση επιλεγµένων αντικειµένων

C trl+D e le te ER A SE ∆ιαγραφή επιλεγµένων αντικειµένων

Esc C A N C EL Ακύρωση  ενέργειας

F2 ZO O M _IN Μεγέθυνση σχεδίου

F3 ZO O M _O U T Σµίκρυνση σχεδίου

C trl+A SELEC T_A LL Επιλογή όλων των αντικειµένων

F1 H ELP Βοήθεια προγράµµατος

2. Κ Α Θ Ο ΡΙΣΜ Ο Σ ΣΥΝ ΤΕΤΑ ΓΜ ΕΝ ΩΝ  Α Π Ο  ΤΗ  ΓΡΑ Μ Μ Η  ΕΝ ΤΟ ΛΩΝ
Στις εντολές όπου απαιτείται ο προσδιορισµός κάποιου σηµείου π.χ. POINT, LINE, COPY, MOVE κλπ. το σηµείο αυτό µπορεί να καθοριστεί
και από τη γραµµή εντολής. Ο απευθείας καθορισµός των συντεταγµένων γίνεται µε έναν από τους παρακάτω τρόπους:
· Με απόλυτες συντεταγµένες

∆ίνονται απευθείας οι συντεταγµένες (x,y,z) του σηµείου στη γραµµή εντολής.
Σύνταξη : Εντολή > x,y[,z]
π.χ. Εντολή > 0,0 : Σηµείο στη θέση (0,0,0)
       Εντολή > 0,3,1 : Σηµείο στη θέση (0,3,1)

· Πολικές συντεταγµένες
∆ίνεται η γωνία και η απόλυτη απόσταση, από το προηγούµενο σηµείο (ή από το σηµείο (0,0,0) όταν δεν υπάρχει προηγούµενο σηµείο).
Σύνταξη : Εντολή > #φ,d
Όπου, φ: η αριστερόστροφη γωνία σε µοίρες και d: η απόλυτη απόσταση από το προηγούµενο σηµείο

π.χ. Εντολή > #45,5 : Το σηµείο απέχει 5 σχεδιαστικές µονάδες από το προηγούµενο σηµείο και η γωνία µεταξύ των σηµείων είναι 45ο.
· Σχετικές συντεταγµένες

∆ίνονται οι σχετικές αποστάσεις του σηµείου από το προηγούµενο σηµείο (ή από  το  σηµείο  (0,0,0)  όταν  δεν  υπάρχει  προηγούµενο
σηµείο).
Σύνταξη : Εντολή > @dx[,dy][,dz]
Όπου, dx : η σχετική απόσταση στον άξονα x από το προηγούµενο σηµείο

 dy : η σχετική απόσταση στον άξονα y από το προηγούµενο σηµείο
 dz : η σχετική απόσταση στον άξονα z από το προηγούµενο σηµείο

π.χ. Εντολή > @1,5,0
Έστω ότι το προηγούµενο σηµείο έχει συντεταγµένες (5,3,0) τότε δίνοντας την παραπάνω εντολή το νέο σηµείο θα βρίσκεται στη θέση
(6,8,0)

Σηµείωση : [z], [dy], [dz] δίνονται προαιρετικά.
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